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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Usttinde titen en son ocak.

O benim milletimin yilcizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkimabir gl! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasanm!
Kukremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & é&kinm sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gdgsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal Nasil boyle bir imant bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar1 ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi gunler Hakk'1n;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan::
Dusuin atindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar alsan dabu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, sthedal
Céni, cénéni, buttn varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatarumdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 114hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndamahrem €li.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan i18hi, bosamp kanl1 yasim,
Fiskirir ruh-1 mucerret gibi yerden na sim,

O zaman yiUkselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihl@l;
Hakkidir hir yasams bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Ttrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namisait bir mahiyette tezahlr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitin dinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitiin kaleleri zapt edilmis, bltin
tersanelerine girilmis, bitun ordular1 dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dusmdis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atattirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme biriminin adini
gosterir.

Ogrenme biriminde neler

ogrenilecegini gosterir.

Ogrenme biriminin kare-

kodunu gosterir.
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Derse baslamadan yapilacak — Hazirlik Calismalari

olan hazirliklar gosterir.
1. Betik diller ile programlama dilleri arasindaki farklar nelerdir?

Konu basligini gosterir. === 2.1. MANTIKSAL OPERATORLER
Mantiksal (logical) operatorlerin kullanildigi ifadede ifadenin dogru mu, yanhs mi oldu-
guna bagh olarak 0 (false) veya 1 degeri (true) dondirir (Gorsel 2.1). Mantiksal ope-
ratorler, yazilan programlarda genellikle karar vermede yaygin olarak kullanilan 6zel

karakterlerdir (Tablo 2.1).

Gorselleri gosterir.

Gorsel 2.1: Mantiksal operatorler

Alt konu basgliklarini gosterir. === 2.1.1. Ve (And-&&) Operatdrii

Karsilastirilan iki veya daha fazla kosulun timiiniin dogru oldugu durumlarda sonucu

dogru olarak geriye déndiren operatdrdr.

Yapilacak érnekleri _

gOsterir.
<?php
$a = true;
$b = true;

echo $a && $b; // Cikti: 1 yani true (dogru)
echo $a and $b; // && isaretinin yerine and ifadesi de kullanilabilir.
?>

And ile && operatorleri ayni karsilastirmayi yapar ancak oncelikleri farklidir.
carendlen yepeced! | S
uygulamalari gosterir.

Asagidaki kodlarla index.php olusturup tarayicida gérintileyerek sonucu arkadasla-

riniz ile paylaginiz.
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Yapilacak 6rnek uygula-
malari gdsterir.

Program kodlarini gdsterir.

ipuglarini gésterir.

Olgme ve degerlendirme
sorularini gésterir.

C 1. Uygulama

PHP kodlarinin yerel bilgisayarda galistiriimasi islemini agagidaki adimlar takip ederek

gergeklestiriniz.

1. Adim: XAMPP sunucusu ile calisiyorsaniz XAMPP’In kurulu oldugu klasoér iginde-
ki htdocs klasériine, direkt Apache sunucusu ile galigiyorsaniz Apache sunucusunun

kurulu oldugu klasor icindeki htdocs klasoriine WebSitem isminde klasor olusturunuz.

2. Adim: WebSitem klasoriini Visual Studio Code uygulamasinda agarak icine index.

php adinda dosya olusturunuz.

3. Adim: Olusturulan index.php dosyasina asagidaki kodlamalari yaparak dosyayi

kaydediniz.

<html>

MySQL User Accounts bélimunde root haricinde yeni kullanicilar olusturulabilir.

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

1.

<head>
<title>PHP Denemesi</title>

</head>

<body>

OLGME VE DEGERLENDIRME

PHP igin asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) istemci tarafli betik dildir.

B) Sunucu tarafli betik dildir.

C) Agilimi “Personel Home Page” dir.

D) Tum kodlar derlendikten sonra calisir.

E) Ara katman yazilm dilidir.

PHP dosya uzantisi agsagidakilerden hangisidir?
A) .html

B) .xml

C) .phpx

D) .ph

E) .php

15



Karekod, gorsel

kaynakgasini gosterir.
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Etkilesim ve Veri Yonetimi

Hazirlik Calismalari

1. Betik diller ile programlama dilleri arasindaki farki arastiriniz.

2. Bir web sunucusu nasil ¢aligir?

1.1. PHP DiLi VE OZELLIiKLER

PHP; sunucu Uzerinde galisan, acik kaynak, Ucretsiz, web uygulamalari gelistirmek igin kullanilan betik
programlama dilidir. 1995’te Rasmus Lerdorf tarafindan geligtirilen PHP ilk olarak Personel Home Page
(Kisisel Anasayfa) olarak adlandiriimaktayken giinimiizde PHP Hypertext Preprocessor (PHP Ustiin
Yazi On islemcisi) olarak adlandiriimaktadir.

PHP betik dilinin 6zellikleri sunlardir:

« PHP agik kaynak kodludur ve kullanimi iicretsizdir. internet tizerinden iicretsiz indirilebilir ve kullani-
labilir. Kaynak kodlar incelenebilir ve gelisimine katkida bulunulabilir.

» PHP kodlamasi kolay ve basittir. Kodlarin yazim sekilleri C diline benzer. Kodlarin yazim kolayhgi ve
basitligi programcilar tarafindan tercih edilme nedenlerinin basinda gelir.

e PHP; Windows, MacOS, Linux ve Unix tlrevleri igletim sistemlerinde galistirilabilmekte ve IS, Apac-
he gibi ¢esitli web sunuculari tarafindan desteklenmektedir.

» Esnek kullanimi sayesinde PHP kodlari HTML, Javascript, WML, XML vb. ile birlikte kullanilabilir.

* PHP, hatalari yakalama ve hatalari gériintileme 6zelligi sayesinde programcilara énceden tanimlan-
mis hatalari uyari ve mesaj olarak gosterir.

e PHP degisken tanimlamalarinda kigulk / blylk harflere kargi duyarlidir fakat PHP anahtar kelimele-
rinde (if, else, while, echo vb.), sinifisimlerinde, fonksiyon isimlerinde kl¢uk / buyuk harflere duyarli
degildir.

* PHP ile nesne ydnelimli programlama yapilabilir.

* PHPile MySQL, SQL Server, Oracle vb. tim 6nde gelen veri tabanlari ile islem yapilabilir.

» PHP k&tu niyetli saldirilara karsi birden ¢ok guvenlik katmanindan olusan guvenli bir dildir.

* PHP genis bir yazilimci topluluguna sahiptir. Bu topluluk sayesinde guincel ve 6gretici dokimanlara
ulagilabilir, sorular sorulabilir ve yardim alinabilir.

PHP betik dilinin genel olarak kullanim alanlari sunlardir:
e Dinamik web sayfalari olusturmak
e Sunucu Uzerinde dosya olusturma, okuma, yazma ve silme islemleri yapmak

e PHP veri tabani tizerinde CRUD (Create, Read, Update, Delete - Olustur, Oku, Guncelle, Sil) islem-
leri yapmak

» PHP ile GD grafik kittiphanesi, ImageMagick ve diger PHP temelli uygulamalar sayesinde resimler
Uzerinde kesme, déndurme, yeniden boyutlandirma vb. gérintu islemek

Bilisim Teknolojileri Alani




Etkilesim ve Veri Yonetimi

* PHP ile GUI (Graphical User Interface — Grafiksel Kullanici Araytizi) temelli uygulamalar olusturmak
» PHP ile verileri farkli formlarda ¢izgi grafik, pasta grafik vb. gdstermek
e PHP ile e-ticaret uygulamalari gelistirmek

« PHP ile bir web site icerigini kolaylikla ydnetecek CMS (Content Management System - icerik Yéne-
tim Sistemi) olusturmak

PHP temel galisma sekli ilk olarak istemci tarafindan sunucuya kullanicinin tarayicisindan istek génde-
rilmesi ile baslar. Gelen istek, sunucu iginde bulunan web sunucusu (Apache, IS vs.) tarafindan analiz
edilerek ne yapilacag belirlenir. Eger gelen istek index.php gibi bir PHP dosyasina ait ise bu dosya
PHP yorumlayicisina génderilir. PHP yorumlayicisi PHP dosyasini okur, inceler ve galistirir. Calistirma
islemi sonucunda PHP yorumlayicisi tarafindan bir ¢ikti olusturulur. Olusturulan ¢ikti web sunucusu
tarafindan cevap olarak istemciye gonderilir. Gorsel 1.1'de sunucu Ulzerinde bulunan PHP sayfalarinin
nasil galistigr gdsterilmistir.

Gorsel 1.1: PHP sayfalarinin istemci ile sunucu arasindaki iletigimi

1.2. PHP KURULUMU

PHP ile uygulama gelistirmek icin bilgisayara bazi yazilimlarin kurulmasi gerekir. Bu yazilimlar sunlardir:
e PHP
*  Web Sunucu

e Veri tabani Sunucu

Yukaridaki yazilimlar ayri ayri kurulabilecegi gibi hepsi bir arada paket olarak da kurulabilir. Bu paketler
XAMPP, WampServer vb. yazilimlardir.

19
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C 1. Uygulama

Windows igletim sistemine PHP kurulum islemlerini asagidaki adimlari takip ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: Tarayicinizin adres satirina www.php.net/downloads.php yazarak acilan sayfadan Gorsel
1.2’deki Windows downloads linkine tiklayiniz.

Gorsel 1.2: PHP dosyalarini Windows i¢in indirme sayfasi

2. Adim: En son surdm sikistirilmis dosyayi Gorsel 1.3’teki linke tiklayarak indiriniz.

(0 o

Sunucu olarak IS kullanilacak ise Non Thread Safe bolimu altindaki dosyayi indiriniz.

V516 x64 Mon Thread Safe (2021-Jun-29 16:34:22)

Zip [25.39MB]
sha256: 2b0ed9d8albeccedef48b35e72d3100eb50234c7a15dd82d95cebdocf0acsfaf

Debug Pack [23.09MB]

sha256: f54843db8633e4ef835daa3df11b818e29f3f3441efc5923a932ebabf0chcdac

Development package {SDK to develop PHP extensions) [1.16MB]
sha256: 8e619bc790099d78e03052d3c20daasf42ed3779895520fc4a6640a29f33e1c9

V516 x64 Thread Safe (2021-Jun-29 16:38:40)

Zip [25.5MB]
sha256: 935478a1647b748f17c03e3calBe11ce514814d0d5626957f64a522755078e0h

Debug Pack [23.1MB]
sha256: 7a64b7ceb32899503307c3884cf0e65bd716017f46c2842210b32ca96911f5¢a

Development package {SDK to develop PHP extensions) [1.16MB]
sha256: bff3b5ff0ac29959785019fchagbs5d33667a27c89f7564a13b30d2995f8344¢

Gorsel 1.3: PHP sikigtirma dosyasini indirme sayfasi

3. Adim: Bilgisayarinizin C:\ surlcistne PHP adinda klasoér olusturarak indirilen sikistirilmis dosyayi
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bu klasor igine cikartiniz.
4. Adim: C:\php klasort icindeki php.ini-development dosyasinin ismini php.ini olarak degistiriniz.

5. Adim: C:\php klasdru icindeki php.ini yapilandirma dosyasini metin dizenleme programinda acarak
asagidaki satiri bulunuz.

;extension_dir = “ext”
6. Adim: Buldugunuz satir PHP uzantilarinin dizin yoludur. Bu satiri agagidaki gibi degistiriniz.
extension_dir = “C:\php\ext”

7. Adim: Windows isletim sisteminin PHP ydrutulebilir dosyalarini bulmasini saglamak icin Goérsel
1.4'teki gibi Sistem Ozellikleri penceresinden Ortam Degiskenleri butonuna tiklayiniz.

Sistern Ozellikleri >

Bilgisayar Ad  Donanim  Gelismis  Sigtem Korumas:  Uzak

Bu degigikliklerin gogu igin Yonetici olarak oturum agmaniz gerekir.

Performans
Gorsel efektler, igemci zamanlamasi, bellek kullarimi ve sanal bellek

Kullarue Profiller

Cturum agmarizla ilgili masalsta ayarlan

Baganaig ve Kurttama
Sigtem baglangici, sistem hatasi ve hata ayiklama bilgisi

| Ortam Degiskenleri... |

Tamam | | iptal | Lhygula

Gorsel 1.4: Sistem Ozellikleri penceresi
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8. Adim: Gorsel 1.5’teki Ortam Degiskenleri penceresinde Sistem degiskenleri bolimindeki Path
alanini sectikten sonra Diizenle butonuna tiklayiniz.

Ortam Degiskenleri *

MNacar igin kullanici degigkenleri

Dedigken Deger

OneDrive C:\Users\Macar\OneDrive

Path ChUsers\Nacar\AppDatatLocal\Microsoft\WindowsApps;; C:\Usersh...
TEMP ChUsers\NacarAppDatatLocal\Temp

TMP ChUsers\NacarAppDatatLocal\Temp

Veni. || Duzenle. || il
Sistem degigkenleri
Degjigken Deger =
NUMBER_OF_PROCESSORS 4
0s Windows_NT
I' m Fil icr 5 C

PATHEXT .COM; EXE; BAT:.CMD;.VES; VBE; JS; JSE; WSF; WSH; MSC

PROCESSOR_ARCHITECTURE  AMDE4
PROCESSOR_IDEMTIFIER Intel6d Family & Model 42 Stepping 7, Genuinelntel
PROCESSOR LEVEL 6 i
o [ ] w
| Tamam | | Iptal |

Gorsel 1.5: Ortam Degiskenleri penceresi

9. Adim: Ortam degiskenini diizenle penceresinde Yeni butonuna tikladiktan sonra Goérsel 1.6’daki gibi
PHP’nin kurulu oldugu dizinin yolunu ekleyiniz.

Ortam degigkenini didzenle

Ch\Program Files (x86)\Common Files\Oracle\Java'javapath ~ Yeni
FeSystemRoot ¥\ system32
FaSystemRoot?e Dizenle

FeSystemRoot ¥\ System32\Whem

FSYSTEMROOT\ Systern 32\ WindowsP owerShellw1.00
F6SYSTEMROOTIE  System 32N O penSSHY

C\Program Files (x86)\ATI Technologies\ATLACE\ Core-Static Sil
C:\Program Files\dotnet!,

C\Pregram Files\Microsoft SQL Server\ 130\ Tools\Binn\,

il

C\Program Files\Microsoft SQL Server'\Client SDIODBC 170 Tool... Yukan Tas
C\Program Files\Microsoft SQL Server,150\Tools\Binn,
C\Program Files (x86)\dotnet\, Agag Tagi

C:\Program Files\Git\cmd

C\Program Files\Microsoft SQL Server\Client SDKNODBC\1100Tool...

C:\Program Files (x86)\Microsoft SOL Server\1200Tools\Binn' Metni diizenle...

Ch\Program Files\Microsoft SQL Server\120" Tools'Binn,

C:\Program Files\Microsoft SOL Server\1200DTS\Binn',

C:\Program Files (x868)\Microsoft SOL Server\ 1200 Tools\Binn\Mana...
ChProgram Files (x86)\Microsoft SOl Servery 1200OTS\Rinn't

7
2
3

Iptal

Gorsel 1.6: Ortam degiskenini diizenleme penceresi

22

Bilisim Teknolojileri Alani



Etkilesim ve Veri Yonetimi

10. Adim: Komut istemi penceresini agarak PHP siriim kontroll igin php —v komutunu yaziniz.

Web sunucusu, web sitelerinin sunucuda veya yerel bilgisayarda yayinlanmasindan sorumlu olan yazi-
limdir. Bu yazilim sayesinde HTTP istekleri yerine getirilerek kullanicilarin verilere erismeleri saglanir.
Kitapta web sunucusu olarak Apache Web Server kullanilacaktir. Apache agik kaynak kodlu ve (icret-
sizdir.

Windows igletim sistemine Apache web sunucusunun kurulum iglemlerini asagidaki adimlari takip ede-
rek gergeklestiriniz.

1. Adim: Tarayicinizin adres satirina www.apachelounge.com/download yazarak acgilan sayfadan
Gorsel 1.7'deki gibi igletim sisteminize gore 32-bit veya 64-bit sikistiriimis dosya olarak indiriniz.

Apache 2.4 binaries V516

Info & Changelog
Apache 2.4.48 Win64

@ httpd-2.4.48-wins4-vsi6.z7ip 26 May "21 1@.364k

PGP Signature {Public PGP key), SHA1-SHAS12 Checksums

Apache 2.4.48 Win32

@ httpd-2.4.48-win32-vs16.z7ip 26 May "21 9.622k

PGP Signature {Public PGP key), SHA1-SHAS12 Checksums

To be sure that a download is intact and has not been tampered with, use PGF, see PGP Signature

Gorsel 1.7: Apache web sunucusu indirme sayfasi

2. Adim: Bilgisayarinizin C:\ suriicisine indirilen sikistiriimis dosyayi ¢ikartiniz.

3. Adim: Bilgisayarinizin C:\Apache24\conf klasoru i¢indeki httpd.conf dosyasini metin dizenleme
programinda agarak sunucu adinin bulundugu satiri asagidaki gibi dizenleyiniz.

#ServerName www.example.com:80

ServerName localhost

4. Adim: httpd.conf dosyasinda ana sayfa olarak index.php’nin de baslangi¢ sayfasi olarak ayarlanma-
sIicin asagidaki dizenlemeleri yapiniz.

<IfModule dir_module>
DirectoryIndex index.php index.html
</IfModule>

5. Adim: httpd.conf dosyasinin en altina asagidaki satirlari ekleyiniz.

PHPIniDir “C:\php”

LoadModule php_module “C:\php\php8apache2 4.d11”

AddType application/x-httpd-php .php

1. Satir: Apache’nin php.ini dosyasindaki ayarlara ulasabilmesi igin dosyanin bulundugu dizini belirtir.
2. Satir: Apache sunucusunun PHP iletisimini saglar.

3. Satir : .php uzantili dosyalari Apache sunucusuna tanitir.

6. Adim: httpd.conf dosyasinda yapilan degisiklikleri kaydettikten sonra komut istemine asagidaki ko-
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mutlari yazarak test ve giincelleme islemini gerceklestiriniz.

> cd C:\Apache24\bin
> httpd -t

7. Adim: Test sonucunda Syntax OK mesaji goruntilendiginde komut istemi penceresine httpd yaza-
rak veya C:\Apache24\bin klasoru igindeki httpd.exe dosyasini galistirarak sunucuyu baslatiniz.

8. Adim: Sunucu baslatildiktan sonra tarayicinizin adres satirina localhost yazarak acilis sayfasini
goruntuleyiniz.

PHP, bircok veri tabani yazilimi (MySQL, PostgreSQL, MsSQL, Oracle vb.) ile birlikte sorunsuz ¢ali-
sabilmesine ragmen PHP’de en yliksek performans PHP+MySQL+Apache Ug¢lisinden elde edilmistir.
Internet Uzerinde bulunabilecek hazir PHP betikleri ya da yardim belgelerinin cogu PHP’yi MySQL ile
birlikte ele alir. Bu nedenle kitapta veri tabani olarak MySQL kullanilacaktir.

3. Uygulama

Windows igletim sistemine MySQL veri tabani sunucusu kurulum islemlerini asagidaki adimlari takip
ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: Tarayicinizin adres satirina https://dev.mysql.com/downloads/mysql yazarak agilan sayfa-
dan Goérsel 1.8’deki kurulum dosyalarini indirme linkine tiklayiniz.

Gorsel 1.8: MySQL kurulum dosyalari indirme sayfasi

2. Adim: Gorsel 1.9'da gosterilen MySQL installer dosyasini indirerek ¢alistiriniz.

Gorsel 1.9: Windows icin MySQL indirme sayfasi

Bilisim Teknolojileri Alani
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3. Adim: MySQL kurulum dosyasini indirmek icin Download butonuna tikladiktan sonra ekrana gelen
sayfada “No thanks, just start my download” linkine tiklayarak indirme islemini baslatiniz.

4. Adim: indirilen kurulum dosyasini galistiriniz. Kurulum ekraninda ilk secili alan olan Developer De-
fault secenegini Server Only olarak degistiriniz ve Next butonuna tiklayiniz.

5. Adim: Installation penceresinde Execute butonuna tiklayarak kurulumun tamamlanmasini bekleyi-
niz. Kurulum tamamlandiktan sonra Next butonuna tiklayiniz.

6. Adim: Product Configuration penceresinde Next butonuna tiklayiniz.
7. Adim: Type and Networking penceresinde Developer Computer segcili iken Next butonuna tiklayiniz.
8. Adim: Authentication Method penceresinde Next butonuna tiklayiniz.

9. Adim: Account and Roles penceresinde root kullanicisi igin unutulmamasi gereken bir sifre belirle-
dikten sonra Next butonuna tiklayiniz.

(0 oo

MySQL User Accounts bolimunde root haricinde yeni kullanicilar olusturulabilir.

10. Adim: Windows Service penceresinde Windows isletim sistemine MySQL80 adinda bir servis olus-
turulacag belirtiimektedir. Servis ismini degistirmek istemiyorsaniz Next butonuna tiklayiniz.

11. Adim: Apply Configuration penceresinde yapilan ayarlarin uygulanmasi igin Execute butonuna tik-
layarak kurulumun tamamlanmasini bekleyiniz. Kurulum tamamlandiginda Finish butonuna tiklayarak
kurulum iglemini tamamlayiniz.

XAMPP, PHP ile uygulama gelistirirken uygulamayi yayinlamadan énce yerel bilgisayarda test etmek
icin kullanilan web sunucusu yazilimidir. Yerel bilgisayara Apache, MySQL ve PHP kurulumlarini tek
seferde yaparak tek bir program izerinden yonetilmesini saglar.

XAMPP web sunucunun kurulum iglemlerini asagidaki adimlari takip ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: Tarayicinizin adres satirina http://www.apachefriends.org yazarak agilan sayfada isletim
sisteminize uygun indirme islemini gerceklestiriniz.

2. Adim: indirilen kurulum dosyasini galistiriniz. Daha sonra karsiniza gelen ekranda Next butonuna
tiklayiniz.

3. Adim: Gorsel 1.10°da gosterilen kurmak istediginiz bilesenleri seginiz. Bu bilesenlerden PHP ve Apa-
che zorunludur, digerleri ise secime bagl olarak kaldirilabilir. PHP ile web uygulamalari gelistirmek
icin PHP, Apache, MySQL ve phpMyAdmin secilmelidir. Bir sonraki adima ge¢mek igin Next butonuna
tiklayiniz.
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Gorsel 1.10: XAMPP bilesenleri segim penceresi

4. Adim: Gérsel 1.11’de kurulumun yapilacadi alanin segilecegi ekran gelmektedir. istenirse farkli alana
kurulum yapilabilir. Kurulumun yapilacagi alani belirledikten sonra Next butonuna tiklayiniz.

Gorsel 1.11: XAMPP kurulum icin klasor segim penceresi

5. Adim: Dil seciminin yapilacagdi pencerede ingilizce ve Almanca segeneklerinden birini secerek Next
butonuna tiklayiniz. Daha sonraki pencerelerde Next butonuna tiklayarak kurulumu tamamlayiniz.

6. Adim: Kurulum tamamlandiginda Gérsel 1.12’de XAMPP Control Panel uygulamasini aginiz.
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Gorsel 1.12: XAMPP kontrol paneli

7. Adim: XAMPP kontrol panelinden Apache web sunucusunu baslatmak igin Start butonuna tiklayiniz.
Baslatma igslemi sirasinda port numarasi hatasi verir ise Config butonuna tiklayarak, agilan meniden
Apache (httpd.conf) linkine tiklayarak ayar dosyasini aginiz. Ayar dosyasi iginde asagidaki degisiklikleri
yaparak dosyayi kaydediniz.

Listen 80
yerine
Listen 8080

ServerName localhost:80
yerine
ServerName localhost:8080

8. Adim: Apache web sunucusu c¢alistiriimasi sirasinda giivenlik duvari uyarisina izin vererek tarayi-
cinizin adres satirina http://localhost veya http://localhost:8080 yazarak XAMPP sayfasinin acildigini
gbzlemleyiniz.

PHP uygulamalari gelistirirken not defteri gibi programlarda kodlama yapilabilir fakat daha gelismis edi-
torler kullanmak uygulama gelistirme surecini daha da kisaltacaktir. PHP uygulamalari gelistirmek igin
Ucretli veya Ucretsiz birgok editér mevcuttur. Bunlardan biri de Visual Studio Code editoradur.

Bir PHP kodu sunucuda galistinilir. Calistirma sonucunda elde edilen diiz HTML kodlari tarayiciya gon-
derilir. PHP kodlari belgenin herhangi bir yerine yazilabilir. Bir PHP kodu <?php ile baglar, ?> ile biter.
<?php

// PHP kodlari buraya yazilir.

?>

PHP dosyalarinin 6n tanimli uzantisi “.php”dir. Bir PHP dosyasi normalde HTML etiketleri ve PHP kod-
larindan olusur.

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
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<hl>Hos Geldiniz</h1>
<?php

echo “Merhaba Diinya”;
?>

</body>

</html>

PHP kodlarinin yerel bilgisayarda ¢alistiriimasi islemini asagidaki adimlari takip ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: XAMPP sunucusu ile galigiyorsaniz XAMPP’in kurulu oldugu klasér igindeki htdocs klasoéru-
ne, direkt Apache sunucusu ile galisiyorsaniz Apache sunucusunun kurulu oldugu klasér igindeki htdo-
cs klasoriine WebSitem isminde klasoér olusturunuz.

2. Adim: WebSitem klasoérini Visual Studio Code uygulamasinda agarak igine index.php adinda dos-
ya olusturunuz.

3. Adim: Olusturulan index.php dosyasina agagidaki kodlamalari yaparak dosyayi kaydediniz.
<html>

<head>

<title>PHP Denemesi</title>

</head>

<body>

<?php echo ‘<p>Merhaba Dunya</p>’; ?>

</body>
</html>

4. Adim: Web sunucusu c¢alisiyorken tarayicinizin adres satirina http://localhost/websitem veya
http://localhost:8080/websitem yazarak olusturulan sayfayi gézlemleyiniz.

1.3. DEGISKEN VE SABITLER

Degiskenler verileri saklamak icin kullanilan kapsayicilardir. PHP’de degisken olusturmanin kurallar
sunlardir:

« Bir degisken $ isareti ile baslar, ardindan degisken ismi gelir.

» Degisken isimleri harfle veya alt ¢izgi “_" ile baslamalidir.

» Degigken isimleri rakam ile baslayamaz.

» Degisken isimleri yalnizca alfa sayisal karakterler ve alt gizgiler igerebilir (A-z, 0-9, ).

» Degisken isimleri bliylik / kiigik harfe karsi duyarhdir. $abc ile $ABC birbirinden farkl iki degiskendir.

» PHP dilinin kullandi§i komutlar degisken ismi olarak kullanilamaz.
PHP’de kullanilan degiskenlerin bazi 6zellikleri sunlardir:
» Bir degiskenin degeri en son atanan degere sahiptir.

“n

» Degiskenler “=” ile degisken sol tarafta, atanacak deger sag tarafta olacak sekilde atama yapilir.

Bilisim Teknolojileri Alani
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« PHP’de degisken olustururken saklanacak degerler icin int, string, char gibi bildirim yapilmaz.

* PHP degisken turlerinin birbirine dondstirdlmesi kolaydir.

Asagidaki kodlamalarda PHP betik dilinde degisken olusturma, degder aktarma ve yazdirma iglemleri
gerceklestirilmistir.

<?php

$sayi = 10;
$yazi = “Bilisim Teknolojileri”;
$karakter = X’;
echo $sayi;

echo ‘<br/>’;
echo $yazi;

echo ‘<br/>’;
echo $karakter;
echo ‘<br/>’;

?>

“wn

PHP’de iki degiskeni birlestirmek icin “.” kullanilir. Asagidaki kodlamalarda iki degiskenin birlestiriimesi

gerceklestirilmistir.

<?php

$x = “Bilisim”;

$y = “Teknolojileri”;
echo $x.%y;

?>

Degiskenlerle toplama, ¢ikarma, ¢carpma ve bdlme igslemi yapilabilmesi icin degisken degerlerinin sayi
olmasi gerekir.

<?php
$sayil = 10;
$sayi2 = 5;

echo $sayil+$sayi2;
echo ‘<br/>’;

echo $sayil-$sayi2;
echo ‘<br/>’;

echo $sayil*$sayi2;
echo ‘<br/>’;

echo $sayil/$sayi2;
?>

Degiskenler farkli tirdeki verileri depolayabilir. PHP’de kullanilan veri tipleri sunlardir:
String

Integer

Float

Boolean

Array

Object

NULL
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Bir string degisken birden ¢ok karakter dizinden olusur. Degisken degerleri ¢ift veya tek tirnak icine
yazilir.

<?php

$x = “Merhaba Diinya™;
$y = ‘Merhaba Diinya’;
echo $x;

echo “<br>”’;

echo $y;

?>

Bir integer degisken ondalik olmayan sayilardan olusur. Bir integer degisken iginde en az bir basamakl
say! bulunmahdir.

<?php

$x = 10;

$y = 20;
echo $x;
echo “<br>”;
echo $y;

?>

“

Bir float degisken “.” isareti ile belirlenmis ondalik sayilardan olusur.

<?php

$x = 10.5;
echo $x;
?>

Bir boolean degisken True veya False olmak Uzere iki deger alir.

<?php

$x = true;
$y = false;
?>

Bir array degisken birden ¢ok degeri tek bir dediskende saklar.

<?php
$dersler = array(“Tirkg¢e”, “Matematik”, “Tarih”, “Cografya”);
?>

PHP, nesne yonelimli bir dildir. Siniflardan tiiretilen nesneler kullanilarak uygulamalar gelistirilir.

<?php
class ogrenci

{

public $adi;
public $bolum;
public $yas;
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function yazdir()

{

echo $this->adi . “ ” . $this->bolum . “ ” . $this->yas;

}

$nesne_ogrenci = new ogrenci;
$nesne_ogrenci->adi = “Ahmet”;
$nesne_ogrenci->bolum = “Bilisim”;
$nesne_ogrenci->yas = 16;
$nesne_ogrenci->yazdir();

?>

Bir NULL degisken yalnizca bir degere sahip olan 6zel bir degiskendir. Bir degiskenin degeri NULL ise
degiskene herhangi bir deger atanmadigi anlamina gelir. Eger bir dedisken olusturuldugunda herhangi
bir atama islemi gerceklesmemis ise otomatik olarak NULL degerine sahip olur.

<?php

$x = “Bilisim”;

$x = null;

echo $x

?>

Sabitler, PHP ile yapilan web uygulamalarinda degisken olmayan, uygulama boyunca hi¢ degistiril-
meden sabit kalacak degerleri tanimlamak igin kullanilir. Sabitler sadece bir kez tanimlanip bir daha
degistirilemedigi icin glvenlidir. Sabitler iginde string, integer, float ve boolean tiriinde veriler saklanir.
Sabitlerin tanimlanmasi define() fonksiyonu ve const anahtar kelimesi ile gergeklestirilir. Sabit isimlen-
dirmesinde degdisken isimlendirme kurali uygulanir ve ismin basinda $ isareti kullaniimaz. Geleneksek
olarak sabit isimleri buyik harflerle yazilir.

Define() fonksiyonunun kullanimi su sekildedir:
define(Sabit adi, Sabit degeri, Bliylk / kiigik harf duyarl)
Uclincii parametre istege baglidir. Sabit adinin biiyiik / kiigiik harfe karsi duyarli olup olmadigini belirler.

Define() fonksiyonu ile sabit olustururken asagidaki kodlamalarda oldugu gibi biri sabit adi, digeri ise
sabit degeri olmak Uzere iki parametre kullanilir.

<?php

define(“KURUM”, “Milli Egitim Bakanligi”);
echo KURUM;

echo “<br>”;

define(“PI”,3.14);

echo 2*PI*10;

echo “<br>”;

define (“Sayi”, “5”);

echo Sayi*Sayi,;

echo “<br>”;

define( ‘meyveler’, array(‘elma’, ‘muz’, ‘portakal’));
echo meyveler[1]

?>
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PHP ile sabit tanimlamanin bir diger yolu const ifadesidir. Bu tanimlamanin kullanimi asagida verilmisgtir.

const SABIT ADI = deger;

“_n

Yukaridaki tanimlamada sabit ad1 const anahtar kelimesinden sonra gelir. Tanimlanan sabite “=" opera-
toru ile deger aktarimi gerceklestirilir.

<?php

const KURUM = “Milli Egitim Bakanligi”;
const PI=3.14;

echo KURUM;
echo 2*PI*10;

?>

(0 o ¥

Const ile sabit tanimlamasi daima bir PHP dosyasinin en basinda yapilmalidir. Fonksiyon, karsilastirma
veya dongu i¢inde tanimlanamaz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

1. PHP icin asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
A) istemci tarafli betik dildir.
B) Sunucu tarafli betik dildir.
C) Agilimi “Personel Home Page”dir.
D) Tum kodlar derlendikten sonra ¢alisir.
E) Ara katman yazihm dilidir.

2. PHP dosya uzantisi agagidakilerden hangisidir?

A) .html B) .xml C) .phpx D) .ph E) .php

3. PHP kodlarn asagidaki etiketlerden hangisinin arasina yazilir?
A) <?php>...</?>
B) <php>...</php>
C) <?php...?>
D) <script>...</script>

E) <echo>...</echo>

4. |. Apache ve PHP
Il. 1S ve PHP
. MySQL
IV. Visual Studio Code
V. XAMPP

PHP kodlarini galistirabilmek igin yukaridakilerden hangilerinin bilgisayara kurulmasi gerekir?

A) Sadece IV B) I, IV C) I, IV D) I, 11,V E) I, 11, 11l IV

5. Asagidakilerden hangisi PHP’de degisken olusturmanin dogru yolu degildir?
A) $xDegisken;
B) $x_Degisken = 10;
C) $XDegisken;
D) $x Degisken;
E) $_xDegisken;
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6. <?php
$sayi = 5;
$sayi2 = 10;
print $sayi . “+”. $sayi2;
?>

Verilen bu PHP kodlarinin giktisi asagidakilerden hangisidir?
A) 5+10 B) 15 C) 5.+10. D) 510 E) Hata verir.

7. <?php
define(“sayi”,“10”);
$sayi=sayi+5;
$sayi=$sayi+2;
echo sayi;

?>

Verilen bu PHP kodlarinin giktisi asagidakilerden hangisidir?
A) 5 B) 10 C) 15 D) 17 E) Hata verir.
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Karar ve Déngii Yapilari

Hazirlik Calismalari

1. Karar kontrol deyimlerini arastirarak glinliik hayatta nasil kullanildigini tartiginiz.

2. PHP’de kullanilan diizenli ifadeleri (regex) arastirarak arkadaslariniz ile paylasiniz.
3. Programlama dillerinde kullanilan déngiilerin sagladigi kolayliklari arastiriniz.

4. PHP programlama dilinde kullanilan mantiksal operatorleri matematik dersinin mantik konu-
sunda kullanilan operatérlerle karsilastiriniz.

2.1. MANTIKSAL OPERATORLER

Mantiksal (logical) operatorlerin kullanildigi ifadede ifadenin dogru mu, yanhs mi olduguna bagh olarak
0 (false) veya 1 degeri (true) dondurir. Mantiksal operatorler, yazilan programlarda genellikle karar ver-
mede yaygin olarak kullanilan 6zel karakterlerdir (Tablo 2.1).

Tablo 2.1: Mantiksal Operatérier

Operator
ms | Ve | i | Semot e
|| - Or Veya echo$?(=$: Z:6$ﬁ|=($3b;> ) 1'e esittir.
! Degilse echo$i;c1f=; 15), 0’a esittir.
xor XOR echo(($a$iz gt\,/)e)?(t))R: (:;t;><= $a)); 1’e esittir.

2.1.1. Ve (And-&&) Operatoru

Karsilastirilan iki veya daha fazla kosulun timunin dogru oldugu durumlarda sonucu dogru olarak ge-
riye donduren operatordur.

(@ 1 oo

<?php
$a = true;
$b = true;

echo $a && $b; // Cikti: 1 yani true (dogru)

echo $a and $b; // && isaretinin yerine and ifadesi de kullanilabilir.
?>

And ile && operatorleri ayni karsilastirmayi yapar ancak dncelikleri farklidir.

Bilisim Teknolojileri Alani



Karar ve Déngdi Yapilari

2. Ornek

<?php

$a = true and false // @ (false)
echo $a. “ (false) <br>”;

// Parantez kaldirilip denenebilir.
$a = true and false; // 1 (true)
echo $a. “ (true) ”;

?>

Son satirda true dénmesinin nedeni islem onceligidir ¢linkli = (atama operatérii), and operatériinden
daha dnceliklidir.

Asagidaki kodlarla index.php olusturup tarayicida géruntileyerek sonucu arkadaglariniz ile paylasiniz.

<?php
$a = 15;
$b =15;
$c = 16;

echo ($a == $b) && ($c > $b);
?>

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olcitlerden 6grencide gozlenen davranis icin Evet, gézlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server iginde index.php dosyasi olusturuldu.

Ve (AND - &&) operatortini program iginde dogru kullandi.

1
2
3. Calismada is saghgi ve giivenligi kurallarina dikkat edildi.
4

Zaman verimli kullanildi.
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2.1.2. Veya (Or - ||) Operatoru

Kargilastirilan iki veya daha fazla kosuldan en az bir tanesinin dogru oldugu durumlarda sonucu dogru
olarak geriye donduren operatorddr.

<?php
$a = false;
$b =true;
echo $a || $b; // Cakti: 1 yani true (iki degerden birinin dogru olmasi

yeterlidir.)
echo “<br>”

echo $a OR $b; // || yerine Or ifadesi de yazilabilir.
?>

Or ile || operatorleri ayni karsilastirmayi yapar ancak oncelikleri farklidir.

(& = oo

<?php

$a = (false or true); // 1 (true)

echo $a. “ (true) <br>”;

// ayni islemi parantezleri kaldirarak deneyiniz.
$a = false or true; // @ (false)

echo $a. “ (false) ”;

?>

Son satirda false dénmesinin nedeni de islem énceligidir. islem dnceligi tablosuna bakilirsa = (atama)
operatoérinin Or operatérinden daha oncelikli oldugu goralir.

Sira Sizde

Asagidaki kodlarla index.php olusturup tarayicida gorintileyerek sonucu arkadaslariniz ile paylasiniz.

<?php
$a = 51;
$b = 61;
>>echo ($a == $b) || (%$a < $b);

Bilisim Teknolojileri Alani



Karar ve Déngii Yapilari

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen odlgitlerden 6grencide gdzlenen davranis icin Evet, gdzlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server iginde index.php dosyasi olusturuldu.

Veya (OR - ||) operatoriini program iginde dogru kullandi.

1
2
3. Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.
4

Zaman verimli kullanildi.

2.1.3. XOR Operatoru

Or operatéru gibidir. Or operatdriinden farki ise sartlardan sadece birinin dogru olmasi durumunda
islem yaparken iki veya daha fazla kosulun dogru olmasi durumunda islem yapmayarak bunu gegersiz
olarak kabul eder.

<?php

$a = (false xor false); // © (false)
echo $a. “ (false) <br> *;

$a = (true xor false); // 1 (true)
echo $a. “ (true) <br> ”;

$a = false xor true; // @ (false)
echo $a. “ (false) *;

?>

Xor operatori = (atama) operatérinden distk 6ncelikli oldugu icin son satirda sonug false olmustur.

Asagidaki kodlarla index.php olusturup tarayicida géruntileyerek sonucu arkadaslariniz ile paylasiniz.

<?php
$a =
$b =

echo (%a =

echo “<br>”;

echo ($a == $b) || ($a <= $b); // Cakti: 1 (true)
?>
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Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olcitlerden 6grencide gozlenen davranis igcin Evet, gézlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server iginde index.php dosyasi olusturuldu.

XOR operatorini program iginde dogru kullandi.

1
2
3. Calismada is saghgi ve glivenligi kurallarina dikkat edildi.
4

Zaman verimli kullanildi.

2.1.4. Degil (!) Operatoru
Degiskenin durumunu tersine gevirir. Bir baska ifadeyle durum dogruysa sonug “yanlis” olarak, yanhs
ise de sonucun dogru olarak deger dondirmesini saglar.

false;

true;
echo !$a || !$b;
/* Caikti: 1( true )
$a degiskenin degeri false ve degil true olur, $b degiskenin degeri ise true
ve degil false olur.
iki degisken arasinda OR operatorii oldugundan bir degerin dogru olmasi

sonucun 1 (true) olmasini saglar.*/
?>

Bilisim Teknolojileri Alani



Karar ve Déngdi Yapilari

Asagidaki kodlar galistirildiginda ¢iktilarinin 1 (true) mi yoksa 0 (false) mi oldugunu karsisindaki bogslu-
ga yaziniz.

$a=5;
$b=3;
echo ($a>$b and $b>2);

$a=6;
$b=6;
echo ($a==$b and $a<10);

$a=2;

$b=4;

echo ($a==$b or $a>$b);
$a=2;

$b=4;

echo ($al!=$b or $a>8);
$a=9;

$b=7;

echo (! ($a>$b));

$a=5;

$b=5;

echo (!($a>=$b and $a<1));
$a=10;

$b=15;

echo(!(($a>=$b xor $a>1) and ($a>=10)) |]|(!($a>$b)));

$anahtar=3>4;
echo $anahtar;

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen odl¢itlerden 6grencide gdézlenen davranis icin Evet, gdzlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

And operatérind program icinde dogru kullandi.

Or operatorinu program icinde dogru kullandi.

Xor operatorinu program iginde dogru kullandi.

Degil operatdriinu program iginde dogru kullandi.

alrlw|dIE

And, Or, Xor ve Degil operatérlerinin program iginde beraber nasil kullanil-
digi 6grenildi.

o

Calismada is saghgi ve guivenligi kurallarina dikkat edildi.

7. Zaman verimli kullanildi.
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2.1.5. Mantiksal Operatorlerin Dogruluk Tablosu

Programlamada dogru ve yanlislar, “1” ve “0” ile de ifade edilir. 1’leri “dogru” ve O’lari da “yanhs” kabul
ederek mantiksal operatorlerin alabilecegdi tim degerler Tablo 2.2°’de gosterilmistir.

Tablo 2.2: Mantiksal Operatérierin Dogruluk Tablosunda Gésterilisi

ve (AND - &&) veya (OR-||) XOR
a b  a&&b a b allb a b a XOR b a I'b
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
0 1 0 0 1 1 0 1 1 1 0
1 0 0 1 0 1 1 0 1
1 1 1 1 1 1 1 1 0

2.2. KARAR KONTROL DEYIMLERI

Tam programlama dillerinde uygulama gelistirilirken en sik kullanilan yapilardan bir tanesi karar kontrol
deyimleridir. Verilen bir kosula veya kosullar dizisine bagl olarak programin ne tir bir yol ile ilerleyece-
gini belirleyen yapilardir. Ornegin “Bugiin hava giizel olursa ve Ahmet gelirse piknige gidecegiz, Anmet
gelmez de Fatma gelirse sinemaya gidecegiz. Eger ikisi de gelmezse parka gidecedim.” seklindeki bir
olayi gerceklestirmek icin karar kontrol deyimleri kullanilir.

PHP dilinde iki adet karar kontrol deyimi vardir. Bunlar;

e if—else karar kontrol deyimi,

e Switch—Case karar kontrol deyimidir.

2.2.1. if-else Kontrol Deyimi
if Yapisi

if kontrol yapisi ile olusturulan kod pargaciginda istenen kosul veya kosullar saglandiginda if kontrol
yapisi icindeki komutlar ¢alistirilir.

if (kosul) //Kosul saglandiginda ¢alistirilacak satir;
if (kosul) {
//Sart saglandiginda ¢alistirilacak satirlar;

}

(0 o N

Calistinlacak satir birden fazla ise satirlar kime parantezi igine yazilir.
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Tanimli olan kullanici adinin ve sifresinin sirasiyla gazimtal ve 123456 olup olmadigini kontrol eden
programi asagidaki adimlar takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: kullanici_adi ve sifre seklinde iki adet deg@isken olusturarak “gazimtal” ve “123456” degerlerini
atayiniz.

3. Adim: kullanici_adi ile sifre degiskenlerini if yapisi ile kontrol edip dogru ise ekrana Gorsel 2.1'deki
gibi “Girig Basarili Bir Sekilde Yapildi” ifadesini italik ve koyu bir sekilde yazdiriniz.

<?php
$kullanici_adi=*“gazimtal”’;
$sifre=“123456";
if ($kullanici_adi==“gazimtal” and $sifre==“123456")

echo “<strong><em> Giris Basarili Bir Sekilde Yapildi </strong></em>”;
>

Gorsel 2.1: Giris paneli

Sira Sizde

Tanimli olan iki adet yazili ve performans puaninin ortalamasini bulan ve ortalamasi 50 ve 50’den yUk-

sekse Gorsel 2.2'deki gibi ekran ¢iktisi veren programi yaziniz.

Gorsel 2.2: Ortalama puan

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.
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KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis igcin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server igindeki if klasoriinde index.php dosyasi olusturuldu.

Kullanilacak degiskenler belirlendi.

1
2
3. Degiskenlerin degerleri belirlendi.
4

Verilen degerlere gore ortalama alinip if deyimi programda gerekli yerlere
yazildi.

i

Calismada is saghgi ve guivenligi kurallarina dikkat edildi.

6. Zaman verimli kullanildi.

else Yapisi

if yapisinda yer alan kosul dogru ise belirli islem satiri veya satirlari ¢galistiriimakta, yanhs ise herhangi
bir islem yapilmamaktadir. if yapisindaki kosul yanlis ise belirli islem satirlarini galistirmak igin else de-

yimi kullantlir.

if (kosul) islem satiri; // kosul dogru ise ¢alisacak satir
else islem satiri; // kosul yanlis ise ¢alisacak satir

if ($durum) $durum degiskeninde bir deder varsa ya da $durum degiskeni true degerini almis ise if-else
yapisinin hangi blokunun calisacagini tahmin edip adimlari tek tek yazarak serverda calistirip karsilag-
tirmak icin asagidaki adimlari takip ediniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢cinde olusturunuz.

2. Adim: PHP kodlarini yazmak i¢in gerekli kod blokunu yaziniz.

3. Adim: $durum degiskenine -5 degerini atayarak diger sayfadaki kod blokunun hangi satirini gikti
verecegini tahmin ediniz.

<?php
$durum=-5;
if  ($durum)
echo “durum degiskeni true’dur veya sifirdan farkli bir degere sahiptir.”;
else

echo “durum degiskeni false’tur veya sifirdir.”;
?>

4. Adim: $durum degiskenine “ “ de@erini atayarak asagidaki kod blokunun hangi satirini ¢ikti verece-

gini tahmin ediniz.
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$durum=*>;
if ($durum)
echo “durum degiskeni true’dur veya \” \“ den farkli bir degere sahiptir.”;

else
echo “durum degiskeni false’tur veya \” \ “ dir.”

5. Adim: $durum degiskenine false degerini atayarak asagidaki kod blokunun hangi satirini gikti vere-
cegini tahmin ediniz.
$durum=false;
if ($durum)
echo “durum degiskeni true’dur.”;

else
echo “durum degiskeni false’tur.

6. Adim: 3. Adim, 4. Adim ve 5. Adimdaki kod bloklarinin hepsini birlikte ¢alistirarak cevaplarinizi Gérsel
2.3 ile karsilastiriniz.

|| @ http://localhost/if/

@ Kﬂr“'.jll;:@tlrﬁﬁl A ||_|

durum degiskent true'dur veva sifirdan farkls bar degere sahiptir.
durum degiskem false'tur veya " " dir.
durum degiskeni false'tur.

Gorsel 2.3: Kargilastirma

Taniml olan kullanici adini ve sifresini kontrol ederek ifadeler dogru ise ekrana Basgarili Bir Sekilde
Giris Yaptiniz, ifadeler dogru degilse Hatali Giris Yaptiniz ¢iktisini veren programi yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Diger sayfada listelenen dlgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis
icin Hayir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
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1. Server igindeki if klasoru icinde sayi.php dosyalari olusturuldu.

2. Kullanilacak degiskenler belirlendi.

3. Degiskenlerin degerleri belirlendi.

4. Tanimlanan degerlere gore kullanicinin bilgilerini kontrol eden if-else deyi-
mi programda gerekli yere yazildi.

5. Programlarin ¢alisip ¢alismadigi kontrol edildi.

6. Calismada is saghg! ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

7. Zaman verimli kullanildi.

Sira Sizde

Tanimlanan 3 sayi deg@iskenin hepsi 0’dan bulyuk ve cift ise ekrana “Sayilar sifirdan blylk ve hepsi ¢ift”,
aksi halde “Sifirdan kicUk say! veya cift olmayan sayi var” yazdiran programi yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen odlgitlerden 6grencide gdzlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server igindeki if klasoriinde sayi.php dosyasi olusturuldu.

Kullanilacak 3 adet sayi degiskeni belirlendi.

1
2
3. Degiskenlerin degerleri belirlendi.
4

Tanimlanan sayilarin kontroliini yapan if-else sarti programda gerekli yere
yazildi.

o

Programlarin ¢alisip calismadigi kontrol edildi.

6. Calismada is saghgi ve givenligi kurallarina dikkat edildi.

7. Zaman verimli kullanildi.

elseif Yapisi

Yazilan programlarda bazen birden fazla kosulun oldugu durumlar da ortaya ¢ikar. Bu gibi durumlarda
elseif yapisi kullanilir. Bu yapida ilk kosul if, aradaki kosullar elseif, tim kosullarin yanlis olma durumun-
da ise else seklinde kullanim sirasi vardir. Ornegin bir degiskenin degeri 100 iken bazi islemler, 150 iken
bazi islemler yapiimak istenebilir. Boyle durumlarda yeni sartlar ekleyebilmek igin elseif ifadesi kullanilir.
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if (kosul) islem satirzi;

elseif (kosul) islem satiri;// if’teki kosul yanlis ise elseif’teki kosul kontrol edilir.
else islem satiri;// if ve elseif’teki kosullar yanlis ise else satiri c¢alisir.

Tanimli olan kullanici adini ve sifresini kontrol ederek

Kullanici adi ve sifre dogru ise ekrana “Programa hos geldiniz”,
Kullanici adi dogru sifre yanhs ise ekrana “Hatali sifre girdiniz”,
Kullanici adi yanlis sifre dogru ise ekrana “Hatali kullanici adi girdiniz”,

A wbd P

Bunun diginda ise “Kullanici adi ve sifre hatali” seklinde ekran ¢iktisi verecek programi adimlari
takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: kullanici_adi, kullanici_adi1, sifre ve sifre1 seklinde dort adet degisken olusturarak kullani-
ci_adi ve sifre deg@erlerine sabit degerler atayiniz.

3. Adim: kullanici_adi1 ve sifre1 deg@iskenlerinin disaridan alindigini kabul ederek degerler atayiniz.

#Sabit degiskenler
$kullanici_adi=*“gazimtal”;

$sifre=“123456";

#Di1saridan alinacak degiskenler, onceki iki degerinden dogru giriniz.

$kullanici_adil=“gazimtal”’;
$sifrel=“123456";

4. Adim: kullanici_adi ile sifre deg@iskenlerini if yapisi ile kontrol edip dogru ise ekrana Gorsel 2.4’teki gibi
“Programa hos geldiniz” ifadesini italik ve koyu bir sekilde yazdiriniz.

#Sabit degiskenler

$kullanici_adi=*“gazimtal”;

$sifre=“123456";

#Disaridan alinacak degiskenler,onceki iki degerinden dogru giriniz.

$kullanici_adil="“gazimtal”;

$sifrel=123456";
if ($kullanici_adi==$kullanici_adil and $sifre==$sifrel)
echo “<strong><em> Programa Hos Geldiniz </strong></em>”;

Gorsel 2.4: Programa hos geldiniz ekrani
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5. Adim: elseif yapisi ile kullanici adini ve sifreyi kontrol edip hatali degerleri ekrana yazdiriniz.

elseif($kullanici_adi==$kullanici_adil and $sifrel=$sifrel)

echo “<strong><em> Hatali Sifre Girdiniz </strong></em>”;
elseif($kullanici_adi!=$kullanici_adil and $sifre==$sifrel)
echo “<strong><em> Hatali Kullanici Adi Girdiniz </strong></em>”;

6. Adim: Kullanici adi ve sifre ayni, ad yanlis girilmis ise else ifadesini kontrol edip hatali dederleri ek-
rana yazdiriniz.

else
echo “<strong><em> Kullanici Adi ve Sifre Hatali </strong></em>”;

Sira Sizde

Tanimlanan sicaklik bilgisini dikkate alarak asagida verilen sartlara gére hava durumu hakkinda bilgi
veren programi yaziniz.

(-30) — (-10): Cok Soguk, (-10)— (-0): Soguk, (1 — 10): Serin, (11-30): Sicak, (30'dan biiyiikse ): Cok Sicak

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen odl¢itlerden 6grencide gbzlenen davranis icin Evet, gézlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server icindeki if klasortinde sicaklik.php dosyasi olusturuldu.

Kullanilacak sicaklik degiskeni belirlendi.

1
2
3. Degiskenin degeri belirlendi.
4

Tanimlanan degerlere goére sicaklik bilgisini kontrol eden if - elseif - else
deyimi programda gerekli yere yazildi.

o

Programlarin galisip ¢alismadigi kontrol edildi.

6. Calismada is saghgi ve glivenligi kurallarina dikkat edildi.

7. Zaman verimli kullanildi.

Sira Sizde

Tanimlanan iki yazili ve performans puaninin ortalamasi bulunduktan sonra asagidaki degerlere goére
ortalama puaninin hangi nota denk geldigini bulan programi yaziniz.

Bilisim Teknolojileri Alani




Karar ve Déngii Yapilari

N
Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis icin Evet, gézlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server igindeki if klasortinde harfsistem.php dosyasi olusturuldu.

Kullanilacak 4 adet deg@isken belirlendi.

1
2
3. Degiskenlerin degerleri belirlendi.
4

Bulunan ortalamaya gore karsilik gelen rakami yazi ile yazacak if-else-
if-else deyimi programda gerekli yere yazildi.

@

Programlarin ¢alisip calismadigi kontrol edildi.

6. Calismada is saghgi ve glivenligi kurallarina dikkat edildi.

7. Zaman verimli kullanildi.

i¢ ige if Kullanimi

Bazi durumlarda bir sartin gergeklesmesi halinde baska sartlarin da kontrol edilmesi gerekir.
Bunun icin if yapisinin iginde bir veya birden fazla if yapisi kullanilabilir.

if ( sartl )

{

if ( sartA ) //sartl ve sartA gerceklestiginde yapilacak islemler;
elseif ( sartB ) //sartl ve sartB gerceklestiginde yapilacak islemler;
else //sartl gerceklesip sartA ve sartB gerceklesmediginde yapilacak islemler;

}
elseif ( sart2 )

{

if ( sartC ) //sart2 ve sartC gerceklestiginde yapilacak islemler;
elseif ( sartD ) //sart2 ve sartD gerc¢eklestiginde yapilacak islemler;
else //sart2 gerceklesip sartC ve sartD gerc¢eklesmediginde yapilacak islemler;
}

else

{
//sartl ve sart2 gerceklestiginde yapilacak islemler;
}
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Tanimli iki yazili ve performans degiskeninin ortalamasi hesaplanip ekrana “Gegti” veya “Kaldi” seklinde
sonu¢ yazdiriimasi planlanmaktadir. Ortalama hesaplamasi yapilirken asagidaki sartlar gz éninde
bulundurulacak sekilde programi adimlari takip ederek yaziniz.

Sartlar:

Puanlardan herhangi biri tanimlanmamigsa Puanlardan biri eksik girilmis hata mesaji ekrana yazdi-
rilacaktir.

Puanlardan herhangi biri 0’dan kuguk veya 100°den blylk say girilmis ise Hatali puan girilmig hata
mesajl ekrana yazdirilacaktir.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: $yazili1, $yazili2, $performans1, $performans2 seklinde dort adet degisken olusturarak sabit
degerler atayiniz.

<?php
$yazilil=50;
$yazili2=50;
$performansl=60;

$performans2=60;
?>

3. Adim: Yazili ve performans puanlarini kontrol ederek eksik puan var ise ekrana Puanlardan biri
eksik girilmis hata mesajini yazdiriniz.

if($yazilil== “ “||$yazili2==" “||$performansi==" “||$performans2=="")

echo “<em><strong>Puanlardan biri eksik girilmis </em></strong>”’;

}

4. Adim: Eksik puan yok ise atanan puanlarin 0’dan kiigik veya 100’den biiyiik olup olmadigini kontrol
ederek ekrana Hatali puan girilmis hata mesajini yazdiriniz.

else
{

if($yazilil < © || $yazili2> 1@0|| $yazili2 < o || $yazili2>
100 || ¢$performansl < @ || $performansl> 100 || $performans2 < @
|| $performans2> 100)

{

echo “<em><strong>Hatali Puan Girilmis</em></strong>”;

}
}

5. Adim: Hatali girilen puan yok ise ortalamayi buldurup ortalama 50’den buytk ve esitse ekrana “Geg-
ti”, 50’den kigikse “Kaldi” mesajini yazdiriniz.
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else

{ $ortalama=($yazilil+$yazili2+$performansi+$performans2)/4;
if($ortalama>=50) echo “<em><strong>Ge¢ti</em></strong>”’;
else echo “<em><strong>Kaldi</em></strong>”;

i¢ ice ifleri kullanarak sisteme kayit yapmak igin girilen birinci sifre ile ikinci sifrenin esit olup olmadigini
kontrol eden programi yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgutlerden 6grencide gdzlenen davranis icin Evet, gdzlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server icindeki if klasoriinde sifre.php dosyalari olusturuldu.

Kullanilacak birinci sifre degiskenleri ve degerleri belirlendi.

1
2
3. Kullanilacak ikinci sifre degiskenleri ve degerleri belirlendi.
4

Tanimlanan degerlere gore sifrelerin birbiri ile uyusup uyusmadigini kontrol
eden ic ice ifler programda gerekli yere yazildi.

o

Programlarin ¢alisip calismadigi kontrol edildi.

6. Calismada is saghgi ve glvenligi kurallarina dikkat edildi.

7. Zaman verimli kullanildi.

if-elseif-else Alternatif So6z Dizimi

Alternatif s6z diziminde kime parantezi yerine iki nokta Ust Uste (:), if-elseif-else blokunun bittigi yere ise
endif (Tablo 2.3) eklenerek kontrol deyimi sonlandirilir.

Tablo 2.3: if-elseif-else Alternatif S6z Dizimi

Normal Kullanim Alternatif Kullanim

if (kosul) if (kosul) :

{islem satiri;} islem satiri;

elseif (kosul) elseif (kosul) :

{islem satiri;} islem satiri;

else else :

{islem satiri ;} islem satiri ;
endif;
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Tanimh olan sayi degiskeninin tek mi, ¢ift mi oldugunu bulan programi asagdidaki adimlari takip ederek
yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: $sayi degiskenini tanimlayarak 125 degerini atayiniz.

<?php
$sayi=125;
?>

3. Adim: $sayi degiskeninin tek veya cift olup olmadigini if-else blokunda alternatif s6z dizimi kullanarak
kontrol ediniz.

if($sayi%2==0):

echo “$sayi’si ¢ifttir.”;
else:

echo “$sayi’si tektir.”;
endif;

Sira Sizde

Bir hastanedeki kapali otoparka park eden personel aracinin park Ucreti 1 saati 1 TL, muayeneye gelen
hasta aracinin park Ucreti ise 1 saati 2 TL'dir. Bununla birlikte birinci saatten sonraki her saat igin perso-
nelin %5, hastanin ise %7 fazla Ucret 6demesi gerekmektedir. Buna goére arag tiru ve otoparkta kalinan
saat bilgisi tanimlandiktan sonra otoparka 6denecek toplam Ucreti ekrana yazan programi yaziniz (if
yapisinda alternatif yazimi kullaniniz.).

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgutlerden 6grencide gdzlenen davranis icin Evet, gdzlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki if klasoriinde otopark.php dosyasi olusturuldu.

2. Kullanilacak arag tirt, saat degiskenleri ve degerleri belirlendi.

3. f-else deyimi yerine program iginde 6denecek toplam ticreti belirlemede
alternatif yazim kurali kullanildi.

4. Programlarin ¢alisip calismadigi kontrol edildi.

5. Calismada is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

6. Zaman verimli kullanildi.
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Uglii Operatoér Kullanimi
Tek satirlk kodlarda if-else deyimleri yerine kullanilir.

ifade(kosul)?(Kosul Dogru ise):(Kosul Yanls ise);

Bu kullanimda ifade alani, de@iskeni veya ekrana yazdirma komutunu temsil eder. Soru isareti (?) kosul
dogru ise galisacak kisimdir. iki nokta Ust tste (:) kosul yanlis ise calisacak kisimdir (Tablo 2.4).

Tablo 2.4: Uglii Operatér Kullanimi

Normal Kullanim U¢lu Operatdr Kullanimi

<?php <?php
$sayi=120; $sayi=120;
if($sayis2==0) echo($sayi%2==0)?"$sayi's1 ¢ifttir.":"$sayi
{ 's1 tektir.";
echo "$sayi's1 ?>
¢cifttir.";
glse <?php .
{ $sayi=120; o

$sonuc=($sayi%2==0)?"$sayi's1 ¢ifttir.":"$sayi
's1 tektir.";

echo $sonuc;
?>

echo "$sayi's1
tektir.";
}

?>

2.2.2. Switch-Case Kontrol Deyimi

Switch-case, tanimlanmis bir degiskenin program iginde belirtilen birgok durumdan hangisine uyuyorsa
o durum altinda bulunan kod bloklarini ¢alistiran kontrol deyimidir. Switch-case ile yazilan programlarin
hepsi if-elseif-else bloku ile yazilabilir.

switch ($degisken) {
case kosull :
//Komutlar;

break;

case kosul2 :
//Komutlar;

break;

é/Komutlar;

Hicbir durum ile eslesme olmazsa default ifadesinde belirtilen kodlar ¢alisir. “break;” komutu, kodlar
calistiktan sonra switch-case ifadesinden ¢ikmayi saglar.

Taniml olan iki sayi ve isleme goére toplama, ¢ikarma, bélme ve garpma yapan programi asagidaki
adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: $sayi1, $sayi2 ve $islem degiskenlerini tanimlayiniz.
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<?php

$sayil=15;

$sayi2=5;

$islem= “+”;//sirasiyla islemi <-7,“*» «/>”  seklinde degistiriniz.
?>

3. Adim: $islem degiskenin degerine gore toplama, ¢ikarma, gcarpma ve bdlme icin gerekli kodlari ya-
ziniz.

switch ($islem){
case “+”: $sonuc=$sayil+$sayi2; break;
case “-”: $sonuc=$sayil-$sayi2; break;
case “*”: $sonuc=$sayil*$sayi2; break;
default: $sonuc=$sayil/$sayi2;

echo “$sayil $islem $sayi2=$sonuc”;

Sira Sizde

Ayse’ye babasi alisveris yapmasi i¢in 2500 TL vermistir. Ayse A magazasina giderek kendisine 100
TL'den 2 adet kazak, 75 TL'den 2 adet sapka, 250 TL'den 2 adet etek, 150 TL'den 1 adet ¢anta ve 300
TL'den 1 adet spor ayakkabisi almistir. A magazasi alisveris tutarina gore;

500 TL'den az aligve- 500-1000 TL arasi 1001-2000 TL arasi 2001 TL dzeri ahgve-
ris igin %2 alisveris icin %5 alisveris icin %8 ris icin %8

indirim uygulamaktadir. Ayse’nin yaptigi aligveristen sonra magazanin uygulayacagi indirimi ve elinde
kalan parasini ekrana yazdiran programi yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki switch klasériinde harcama.php dosyasi olusturuldu.

2. Kullanilacak gerekli degiskenler ve alinan malzemeye gore degerleri belir-
lendi.

3. Toplam harcama alinip verilen sartlar dogrultusunda istenilen Switch-case
yapisi olusturuldu.

4. Programlarin ¢alisip ¢alismadigi kontrol edildi.

5. Calismada is sagligi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.
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Case Alternatif S6z Dizimi

Alternatif s6z diziminde kiime parantezi yerine iki nokta Ust Uste (:), switch-case blokunun bittigi yere ise
endswitch; (Tablo 2.5) eklenerek kontrol deyimi sonlandirilir.

Tablo 2.5: Switch-case Alternatif S6z Dizimi

Normal Kullanim Switch-case Alternatif S6z Dizimi

switch ($degisken) { switch ($degisken) :
case kosull : case kosull :
//Komutlar; //Komutlar;

break; break;

case kosul2 : case kosul2 :
//Komutlar; //Komutlar;

break; break;

default: default:

//Komutlar; //Komutlar;

} endswtich;

2.3. DONGU DEYIMLERI

Program yazarken genellikle karsilagilan durumlardan biri de programin iginde belirli bir isin tekrarlan-
masidir. Déngler, program iginde verilen kosul saglandidi strece kod bloklarinin istenen sayida tekrar
edilerek galistirilmasini saglayan yapilardir.

PHP dilinde 4 adet déngu bulunur. Bunlar;

1. While déngust,

2. Do-While déngusd,
3. For dongusd,

4. Foreach donglisudur.

2.3.1. While Doéngusu

While déngusu, belirlenen komut satirlarinin kosul saglandigi siirece tekrar etmesini saglayan déngu
yapisidir. While dongusui genellikle donglinin kag kez déneceginin tahmin edilemedigi durumlarda kul-
lanilir. While donglistnin normal ({ }) ve alternatif yazim yéntemi ( : ) ile nasil kullanildigi Tablo 2.6'da

gOsterilmektedir.

Tablo 2.6: While Déngdisiintin Kullanim Sekilleri

Normal Kullanim

While Déngiisiiniin Kullanim Sekilleri

<?php
while (kosul) {
islem satiri

<?php
while (kosul) :
islem satiri

endwhile;
?>
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1’den 10’a kadar olan sayilari ekrana yazdiran programi asagidaki adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida calisacak olan index.php sayfasinin title kismini “While Déngusu” olarak ayarlayi-
niz.

3. Adim: $sayac seklinde bir dedisken tanimlayarak ilk degerini 1 yapiniz.

DOCTYPE html>
<html lang=“tr”>
<head>
<meta charset=“UTF-8”">
<title>While Dongilisi</title>
</head>
<body>
<?php
$sayac=1;
?>
</body>
</html>

4. Adim: While dénglsu icin gerekli sarti yaziniz.

<?php
$sayac=1;
while($sayac<=10){
//tekrarlanacak kod bloklari yazilacak

?>

5. Adim: While déngusu igine ekrana 1’den 10’a kadar yazmasi igin gerekli kod satirlarini yaziniz.

while($sayac<=10){
//tekrarlanacak kod bloklari yazilacak
echo $sayac. “ ” ; $sayac++;
//Donglinlin sonsuza kadar donmemesi, sartin istenilen yerde bitmesi ig¢in sayag
bir bir artirilir

}

6. Adim: Ayni iglemleri alternatif yazim yontemi ile yapmak icin tekrarlayiniz.

<?php

$sayac=1;

while($sayac<=10):
//tekrarlanacak kod bloklari yazilacak
echo $sayac. “ ”;
$sayac++;

endwhile;

?>
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Alfa numerik karakterleri (TUrkge karaktersiz) yan yana aralarina iki bosluk olacak sekilde ekrana yazdi-
ran programi asagidaki adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida ¢alisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Harfler” olarak ayarlayiniz.
3. Adim: $sayac=1;  $harf="a"; ilk degerlerini alacak iki adet degisken tanimlayiniz.

4. Adim: While déngusu igin gerekli kosulu yaziniz. Turkce karaktersiz harfler olacagi igin 26 harf Uze-

rinde iglemlerin yapilacagini unutmayiniz.
5. Adim: While dongusu igine ekrana yazmak igin gerekli olan kodlari ekleyiniz.

6. Adim: While dongUstinin belirtilen sarta kadar donmesi igin $sayac degerini bir bir artiriniz.
7. Adim: $harf degerini bir bir artirarak kendisinden sonra gelen harfi ekrana yazdirmasini saglayiniz.

DOCTYPE html><html>
<head>
<title>While Donglisii</title>
</head>
<body>

<?php
$sayac=1;$harf="a”;
while($sayac<=26):
echo $harf. 7;
$sayac++; $harf++;
endwhile;

?>
</body></html>

a) O0ile 100 arasindaki ¢ift sayilari toplayarak ekrana yazdiran programi tasarlayiniz.

b) 0-100 (100 dahil) arasindaki sayilardan 5’e tam bdlinenleri yazdiran programi tasarlayiniz.

c) Tanimlanan iki say! degiskeni arasindaki sayilarin ortalamasini bulup ekrana yazdiran programi
tasarlayiniz.

d) Taniml olan sayinin faktoriyelini bulan programi yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.
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KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis igcin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki whiledongu klasériinde whiledonguornekleri.php dosyasi

olusturuldu.

2. Kullanilacak sayac degiskenleri tanimlandi.

3. Kullanilacak toplam degiskenleri tanimlandi.

4. 0ile 100 arasinda iglem yapmak icin while dongusu yazildi.

5. Cift sayilari bulup toplamak igin while déngusu igine gerekli if kod bloku
yazildi.

6. Kullanilan sayac degiskeni sifirlandi.

7. 0ile 100 arasinda islem yapmak icin yeni while déngusu yazildi.

8. While donglsi islem yaparken sayilarin 5’e tam bolinup bolinmedigini
kontrol eden if kod bloku yazildi.

9. Kullanilacak iki sayi degiskeni belirlendi.

10. Kullanilacak iki sayi1 degerleri belirlendi.

11. Sayac degiskeni birinci sayiya esitlendi.

12. Toplam degiskeni yeniden kullaniimak lizere sifira esitlendi.

13. Belirlenen aralikta islem yapmak igin gerekli while kod bloku yazildi.

14. Istenilen araliktaki sayilarin toplami bulundu.

15. istenilen araliktaki sayilarin ortalamasi bulundu.

16. Kullanilacak sayi degiskenine yeniden sayi atandi.

17. Faktoriyel icin gerekli while kod bloku yazilip garpma islemi yapildi.

18. Programlarin galisip ¢calismadigi kontrol edildi.

19. Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

20. Zaman verimli kullanildi.

2.3.2. Do-While Dongusu

Do-while dénglist temel olarak while déngusu ile aynidir. While déngistinden farkli olarak verilen sart
donguniin sonunda kontrol edilir. Bu nedenle déngu icinde yer alan kod bloku en az bir defa galistirilir.
ilk tekrarin sonunda sart kontrolii yapilir ve sart dogru oldugu siirece déngii ¢alismasina devam eder.

En az tercih edilen dongudur. Do-while déngu yapisi Tablo 2.7°de gdsterilmektedir.
Tablo 2.7: Do-While Dongiisiiniin Kullanimi

do {
islem satirlari;
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0 ile 20 arasinda rastgele say! Uretip Uretilen sayl 5 olmayana kadar bu sayilari toplayan ve ekrana
yazdiran programi asagidaki adimlari takip ederek yaziniz.

(0 ormi N

PHP’de rastgele sayi uretmek icin rand() fonksiyonu kullanilir. rand(0,20) : 0 ile 20 arasinda rastgele
say! Uretilmesi icin kullanilir.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.
2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Do-While” olarak ayarlayiniz.
3. Adim: $toplam=0; seklinde bir degisken tanimlayiniz.
4. Adim: Do-while déngusunu sartiyla birlikte ekleyiniz.

<IDOCTYPE html><html>
<head>
<title>Do-While Dongisiu</title>
</head>
<body>
<?php
$toplam=0;
do {
Jwhile ($sayil!=5);
?>

</body></html>

5. Adim: 0 ile 20 arasinda rastgele sayi iretip $sayi degiskenine atayiniz.

6. Adim: Urettiginiz $sayi degiskeninin degerini sayfada aralarinda bir bosluk olacak sekilde ekrana
yazdirip ayni anda toplayiniz.

7. Adim: Do-while déngusunin bittigi yere Uretilen sayilarin toplamini yazdiriniz.

<?php

$toplam=0;

do {
$sayi=rand(0,20);
echo $sayi.“ ”7;
$toplam+=$sayi;
Jwhile ($sayi!=5);

echo “<br>Toplam=$toplam”;
?>

a) Oile 100 arasindaki tek sayilari toplayarak ekrana yazdiran programi tasarlayiniz.

b) 0-100 (100 danhil) arasindaki sayilardan 3’e ve 5’e tam bollnenleri yazdiran programi tasarlayiniz.

c) Tanimh olan sayinin faktoriyelini bulan programi tasarlayiniz.
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Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olcitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki dowhiledongu klasériinde dowhiledonguornekleri.php
dosyasi olusturuldu.

2. Kullanilacak sayac degiskenleri tanimlandi.

3. Kullanilacak toplam degiskenleri tanimlandi.

4. 0ile 100 arasinda islem yapmak icin do-while dongusu yazildi.

5. Tek sayilan bulup toplamak icin do-while déngtisti igine gerekli if kod bloku yazildi.

6. Kullanilan sayac degiskeni sifirlandi.

7. 0ile 100 arasinda islem yapmak icin yeni do-while déngtisu yazildi.

8. Do-while dongusu islem yaparken sayilarin 3’e ve 5’e tam bolinip bolin-
medigini kontrol eden if kod bloku yazildi.

9. Kullanilacak sayi degiskeni ve degeri belirlendi.

10. Faktoriyel igin gerekli do-while kod bloku yazilip garpma iglemi yapildi.

11. Programlarin g¢alisip calismadigi kontrol edildi.

12. Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

13. Zaman verimli kullanildi.

2.3.3. For Dénglisu

Yorumlanmasi ve yazim sekli basit oldugu icin tim yazilim dillerinde en fazla tercih edilen déngu tiridr.
For déngusul belirlenen baslangi¢ sartindan déngu kosuluna kadar yazilan kod bloklarini ¢alistirir. For

dongusunde baslangi¢ degeri, dongl kosulu ve degisim miktar (artis azalis degeri) olmak zorundadir.
For dongusuniin normal ({ }) ve alternatif yazim yontemi (:) ile kullanimi Tablo 2.8’de gosterilmektedir.

Tablo 2.8: For Déngiistiniin Kullanim Sekilleri

Normal Kullanim Alternatif Kullanim

for (baslangi¢ degeri; dongili kosulu; for (baslangi¢ degeri; dongli kosulu;
degisim miktari) { degisim miktari) :

islem satirlari; islem satirlari;
} endfor;
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Tablo 2.8’de gdsterilen yapida baslangi¢ degeri bir kere ve sadece déngliniin baslangicinda gahistirilr.
Doéngunin baglayacagi ilk deger atama amaciyla kullanilir. Dongu kosulu dogru oldugu surece déngu
icindeki kod bloklarinin ¢calismasini saglar. Degisim miktari ise her déngu tekrarinin sonunda kullanilir

ve e dongl degisken degeri artirma / azaltma islemi igin kullanilir.

1'den 10’ kadar olan sayilari yan yana yazdiran programi asagidaki adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida calisacak olan index.php sayfasinin title kismini “For Dongusi” olarak ayarlayiniz.
3. Adim: For déngusunu (baslangi¢ degeri; dongu kosulu; degisim miktari) seklinde yaziniz.

4. Adim: Degerleri ekrana yaninda bosluk olacak sekilde yazdiriniz.

<!DOCTYPE html>

<head>
<meta charset="“UTF-8">
<title>For Dongusu</title>
</head>
<body>
<?php

for ($i=1;%$i<=10;%$i++)
echo $i.“ ”;

?>

</body></html>

Tanimlanan veya girilen bir kelimeyi ekrana tersten yazdiran programi agagidaki adimlari takip ederek
yaziniz.

0 One

PHP’de bir cimle veya kelimenin ka¢ karakterde oldugunu bulmak icin strlen() fonksiyonu kullanilir.
Girilen bir metindeki istenilen harfi alabilmek igin metin[indis] yapisi kullaniimaldir. ilk harf 0 indisinde
baslar.

1. Adim: index.php dosyasini server iginde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Kelimeyi tersten yazma” olarak
ayarlayiniz.

3. Adim: $kelime seklinde bir degisken tanimlayarak ilk degerini “Gazi MTAL” olarak belirleyebilirsiniz.

4. Adim: $uzunluk seklinde bir degisken tanimlayarak girilen kelimenin kag karakter oldugunu bulunuz.
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<!DOCTYPE html>

<head>

<meta charset="“UTF-8">

<title>Kelimeyi Tersten Yazma</title>

</head>
<body>
<?php
$kelime = “Gazi MTAL”;
$uzunluk = strlen($kelime);
#buraya for donglisu bloku gelecek
?>
</body></html>

5. Adim: for dongisi igin gerekli baslangic degerini, dongi kosul ve degisim miktarini belirleyiniz ve for
dongusunl yaziniz.

for ($i=($uzunluk-1) ; $i »>= @ ; $i--)

{

#“Gazi MTAL” 9 karakterdir. Girilen kelimeyi harf harf yazdirmak i¢in metin[$i]
seklinde kullanilmasi gereklidir fakat indisin ©’dan basladigi unutulmamalidir.

}

6. Adim: for donguisu igine girilen kelimeyi harf harf yazdiriniz.

for ($i=($uzunluk-1) ; $i »>= o ; $i--)

{
echo $string[$i]; }

Sira Sizde

a) 20’ye kadar olan tek sayilari alt alta yazan PHP kodunu yaziniz.

b) 7’den baslayarak 61’e kadar olan sayilari yediser artirarak yazan PHP kodunu yaziniz.
¢) Tanimlanan bir sayi degiskeninin faktoriyelini bulan programi yaziniz.

d) 7T’den 10’a kadar olan sayilarin karesini ve kipunU bulup ekrana yan yana yazdiran PHP kodunu
yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Diger sayfada listelenen olgutlerden 6grencide gdzlenen davranis icin Evet, gbzlenemeyen davranis
icin Hayir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
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1. Server igindeki fordongu klasoériinde fordonguornekleri.php dosyasi
olusturuldu.

2. 0’dan 20’ye kadar tek sayilari ekrana yazdirmak igin for donglsu kod bloku
yazildi.

3. 7’den 61’e kadar yediser yediser sayilari ekrana yazdirmak igin for dongu-
su kod bloku yazildi.

4. Faktoriyeli bulunacak sayi degiskeni belirlendi.

5. Faktdriyeli bulunacak sayi degiskenin degeri belirlendi.

6. Carpim degiskeni belirlendi.

7. 1’den baslayip sayi degiskenine kadar birer birer artan seklinde gerekli for
déngusu kod bloku yazildi.

8. Dongu iginde faktoriyelin bulunmasi icin gerekli garpim islemi yapildi.

9. 1’den 10’a kadar olan sayilarin karesini ve kiiplinu bulabilmek icin gerekli
for donguisu kod bloku yazildi.

10. For kod bloku icine 1'den 10’a kadar giderken sayilarin karesi bulundu.

11. For kod bloku icine 1'den 10’a kadar giderken sayilarin kiipi bulundu.

12. Programlarin ¢aligip calismadigi kontrol edildi.

13. Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

14. Zaman verimli kullanildi.

2.3.4. Foreach Donglisii

Foreach déngusu diziler icindeki verileri ¢cagirmak igin kullanilir. Foreach déngusu dizi igindeki verileri
sirasiyla degiskene atama islemi yapar ve dizi igindeki elemanlar bitene kadar bu isi tekrarlar. Foreach
yapisinin iki farkli yazimi Tablo 2.9'da gdsterilmektedir.

Tablo 2.9: Foreach Dénglistiniin Kullanim Sekilleri

1. Kullanim 2. Kullanim

foreach ($dizi as $deger) foreach ($dizi as $indis => $deger)

{ {
// ¢alisacak kod bloklari;} // ¢alisacak kod bloklari;}

1. Kullanimda dizide yer alan degerlerle ilgili islemler yapilir. Dénglnin her tekrarinda sirasi gelen dizi
elemaninin degeri $deger degdiskenine atanir ve kod bloklari galigtirihr.

2. Kullanimda ise hem dizi elemanlari hem de dizi elemanlarinin indisleri ile ilgili islemler yapilir. Dongu-
nin her tekrarinda sirasi gelen dizi elemaninin indisi $indis dediskenine, degderi ise $deger degiskenine
atanir ve kod bloklari ¢ahigtirilir.
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12. Uygulama

Aylarin tanimli oldugu bir dizide énce degerleri (aylari) daha sonra da indisleri ile birlikte ekrana yazdiran
programi asagidaki adimlar takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galigsacak olan index.php sayfasinin title kismini “Foreach Donglisi” olarak ayarlayi-
niz.

3. Adim: Aylar icin kullanilacak diziyi tanimlayiniz.

<IDOCTYPE html>

<head> <title>Foreach Donglisii</title></head>

<body>

<?php
$aylar=array(“Ocak”,“Subat”,“Mart”, “Nisan”, “Mayis”, “Haziran”,“Temmuz”,
“Agustos”,“Eylil”, “Ekim”, “Kasim”,“Aralik”);

?>

</body></html>

4. Adim: $aylar dizisinde bulunan aylari ekrana yazdirmak igin gerekli olan foreach déngusini yaziniz.

foreach($aylar as $deger){
echo $deger,“<br>”;

}

5. Adim: $aylar dizisinde bulunan aylari indisleriyle birlikte ekrana yazdirmak igin gerekli olan foreach
doéngusunl yaziniz.

Sira Sizde

a) $dizi_sayilarim=array(14,8,9,4,5,8,9,9,1,6,7,1,7,4,2,2); seklinde tanimli olan dizideki sayilarin topla-
mini bulan PHP kodunu yaziniz.

b) 1 ile 50 arasinda rastgele uretilen sayinin tanimli olan

$sayilarim=aray(42,25,18,29,36,45,27,11,7,4,2,42); dizisinde olup olmadidini bulup ekrana yazdiran
PHP kodunu yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme Olgutlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Diger sayfada listelenen dlgutlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis
icin Hayir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
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1. Server igindeki foreach klasoériinde foreachdonguornekleri.php dosyasi
olusturuldu.

2. $dizi_sayilarim dizisi programda yazildi.

3. $dizi_sayilarim dizisi Gizerinde tek tek dolasmak igin foreach dongisi kod
bloku yazildi.

4. Foreach dongusu igine $dizi_sayilarim dizisi icinde bulunan sayilarin topla-
mi i¢in gerekli kod bloku yazildi.

5. 1 ile 50 arasinda rastgele Uretilen say1 degiskene atandi.

6. $ sayilarim dizisi programda yazildi.

7. $ sayilarim dizisi Gizerinde tek tek dolasmak igin foreach dongiisii kod bloku
yazildi.

8. $sayi degiskeni foreach dongisu iginde alinan her deger ile karsilastirip
ekrana yazdiran kod bloku yazildi.

9. Programlarin caligip calismadigi kontrol edildi.

10. Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

11. Zaman verimli kullanildi.

2.3.5. Break ve Continue Deyimleri

Break ve continue deyimleri dongulerle birlikte ¢ok sik kullanilir. Déngl iginde verilen bir kosula gore
doéngunin galismasini sonlandirarak déngiden ¢ikmak icin break deyimi, islem yapmadan dénginin
bir sonraki adima gegmesi igin ise continue deyimi kullantlir.

13. Uygulama

1 ile 100 arasinda rastgele Uretilen sayinin asal sayi olup olmadigini bulan programi asagidaki adimlari
takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.
2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Break Deyimi” olarak ayarlayiniz.
3. Adim: $sayi degiskeni tanimlayarak rastgele bir sayi Uretiniz.

4. Adim: $durum degiskeni tanimlayarak ilk degerini True yapiniz.

DOCTYPE html>
<head>
<title>Asal Sayi Bulma</title>

</head>
<body>

<?php
$sayi=rand(1,100);//1 ile 100 arasinda rastgele sayi liretme
$durum=True;

?>

</body></html>
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5. Adim: Asal sayi olup olmadigini kontrol igin for dongusiinde gerekli kosulu yaziniz.

for($i=2;%$i<$sayi;$i++)
{
}

6. Adim: $sayi degiskeninin $i degerine bolimiinden kalan kontroliinii yapiniz.

if($sayi%s$i==0)
{

$durum=False;

}

7. Adim: Dongiden sonra $durum degiskeninin degerine goére Uretilen sayinin asal olup olmadigini
ekrana yazdiriniz.

if($durum)

{

echo “Rastgele lretilen $sayi sayisi asaldir”;

}

else

{

echo “Rastgele liretilen $sayi sayisi asal degildir”;

1’den 10’a kadar olan tek sayilari ekrana yazdiran programi asagidaki adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Continue Deyimi” olarak ayarlayiniz.
3. Adim: $sayac degiskeni tanimlayarak ilk degerini sifir olarak atayiniz.

4. Adim: $sayac degiskeninin 10’a kadar donmesi icin gerekli while dongusini yaziniz.

<IDOCTYPE html>
<head><title>Continue Deyimi</title></head>
<body>

<?php

$sayac=0;

while($sayac<10)

{

}

?>
</body></html>

5. Adim: Dongli iginde $sayac degiskenini birer birer artiriniz.

6. Adim: $sayac degiskeninin 2'ye bélimiinden kalani kontrol ediniz. Kalan sifir ise bu sayi ¢ift oldugun-
dan ekrana yazdirmadan devam etmek i¢in continue deyimini kullaniniz.
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7. Adim: $sayac degiskenin degerlerini yan yana yazdiriniz.

$sayac++;
if($sayac %2== 0){
continue;

echo $sayac.“ ”;

Asagidaki kodlarin nasil bir ¢ikti Urettigini yaziniz.

<?php
$sayi = 0;
while (++$sayi <= 10) {
if ($sayi==5) continue;
echo $sayi . “ ”;
¥
?>
<?php

for ($sayi=1; $sayi<=10; $sayi++) {
if ($sayi==7) continue;
echo $sayi . “ ”;

?>
<?php
for ($sayi=1; $sayi<=10; $sayi++) {
echo $sayi . “ »;
if ($sayi==4) break;
}
?>
<?
$sayi = 1;
do {
echo $sayi++ . “ ”7;
if ($sayi==7) break;
} while ($sayi <= 10);
?>
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2.4. VERILER UZERINDE DONGU KONTROLLERI

Web programciliginda tasarim yapilirken genellikle karsilagilan durumlardan biri de program iginde
HTML etiketlerinin istege goére tekrarlanmasidir. Bu kisimda HTML etiketlerinin dénguler ile nasil kulla-
nildigina yénelik érnekler verilecektir.

Ekranda alt alta 7 defa “PHP Ogreniyorum” ciumlesini Gorsel ... .
2.5'teki gibi kiiglikten bliylige dogru yazdiran PHP programini asa- ;‘j_“;,"g‘g‘:f;::m
gidaki adimlari takip ederek yaziniz. PHP Ogreniyorum

PHP Ogreniyorum

| @ hitpyitocalhostverikontrolu/font.php

(2 Veriler izerinde déngii kont... % ||

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

PHP Ogreni
2. Adim: Tarayicida ¢alisacak olan index.php sayfasinin title kismini ghentyorum

“Veriler Uizerinde dongi kontrolleri” olarak ayarlayiniz. PHP Ogreniyorum

3. Adim: 1°den 7’ye kadar devam edecek for déngusuntn kod blo-
kunu yaziniz.

Gorsel 2.5: Font size kullanimi

<!DOCTYPE html>
<html lang="tr”>
<head><title>Veriler ilizerinde dongili kontrolleri</title>

</head><body>
<?php
for ($i=1; $i<c=7; $i++)
{ }
?>
</body></html>

(0 oo

HTML font buytkligi <font size=""></font> ile belirlenir.

4. Adim: <font size>‘in 1’den 7’ye kadar tek tek deger almasi ve ekrana “PHP Ogreniyorum” ifadesini
yazmasi igin gerekli kod blokunu yaziniz.

echo “<font size=$i>"’;
echo “<br><b>PHP Ogreniyorum</b></font>”;

5. Adim: Kod blokunu localhost Uzerinde galistiriniz.

Slra SIZde ’o ‘@ http://localhost/verikontrolu/font.php
@

(& Veriler iizerinde déngi kont... % ‘ |_|

Gorsel 2.6'daki ekran ciktisini verecek olan PHP kodunu yaziniz. i
‘Gazi MTAL
Gazi MTAL
Gazi MTAL

Gazi MTAL
Gazi MTAL
Gazi MTAL
‘Gazi MTAL

‘Gazi MTAL

Gorsel 2.6: Alt alta yazdirma
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Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen odl¢itlerden 6grencide gdézlenen davranis icin Evet, gdzlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki verikontrolu klasoriinde index.php dosyasi olusturuldu.

2. Birinci for dongusu 1’den 5’e kadar kod bloku ile yazildi.

3. Birinci for dongusu icinde Gazi MTAL ctimlesinin kiigiikten biytge dogru
yazilmasi icin gerekli kod bloku yazildi.

4. Ikinci for dénglisii 4'ten 1’e dogru bir bir azalacak sekilde kod bloku ile
yazild.

5. Ikinci for déngiisii iginde Gazi MTAL ciimlesinin blylkten kiiglige dogru
yazilmasi i¢in gerekli kod bloku yazild1.

6. Programin calisip ¢calismadigi kontrol edildi.

7. Calismada is saghg ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

8. Zaman verimli kullanildi.

_ 16. Uygulama -
C (= |@ http://localhost/verikontrolu/

(& Veriler azerinde déngi kont.., ||_|

Heading (Baslik) etiketlerini kullanarak for ve while déngusu ile
kigukten buyuge “Merhaba Diinya” yazdiran PHP kodunu asagi- Merhaba Diinya
daki adimlari takip ederek yaziniz (Gérsel 2.7).

Merhaba Diinya
Merhaba Diinya
Merhaba Diinya

Heading etiketinin kod tarafinda yazim sekli h’dir. Heading eti-
keti, Google botlarinin sayfa icerigi hakkinda bilgi alabilmesi icin Merhaba Di'mya
basliklara yerlestirilen HTML etiketleridir. Heading etiketleri 1'den

baslayarak (h1) 6'ya kadar (h6) gidebilir. Merhaba Dﬁnya
1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galigsacak olan index.php sayfasinin title kismi- Gorsel 2.7: Heading etiketinin
ni “Veriler Gzerinde déngu kontrolleri” olarak ayarlayiniz. kullanimi

3. Adim: 6'dan 1’e kadar azalacak olan for déngisi kod blokunu
yaziniz.

<!DOCTYPE html>
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<head><title>Veriler ilizerinde dongli kontrolleri</title>
</head><body>
<?php
for ($i=6;%$i>0;%$i--)

?>
</body></html>

4. Adim: For dongusu igine h etiketini kiiglikten blyige dogru yazdirmak igin gerekli kod blokunu yazi-
niz.

echo “<h”.$i. “>”. “Merhaba Diinya”. “</h”.$i. “>”;

5. Adim: 6’dan 1’e kadar azalacak olan while déngisu kod blokunu yaziniz.

while($i>0){
$i--;
}

6. Adim: While dongusu icinde h etiketini kiiglkten biylge dogru yazdirmak igin gerekli kod blokunu
yaziniz.

echo “<h”.$i. “>”. “Merhaba Diinya”. “</h”.$i. “>”;

7. Adim: Kod blokunu localhost tzerinde ¢alistiriniz.

@ http://localhost/regex/

XL

(= Table Etiketi

Table (Tablo) etiketlerini kullanarak Gorsel 2.8’deki ekran ciktisini verecek PHP kodlarini asagidaki
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1 satir 2 siitun|

1 satir 3 siitun

2 satir 1 siitun

2 satir 2 siitun|

2 satir 3 siitun

3 satir 1 siitun

3 satur 2 siitun|

3 satwr 3 siitun

Gorsel 2.8: Table etiketinin kullanimi
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adimlari takip ederek yaziniz.

(0 oo

<table> </table> Web sayfasina tablo eklemek icin kullanilan etikettir. Tablolar profesyonel web sayfa-
larinin ayrilmaz 6gelerindendir. <tr></tr> etiketi tablo icinde satir, <td></td> etiketinde ise acilan satira
sutunlar eklenir.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.
2. Adim: Tarayicida ¢alisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Table Etiketi” olarak ayarlayiniz.

3. Adim: echo komutu ile dncelikle tablo etiketini olusturunuz.

<IDOCTYPE html>
<head><title>Table Etiketi</title>
</head><body>
<?php
echo “<table border = ‘1px’ >”;//table ag¢iliyor
//arasina for dongi kodlari yazilacak
echo “</table>”;//table kapatiliyor
?>
</body></html>

4. Adim: Gorsel 2.12’de verilen tablonun satirlarini olusturmak igin gerekli for déngisu kod blokunu
yaziniz.

for($satir=1; $satir <4; $satir++)

{

echo “<tr>”;//satir acgiliyor
//arasina situnlari eklemek i¢in gerekli for dongu kodlari yazilacak
echo “</tr>”;//satir kapatiliyor

}

5. Adim: Gorsel 2.8’de verilen tablonun satirlarinin igindeki sttunlari olusturmak igin for dongusui kod
blokunu yaziniz.

for($sutun = 1; $sutun<d; $sutun++)

{

echo * <td>$satir satir $siutun siltun</td> *’;

//hicreler olusturup ekrana 1 satir 2 siutun gibi degisen degerler yazar

}

6. Adim: Kod blokunu localhost tGzerinde ¢alistiriniz.
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18. Uygulama

1’den 5’e kadar olan garpim tablosunu ekrana yazdiran programi asagidaki adimlari takip ederek yazi-
niz.

(0 o N

HTML taglarinda tablo yapisi kullanilacaktir. <table><tr><td></td></tr></table>

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida ¢aligsacak olan index.php sayfasinin title kismini “Carpim tablosu” olarak ayarlayi-
niz.

3. Adim: Tablo olusturup satiri aginiz.

<IDOCTYPE html>
<head>
<title>Carpim Tablosu</title>
</head>
<body>
<?php
echo “<table border=1><tr>”;
//Dongl bloku yazilacak
?>

4. Adim: 1°’den 5’e kadar olacak birinci ddnguyu yaziniz.

for ($i=1;$i<=5;%$i++)// Carpim tablosu ig¢in
{

//Diger kodlarin yazilacagi alan

}

5. Adim: Her garpim tablosu yazilacak ifade igin bir sttun aginiz.

6. Adim: Her degerin 1'den 10’a kadar ¢arpim tablosunun yazilmasi i¢in gerekli ikinci for déngisini
yaziniz.

for ($i=1;$i<=5;%$i++)// Carpim tablosu ig¢in

{
echo “<td>”;//Her deger ig¢in bir situn olusturunuz 1’ler 2’ler ... i¢in
for($a=1;%a<=10;%a++)//Bu dongi 1’den 10’a kadar ¢arpma yapmak i¢in
{
// Ekrana yazdirma isleminin yapilacagi yer
}
}
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7. Adim: 1*1=1 seklinde olacak sekilde ¢arpim tablosunu ekrana yazdirip sttunu kapatiniz.

for ($i=1;$i<=5;%$i++)// 1ller 2ler.. igin

{
echo “<td>”;//Her deger ig¢in bir siutun olusturunuz 1’ler 2’ler ... i¢in
for($a=1;%a<=10;%a++)//Bu doéngi 1’den 10’a kadar c¢arpma yapmak ig¢in
{
echo “$i*$a=”.%$i*$a;// ekranda 1*1=1 goriintist  igin
echo “<br>”;
¥
echo “</td>”;// sutunu kapatiliyor
¥

8. Adim: ilk basta yazilan satir ve tablo etiketini kapatiniz.

echo “</tr></table>”;

9. Adim: Kod blokunu localhost Gzerinde galistiriniz.

Sira Sizde

a) 7 satirli 5 stunlu bir tablo olusturarak her hiicresine “*” karakteri yazdiran PHP kodunu yaziniz.

b) Gorsel 2.9’da verilen ekran goruntistndeki satrang tahtasini 500px*500px boyutunda olusturan PHP
kodunu yaziniz.

Gorsel 2.9: Satrang tahtasi
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Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgltlerden 6grencide gézlenen davranis icin Evet, gdzlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server icindeki verikontrolu klasériinde index.php dosyasi olusturuldu.
2. <table></table> etiketi echo komutu ile birlikte yazildi.

3. Tablonun igine 7 satir eklemek igin for déngusu kod bloku yazildi.

4. Satirlar igine 5 sutun eklenmesi icin gerekli for donguisu kod bloku yazildi.
5. Hiucrelere “*” isareti yazan kod satirlari yazildi.

6. Satrang tahtasi igin gerekli tablo olusturuldu.

7. 9%9 satir ve situn igin gerekli i¢ ice for kod bloku yazild1.

8. Rakamlar ve harfler sutunlara yazildi.

9. Hucrelere “*” isareti yazan kod satirlari yazildi.

10. Hucrelerin arka plan renk ayarlari yapildi.

11. Programlarin ¢alisip ¢calismadigi kontrol edildi.

12. Calismada is saghigi ve glvenligi kurallarina dikkat edildi.

13. Zaman verimli kullanildi.

Masaustiinde bulunan resimler klasértiindeki resimleri ekrana yazdiran programi asagidaki adimlari ta-
kip ederek yaziniz.

(© o N

Sayfaya resim yerlestirmek igin <img> etiketi kullanilir. src = “resim_dosyasi” kullanilacak resim yolunu
gostermek igin kullanihr.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Resimleri Gosterme” olarak ayar-
layiniz.

3. Adim: Resim klasdrtndn iginde 5 adet resim oldugunu digtnerek bu resimleri sirayla gostermek igin
gerekli for kod blokunu yaziniz.
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<I!DOCTYPE html><head>

<title>Resimleri GOsterme</title>

</head><body>
<?php
for($sayi = 1; $sayi <= 5; $sayi++)
{
//<img> etiketi i¢in gerekli satir yazilacak
}
?>
</body></html>

4. Adim: For bloku icinde resimleri gostermek ve ekrana bastirmak icin gerekli kodlari yaziniz.

echo $sayi;
echo ¢
<img src="“C:/Users/OKUL/Desktop/resimler/‘.$sayi.’.jpg” witdh=100 height=100>

J .
B

echo* >

5. Adim: Kod blokunu localhost tUzerinde galistiriniz (Goérsel 2.10).

Gorsel 2.10: Resimleri Gosterme

Sira Sizde

Ailenizdeki kisilerin resimlerini ve adlarini ekranda gosteren PHP kodunu yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgltlerini dikkate aliniz.
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KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis igcin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki verikontrolu klasoriinde resim.php dosyasi olusturuldu.

2. Masaustiinde veya server iginde resim klasoru olusturuldu.

3. Aile bireylerinin resimleri klasoriin icine eklendi.

4. Klasorun igindeki resimlerin alinmasi icin gerekli for kod bloku olusturuldu.

5. For kod blokundan resimleri gekmek icin <img> etiketi eklenerek yukseklik
ve geniglik ayari yapildi.

6. Programlarin caligip calismadigi kontrol edildi.

7. Calismada is saghg ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

8. Zaman verimli kullanildi.

2.5. DUZENLI iFADELER

Duzenli ifadeler (Regular Expression-Regex), birgok programlama dilinde kullanilabilen sayisal ve diz-
gisel igeriklerde belirli kurallara uyan bolimleri bulmak igin yazilan ifadelerdir. Dizenli ifadeler genellikle
bir metin icinde arama yapmak veya istenilen metni degistirmek amaciyla kullanilir (Goérsel 2.11).

Gorsel 2.11: Diizenli ifadeler

Program icinde diizenli ifadeleri kullanabilmek igin Tablo 2.10’da verilen PHP’de bulunan hazir fonksi-
yonlarin kullaniimasi gerekir.
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Tablo 2.10: Regex Fonksiyonlari
Fonksiyon Adi Aciklamasi

Bu fonksiyon, diizenli ifadenin icerik icinde olup olmadidini kontrol eder.

Pl Eger ifade metinde mevcutsa 1, degilse 0 sonucunu déndur(r.

preg_match_all Bu fonksiyon, diizenli ifadenin metinde kag¢ tane oldugunu geri dondurdr.

Bu fonksiyon, diizenli ifade aranan metin varsa onu baska bir metinle degistirmek
preg_replace

icin kullanilir.
. Bu fonksiyon, metin icinde istenilen kisimlari alarak diziye dénustirmek igin
preg_split
kullanilir.
preg_grep Bu fonksiyon, dizenli ifadeyle eslesenleri igeren bir dizi dondirdr.
Bu fonksiyon, dizenli ifadeyle sorgulanacak metin iginde hataya sebep olacak
preg_quote

Ozel karakterleri engellemek icin kullanilir.

Metin icinde aranan sabit bir ifadenin olup olmadigini sorgularken kullanilacak temel eglestirme desen-
lerinin (dUzenli ifadeler) 6rnek yazimlari Tablo 2.11’de gdsterilmigtir.

Tablo 2.11: Arama ifadelerinin Yazim Sekilleri

Yazim Aciklamasi

Belirlenen metin iginde ornek kelimesinin olup olmadigini kontrol eder.

ornek Eger ifade metinde mevcutsa 1, degilse 0 sonucunu dondurur.
romek Belirlen metin icinde ornek kelimesi ile baglayan ciimle olup olmadigini kontrol eder.
Eger ifade metinde mevcutsa 1, degilse 0 sonucunu déndur(r.
ornek$ Belirlen metin icinde ornek kelimesi ile biten cimle olup olmadidini kontrol eder.
Eger ifade metinde mevcutsa 1, degilse 0 sonucunu dénduir(r.
rornek$ Belirlenen metin iginde ornek kelimesinin olup olmadidini kontrol eder.

Eger ifade metinde mevcutsa 1, degilse 0 sonucunu donduirir.

Basit eslestirme desenleriyle arama yapma islemini asagidaki adimlari takip ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server iginde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida ¢alisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Basit Eslestirme Desenleri” olarak
ayarlayiniz.
3. Adim: <?php ?> icine asagidaki kodlari yaziniz.

4. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi galistirarak gortintuleyiniz.

$desenim="“#gazi#”’;

$deseniml="#"gazi#”;//# karakterleri sinirlayici olarak kullanilmasi
gerekmektedir.
$icerik=" Dlizenli ifadeler (Regular Expression-Regex), bir¢ok programlama
dilinde kullanilabilen sayisal ve dizgisel igeriklerde belirli kurallara

uyan bolumleri bulmak i¢in yazilan ifadelerdir.”’;
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preg_match($desenim,$icerik,$bulunan);
preg _match($deseniml, $icerik,$bulunanl);
print_r($bulunan);

echo“<br>”;
print_r($bulunanl);

(0 o N

Print_r() komutu bir degisken hakkinda okunabilir bilgileri yazdirmak igin kullanilir.

Sira Sizde

$metin="Diizenli ifadeler genellikle bir metin icinde arama yapmak veya istenilen metni degistirmek
amaciyla kullanilir.”; seklinde tanimli olan metin icinde veya kelimesinin gegip gecmedigini bulan PHP
kodunu yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LIiSTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gbzlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki duzenliifade klasérinde duzenliifade.php dosyasi
olusturuldu.

2. $metin degiskeni programda yazildi.

3. $metin degeri programda yazildi.

4. $metin icinde veya kelimesinin aramasinin yapilmasi igin gerekli diizenli
ifade ($desen) hazirlandi.

5. preg_match fonksiyonu ile $desen ifadesinin $metin iginde olup olmadigi
kontrol edildi.

print_r ile ekrana yazdirildi.

Programlarin calisip calismadig kontrol edildi.

Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

©|® | N2

Zaman verimli kullanildi.

Arama icin hazirlanan dizenli ifadeleri detaylandirirken koseli parantezler arasinda tanimlama ya-
pilmaldir. Tablo 2.12’de detaylandirma islemlerinin hangi karakterler ile yapilacag acgiklanmigtir.
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Tablo 2.12: Karakter Siniflari

RegExp ifadesi Aciklamasi

[abc] a, b veya c karakterleri bulunur.
[a-z] Metin icinde kiguk harfler bulunur.
[A-Z] Metin icinde blylk harfler bulunur.
[0-9] Metin iginde rakamlar bulunur.
[a-z0-9] Metin icinde kiiguk harfler ve rakamlar bulunur.
[a-z\-\.] Metin iginde klglk harfler ile kisa ¢izgi ve nokta isaretleri bulunur.
[a-Z] Kuguk harf ile buyuk harflerin hepsi bulunur.

(0 oo

[A-Z] veya [a-z] seklinde yazildiginda Turkge karakterleri dahil etmez. Bunun i¢in [a-z] ifadesinin igi-
ne[a-zsgciio] seklinde tanimlama yapilmalidir. Ayni zamanda tanimlama araligi programa gore degis-
tirilebilir. Ozel karakterler tanimlanirken mutlaka kagis operatéri (\) ile kullaniimalidir. Arama igleminde
birden fazla sonug alinacaksa preg_match_all() fonksiyonu kullanilir.

Karakter siniflarina gére arama yapma islemini asagidaki adimlari takip ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galigsacak olan index.php sayfasinin title kismini “Karakter Siniflari” olarak ayarla-
yiniz.

3. Adim: <?php ?> i¢ine asagidaki kodlar yaziniz.
4. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi ¢alistirarak goruntileyiniz.

<IDOCTYPE html>
<html lang="tr”>

<head>
<meta charset=“UTF-8”">
<title>Karakter Siniflari</title>
</head>
<body>

<?php
$desenim="“#[a-z 1-5 \. ]#’;
$deseniml="“#[A-Z 1-5 \. ]#”;
$metin=“10 Kasim Atatlirk’i anma giini ve Atatiirk haftasi.”;
preg match_all($desenim,$metin, $bulunan);
preg match_all($deseniml,$metin,$bulunanl);
echo“<pre>”;

print_r($bulunan);

echo“<pre>”;

print_r($bulunanl);
?>

</body> </html>
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$metin=" Canakkale Zaferi, Tiirk askerinin ruh kudretini gésteren sayani hayret ve tebrik bir mi-
saldir. Emin olmalisiniz ki, Canakkale Muharebelerini kazandiran bu yiiksek ruhtur.” (Mustafa
Kemal Atatiirk)’; seklinde tanimli olan metin iginde blyuk harfler ile virgll(,) bulan PHP kodunu yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gbézlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki duzenliifade klasérinde duzenliifade1.php dosyasi
olusturuldu.

2. $metin degiskeni programda yazildi.

3. $metin degeri programda yazildi.

4. $metin icinde blylk harfler ile virgiil (,) bulan gerekli dizenli ifade ($desen)
hazirlandi.

5. preg_match_all fonksiyonu ile $desen ifadesinin $metin iginde olup olma-
digi kontrol edildi.

print_r ile ekrana yazdirildi.

Programlarin calisip calismadigi kontrol edildi.

Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

©|® | N2

Zaman verimli kullanildi.

Girilen veya tanimlanan bir ifadenin istenilen formatta yazilip yazilmadigini kontrol etmek amaciyla tek-
rarlayicilar kullanilabilir. Ornegin girilen tarihin dogru formatta yazilip yazilmadigini kontrol etme vb. icin
Tablo 2.13'te tekrarlayicilarin nasil kullanilacagr agiklanmistir.

Tablo 2.13: Tekrarlayicilar

Regex ifadesi Aciklamasi

ifade {12} ifadenin kiime parantezi icinde yazilan sayi kadar tekrar etmesini saglar.
ifade {1,5} ifadenin kiime parantezi icinde belirtilen say1 araliinda tekrar etmesini saglar.
ifade ? ifade degerinin 6nemli olmadigini ifade eder.
ifade + ifade degerinin bir veya daha fazla tekrar etmesini saglar.
ifade * ifade degerinin sifir veya daha fazla tekrar etmesini saglar.
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22. Uygulama

Tanimlanan veya girilen tarih degerinin istenilen formatta girilip girilmedigini kontrol eden programi asa-

gidaki adimlari takip ederek yaziniz.
1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.
2. Adim: Tarayicida ¢aligsacak olan index.php sayfasinin title kismini “Tekrarlayicilar” olarak ayarlayiniz.

3. Adim: Girilmesi istenilen tarih formati igin gerekli diizenli ifadeyi yaziniz.

<!DOCTYPE html>

<html lang="tr”>

<head>

<meta charset="“UTF-8">

<title>Tekrarlayicilar</title>

</head>

<body>
<?php
$format="#[0-91{2}\.[0-9]1{2}\.[0-9]{4}#”;
?>

</body>

</html>

4. Adim: $girilen tarih seklinde bir tarih degiskeni tanimlayip degerini 03.04.1983 yapiniz.

5. Adim: Olusturulan tarih formatinin girilen metin ile eslesip eslesmedigini kontrol ediniz ve metni ek-
rana yazdiriniz

preg_match($format,$girilen_tarih,$bulunan);

echo“<pre>”;

print_r($bulunan);

6. Adim: Arama sonucunu ekran yerine dogrulama islemi icin kullanabilirsiniz. Bunun igin $bulunan
degiskeni kaldirip asagidaki kod satirini yeniden yazarak serverda galistiriniz.
if(preg_match($format,$girilen_tarih)):
echo“Girilen tarih formati dogrudur”;
else:
echo“Girilen tarih formati yanlistir”;

endif;
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23. Uygulama

Tanimlanan veya girilen web adresinin dogru formatta girilip girilmedigini kontrol eden programi asagi-
daki adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Gruplandiricilar” olarak ayarlayi-
niz.

3. Adim: Girilmesi istenilen adres formati igin gerekli diizenli ifadeyi yaziniz.

<!DOCTYPE html>

<html lang=“tr”>

<head>

<meta charset="“UTF-8">

<title>Gruplandirma</title>

</head><body>
<?php
$format=“#([a-z\.\/\:]+)#”’;
?>

</body>

</html>

4. Adim: $girilen_adres seklinde bir tarih degiskeni tanimlayip degerini https://meb.gov.tr/ yapiniz.

5. Adim: Olusturulan tarih formatinin girilen metin ile eslesip eslesmedigini kontrol ediniz ve metni ek-
rana yazdiriniz.
$girilen_adres=“https://meb.gov.tr/”;
if(preg_match($format,$girilen_adres)):
echo“Girilen adres formati dogrudur?”;
else:
echo“Girilen adres formati yanlistir”;

endif;

6. Adim: Arama sonucunu ekran yerine dogrulama islemi igin kullanabilirsiniz. Bunun igin $bulunan
degiskeni kaldirip asagidaki kod satirini yeniden yazarak serverda calistiriniz.

if(preg_match($format,$girilen_tarih)):
echo “Girilen tarih formati dogrudur”;
else:

echo “Girilen tarih formati yanlistir”;

endif;
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24. Uygulama

Tanimlanan veya girilen web adresinin dogru formatta girilip girilmedigini kontrol eden programi asagi-
daki adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢cinde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Gruplandiricilar” olarak ayarlayi-
niz.

3. Adim: Girilmesi istenilen adres formati igin gerekli diizenli ifadeyi yaziniz.

<IDOCTYPE html>

<html lang=“tr”>

<head>
<meta charset="“UTF-8”>
<title>Gruplandirma</title>

</head><body>
<?php
$format="#([a-z\.\/\:]+)#”;
?>

</body>

</html>

4. Adim: $girilen_adres seklinde bir tarih degiskeni tanimlayip degerini https://meb.gov.tr/ yapiniz.
5. Adim: Olusturulan tarih formatinin girilen metin ile eslesip eslesmedigini kontrol ediniz ve metni ek-
rana yazdiriniz
$girilen_adres=“https://meb.gov.tr/”;
if(preg_match($format,$girilen_adres)):
echo“Girilen adres formati dogrudur”;
else:
echo“Girilen adres formati yanlistir”;

endif;

Sira Sizde

Tanimlanan bir mailin dogru formatta yazilip yazilmadigini kontrol eden PHP programini yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.
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KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis igcin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki duzenliifade klasérinde duzenliifade2.php dosyasi
olusturuldu.

2. $girilen_mail degiskeni programda yazildi.

3. $girilen_mail degeri programda yazildi.

4. $girilen_mail degiskeninin dogru formatta yazilip yazilmadigini kontrol
eden gerekli diizenli ifade ($mail_kontrol) hazirlandi.

5. $girilen_mail , $mail_kontrol degiskenleri, if deyimi ve preg_match fonksi-
yonuyla kontrol edildi.

Dogru olup olmadigi ekrana yazdirildi.

Programlarin calisip calismadigi kontrol edildi.

Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

©|® | N2

Zaman verimli kullanildi.

Regex’te iki tane operatdr kullanilir. Bunlar veya (]) ve degildir ( [*..]) operatdrleridir (Tablo 2.14).

Tablo 2.14: Regex Operatérleri

Operator Adi Aciklamasi

Veya [ #deneme(lar|ler)#  Deneme kelimesinin yanina gelen -lar ve -ler
eklerine gore iki farkli arama yapilir.

Degil [".] H#[NO-5]*# Metin iginde 0O ile 5 arasinda rakam
gecmeyecek manasinda kullantlir.

Hazirlanan dizenli ifadenin (desenin) sonuna eklenecek karakter ile desenin durumu degistirilebilir
(Tablo 2.15).

Tablo 2.15: Desen Diizenleyiciler

RegExp ifadesi Aciklamasi

i Duizenli ifadenin buyuk / kiigik harf ayrimi yapmasini engeller.
m Uzun metinli igeriklerin paragraf bagini ve sonunu belirler.

s Uzun metinli igerigin tek satir seklinde algilanmasini saglar.

UTF-8 kodlamasi kullanilir (Tirkce karakterler igin mutlaka kullaniimasi
gereklidir.).
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(0 o N

Sinirlar belirlenirken # isareti yerine / isareti de kullanilabilir.

Tanimlanan kelimeyi metin icinde buyuk / kiigtk harf ayrimi yapmadan bulan programi asagidaki adim-
lari takip ederek yaziniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.
2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Diizenleyiciler” olarak ayarlayiniz.

3. Adim: $kelime degiskeni blyiik / kiiglik harf ayrimi yapmadan De hecesini bulmak igin gerekli diizenli
ifadeyi yaziniz.

<IDOCTYPE html>
<head>
<title>Basit Eslestirme Desenleri</title>
</head><body>
<?php
$kelime=°/De/i’;

?>

</body>
</html>

4. Adim: $icerik=" Diizenli ifadeler (Regular Expression-Regex), birgok programlama dilinde kullanilabi-
len sayisal ve dizgisel igeriklerde belirli kurallara uyan bolimleri bulmak igin yazilan ifadelerdir. Dizenli
ifadeler genellikle bir metin icinde arama yapmak veya istenilen metni degistirmek amaciyla kullanihr.”;
degiskenini tanimlayiniz.

5. Adim: $kelime degiskeninin degerinin $icerik icinde olup olmadigini kontrol eden kodlari yaziniz.

$icerik= “Diizenli ifadeler (Regular Expression-Regex), birg¢ok programlama
dilinde kullanilabilen sayisal ve dizgisel iceriklerde belirli kurallara
uyan bolimleri bulmak i¢in yazilan ifadelerdir. Diizenli ifadeler genellikle
bir metin i¢inde arama yapmak veya istenilen metni degistirmek amaciyla
kullanilir.”;

if(preg_match_all($kelime,$icerik)) {

echo “Icerik var”;
}
else{

echo “icerik yok”;
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Sira Sizde

istenilen sayiy yakalayan PHP programini yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olcitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen odl¢itlerden 6grencide gdzlenen davranis icin Evet, gézlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki duzenliifade klasérinde duzenliifade3.php dosyasi
olusturuldu.

$metin degiskeninin iginde rakam ve kelimelerden olusan bir igerik yazildi.

$metin icinde gegen rakamlari bulmak igin $rakam diizenli ifadesi hazirlandi.

if deyimi ve preg_match fonksiyonu kontrol edildi.

$metin icindeki rakamlar ekrana yazdirildi.

Programlarin galisip calismadigi kontrol edildi.

Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

O (N |Gk ]w]DN

Zaman verimli kullanildi.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki climlelerde parantezlerin igine yargilar dogru ise “D”, yanhs ise “Y” yaziniz.

1. ( ) ,==,<=,>=,I= karakterleri mantiksal operatérlerdir.

2. () Sart ifadesi saglanmadiginda calisacak kodlar “else” blokunun igine yazilir.

3. ( ) Karar ifadelerinde ve(&&) operatorl veya(||) operatériinden oncelikli isleme alinir.
4. ( ) Dongu sart ifadesi saglanmasa da do-while déngusu en az bir kez calisamaz.

5. ( ) Continue deyimi dénglinun galismasini bitirmek ve déngutiden ¢ikmak igin kullanilir.

6. ( ) DUzenli ifadeler, programda belirtilen igeriklerdeki belli kurallara uyan boélimleri bulmak igin
yazilan ifadelerdir.

B) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

7. $%a = true; $b=false; $c=true; ; $d=false; 11.
olmasi durumunda asagidaki mantiksal <?php
ifadelerin hangisi TRUE degerini geri $x=4; $y=5a; $z=3;
dondiiriir? if($x<$z) $y++;

if($x>=%y) $y-=$z;

if  ($2>$x)  $x=$y++;
if($x>=%$z) $y=$x=$z++;
echo “$x $y $z;

?>

A) (1$a && $c) || ($b)]| ($d);
B) ($a) && ($c || $b) || ($d);
C) (%a || $b) && ($b) && (1$d);
D) ($a || $b) && (!$d) && ($b && $c) && $a;
E) ($a || !$b) && ($d) &&
($b && $c) && !$a;

Verilen bu PHP kodu ekrana agagidakiler-

den hangisini yazar?

A)334 B)433 C)434
D)437 E)556

8. AND operatériiniin karsilig1 agagidakiler-
den hangisidir?
A) && B) || C)==

D) ?? E)! . . ..
12. Asagidakilerden hangisi karar kontrol de-

yimidir?
9. Asagidakilerden hangisi mantiksal ope- )
v e A) do-while B) for C) foreach
ratordiir?
D) switch E) while
A) >= B) I= C)<>
D)== E) OR

13. For dongiisi icin agagidakilerden hangi-
si yanhstir?
10. Asagidakilerden hangisi PHP’de if kont-
rol yapisini gosterir? A) Artis veya azalis degeri her zaman 1'dir.

A) if (sart) {islemler} B) Baslangic degerini belirleyebilir.

B) if (sart) :{islemler} endif
C) if {sart} (islemler)
D) if {sart} : (islemler) end ;
E) {sart} if (islemler)
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D) Déngunin kag defa donecegi bilinir.
E) istenilen yerde déngii sonlandirilabilir.




14.

15.

16.

Karar ve Déngii Yapilari

< ?php
$i=0;
while ($i<5)
{ echo “Gazi MTAL”;
$i++; }
?>

Verilen bu program pargasi asagidaki is-

lemlerden hangisini yapar?

A) Gazi MTAL'nin harf sayisini verir.

B) 5 defa yan yana Gazi MTAL yazar.

C) 5 defa tersten Gazi MTAL yazar.

D) 5 defa alt alta Gazi MTAL yazar.

E) Gazi MTALnin sondan 4 harfini alarak
ekrana MTAL yazar.

<?php
$i=0;
do{
if($i%2==0)
echo “$i”;
$i++;
}while($i<=5);
?>

Asagidaki kodun ekran g¢iktis1 agsagidaki-
lerden hangisidir?

A) 01234 B) 012345 C) 024
D) 24 E) 246
Asagidakilerden hangisi PHP’de yer alan

foreach dongiisiinde kullanilacak sart
ifadesi icin dogru bir 6rnektir?

A) Foreach($i=10;$i>=1;3i--)

B) Foreach($dongu<=14)

C) Foreach($deger=0;;$deger++)

D) Foreach($katalog as $urun)

E) Foreache($deger=0; $katalog as $urun)

17.

18.

19.

20.

<?php

$j=0;
for($k=5;%k>=1;%k--)
{

if ($k%2==1)
$j+=%k;

}

echo $j;
?>

continue;

Verilen bu kodlarin galismasi durumunda
ekran ciktis1 asagidakilerden hangisidir?

A)3 B) 5 C)6 D)7 E)9

Hazirlanan diizenli ifadenin igerik iginde
olup olmadigini kontrol edip eger diizenli
ifade icerik icerisinde mevcutsa 1, mev-
cut degilse 0 sonucunu dondiiren fonksi-
yon asagidakilerden hangisidir?

A) preg_match

B) preg_match_all

C) preg_replace

D) preg_split

E) preg_grep

Belirlen metin icinde ornek kelimesi ile
baslayan ciimle olup olmadigini kontrol
eden yazim sekli asagidakilerden hangi-
sidir?

A) ornek

B) “ornek

C) ornek$

D) “ornek$

E) ornek?

Biiyuk / kiigiik harf ayrimi yapmadan me-
tin icinde De hecesini bulmak icin gerekli
diizenli ifade asagidakilerden hangisidir?
A) $kelime="/Deli’;

B) $kelime="/De/m’;

C) $kelime="/Dels’;

D) $kelime="/De/u’;

E) $kelime="/De/a’;
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Dizi Yapilari

Hazirlik Calismalari

1. Dizileri aragtirarak giinliik hayatta nasil kullanildigini tartiginiz.

2. Programlama dillerinde kullanilan dizilerin sagladig: kolayliklar arastiriniz.

3. PHP programlama dilinde kullanilan dizileri arastirarak matematik dersinde kullanilan mat-
risler ile karsilagtiriniz.

3.1. Dizi YAPILARI

Ayni veya farkli tiirden gok sayida degeri Gzerinde tutabilen 6zel degdiskenlere dizi (array) denir. Bu yapi
hem kod yazimini kolaylastirir hem de verileri daha diizenli bir sekilde kullanmayi saglar.

$araba_tur=“Sedan”’;
$araba_tur2="“Wagon”;
$araba_tur2=“Suv”;
$araba_tur3=“Hatcback”;
$araba_tur4=“Sport”;
$araba_tur5=“vVan”;

Ornegin bir bilgisayar programinda araba tiirlerinin tanimlanmasi isteniyor. Girilen tim tirlerin ayri bir
degiskende tutulmasi gerektigi varsayildiginda her tur icin ayr bir degisken tanimlamak gerekir. Bu tur
kullanimlarda hem degiskenleri tanimlamak hem de tanimlanmis degiskenlerden deger okumak zordur.
Bu tur islemleri kolaylastirmak ve zamandan tasarruf etmek igin diziler kullantlir.

Dizi Tanimlama

Dizi tanimlamak igin farkli yontemler vardir. Yazilan programdaki ihtiyaca gore farkli dizi tanimlama yon-
temleri kullanilir. Genel olarak tek boyutlu en basit dizilerin kullanimi su sekildedir:

<?php
$dizi_adi=array(ifadel,ifade2,ifade3,....);

?>

Dizi tanimlanirken array() deyimi kullanilir. Array() deyiminin igine istenilen sayida eleman aralarina
virgil konularak yazilir. Array() icinde yazilan eleman herhangi bir tirde olabilir.

Haftanin gunleri ile mevsimleri iceren farkli tek boyutlu dizileri tanimlama islemini asagidaki adimlari
takip ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Dizi Tanimlama” olarak ayarlayi-
niz.

3. Adim: <?php ?> i¢ine asagidaki kodlari yaziniz.

4. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi ¢alistirarak gortntileyiniz.
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<IDOCTYPE html>
<html lang="tr”><head>
<meta charset=“UTF-8”>
<title>Dizi Tanimlama</title>
</head><body>
<?php
//glinler i¢in dizi tanimlaniyor
$gunler=array(“Pazartesi”,“Sali”, “Carsamba”, “Persembe’, “Cuma’, “Cumartesi”, “Pazar”);
//aylar ig¢in farkli bir dizi tanimlama yontemi ile yapiliyor
$mevsimler=array();
$mevsimler[]=“Ilkbahar”;
$mevsimler[]=“Yaz”;
$mevsimler[ ]=“Sonbahar”;
$mevsimler[ ]=“Kis”;
print_r($gunler);
echo“<pre>”;
var_dump($mevsimler);
?>
</body>
</html>

(0 oo

var_dump komutu bir degiskenin igerigini ve tiriini 6grenmek icin kullanilir.

Sira Sizde

Aylari ekrana yazdiran tek boyutlu dizi i¢in gerekli PHP kodlarini yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak dederlendirilecektir. Calismanizi yaparken

degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server igindeki dizi klasoériinde dizitanimlama.php dosyasi olusturuldu.

$aylar seklinde dizi degiskeni tanimlanarak degerleri atandi.

$aylar dizisinin degerleri ekrana yazdirildi.

Programlarin caligip calismadigi kontrol edildi.

Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

(N LR e S RS

Zaman verimli kullanildi.
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Dizi Elemanlarina Erigim

Program icinde tanimli olan bir dizinin elemanlarina erismek icin kdseli parantezler igine ([4]) indis dege-
ri belirtiimelidir. Dizi tanimlarken indis numarasi verilmedigi zaman indis degeri varsayilan olarak sifirdan
(0) baglar.

<?php
//glinler i¢in dizi tanimlaniyor
$gunler=array(“Pazartesi”, “Sali”, “Carsamba”, “Persembe”,“Cuma’,“Cumartesi”,“Pazar”);
echo $gunler[2].“<br>” #ekrana Carsamba yazar, indisin sifirdan basladigini unutmayiniz
echo $gunler[@] #ekrana Pazartesi yazar, indisin sifirdan basladigini unutmayiniz

?>

Yukaridaki 6rnekte $gunler seklinde tanimlanan dizinin elemanlarina ne sekilde ulasilacagi gosterilmis-
tir.

Cagrisimsal (Associative) Diziler

Diziler tanimlanirken indis degeri belirtiimediginde indis degeri varsayilan olarak sifirdan (0) baslar. Ba-

zen dizi tanimlarken 6zel indis deg@erleri vermek gerekebilir. Cagrisimsal diziler isimlendirilmis indislere
atama yapilarak tanimlanir. Cagrigsimsal dizi olusturmanin iki yolu bulunur.

Birinci yol:
$plaka=array(“Anakara”=>“06”,“Elaz1g”=>“23",“Istanbul”=>%“34");

Tanimlanacak dizide 6zel olarak indis degeri belirtmek igin indis ismi yazildiktan sonra esit ve blyuk
isaretleri (=>) kullanilarak verilecek deger belirtilir.

ikinci yol:

<?php
$plaka=array();
$plaka[“Ankara”]=“06";
$plaka[“Elazig”]="23";
$plaka[“istanbul”]=“34";
?>

Bu yol tanimlama biraz daha uzundur. ilk tanimlamadan farkl olarak kdseli parantezler igine indis adlari
yazilir.

Cagrisimsal Dizi Elemanlarina Erigim

Program iginde tanimli olan bir dizinin elemanlarina erismek i¢in koéseli parantezler icine ([“‘Elaz1g”]) indis
degeri belirtilmelidir.

<?php
//plakalar i¢in dizi tanimlaniyor
$plaka=array(“Ankara”=>“06",“Elaz1§”=>“23",“Istanbul”=>“34");
echo $plaka[“Elazig”].“<br>” #ekrana 23 yazar
echo $plaka[“Istanbul”] #ekrana 34 yazar
?>

Yukaridaki 6rnekte plaka dizisinin icinde verilen illerin plaka degerleri 6grenilmek isteniyor.
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Cok Boyutlu Diziler

Tek boyutlu diziler bir indis => bir deger seklinde verileri tutar ancak bazi durumlarda bir indis ile birden
fazla veri tutmak gerekir. Boyle durumlarda ¢ok boyutlu diziler kullanilir. Kisaca dizi iginde dizi kullan-
maya ¢ok boyutlu dizi denir. Cok boyutlu dizilerde indis degerleri, cagrisimsal (=>) veya standart olarak
tanimlanabilir. Programlarda erisim kolayligi bakiminda indis degerinin ¢agrisimsal (=>) olarak tanim-
lanmasi gerekir.

Kullanim sekli:

<?php
$dizi_adi = array(
indislifade => array(degerl,degerl....),
indis2ifade => array(deger2,deger2....),

cee)s

?>

2. Uygulama

Ad Soyad Sehir Yas Meslek
X Kigisi Elazig 38 Doktor
Y Kisisi istanbul 45 Ogretmen

Yukaridaki musteri tablosunun ¢ok boyutlu dizi seklinde tanimlama islemini asagidaki adimlari takip
ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Cok Boyutlu Dizi Tanimlama”
olarak ayarlayiniz.

3. Adim: Oncelikle migteri seklinde igi bos tek boyutlu bir dizi yaziniz.

<IDOCTYPE html>
<html lang=“tr”>
<head> <meta charset=“UTF-8”> <title>Cok Boyutlu Dizi</title></head>
<body>
<?php
//Oncelikle Musteri dizisi tanimlaniyor
$musteri=array();
?>
</body></html>

4. Adim: Olusturdugunuz dizi igine her masteri icin ayri bir dizi olugturunuz.
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<?php <?php
$musteri=array( $musteri=array( );
e=>array(),//ner misteri icin ayri ayri $musteri[@]=array() ;//her musteri igin
dizi olusturuluyor ayri ayri dizi olusturuluyor
1=>array(), $musteri[1l]=array();
)5 ?>

2>

5. Adim: Olusturdugunuz musteri igin bilgileri giriniz.

O@=>array(“adsoyad”=>“X Kisisi”,“sehir”’=>“Elazig”,“yas”=>“38",“meslek”=>“Doktor”),
1=>array(“adsoyad”=>“Y Kisisi”,“sehir”’=>“Istanbul”’,“yas”=>“43”,“meslek”=>“Ogretmen”’),
veya

$musteri[@]=array(“adsoyad”’=>"X Kisisi”,“sehir”’=>“Elazig”,“yas”’=>"38", “meslek’=>“Doktor’);
$musteri[1]=array(“adsoyad”’=>"Y Kisisi”,“sehir’=>“Istanbul”’,“yas”’=>"43",“meslek”=>“Ggretmen’) ;
6. Adim: Ekrana yazdirmak icin gerekli kodlari ekleyip serverda calistiriniz.

echo“<pre>”’;
var_dump($musteri);

Diger sayfada verilen tablodaki 6zellikleri gok boyutlu diziye gevirmek ve tabloyu yazdirmak igin gerekli
PHP kodlarini yaziniz.

Sira No Okul No Sinif Ad Soyad Cinsiyet
1 65 ATP-9A X Kisisi Erkek
2 125 AMP-9A Y Kisisi Kiz
3 128 AMP-9D Z Kigisi Erkek

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Diger sayfada listelenen dlgutlerden 6grencide gdzlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis
icin Hayir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
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1. Server icindeki dizi klasérinde dizitanimlama1.php dosyasi olusturuldu.

2. $ogrenci seklinde dizi degiskeni tanimlandi.

3. $ogrenci dizisi igine tabloda bulunan Ug satir icin ayri ayri 6grenci tanimla-
masi yapilarak ekrana yazdirildi.

4. Programlarin ¢alisip calismadigi kontrol edildi.

5. Calismada is sagligi ve guivenligi kurallarina dikkat edildi.

6. Zaman verimli kullanildi.

Cok Boyutlu Dizilerde Elemanlara Erigim
Tek boyutlu dizilerde oldugu gibi ¢ok boyutlu dizilerde ulasiimak istenilen eleman igin indis koseli paran-
tezler igcinde kullaniimalidir.
<?php
$musteri=array(
array(“adsoyad”=>“X Kisisi”,“sehir”=>“Elazig”,“yas”=>“38",“meslek”=>“Doktor”),
array(“adsoyad”=>“Y Kisisi”,“sehir”=>“Istanbul”,“yas”=>“43",“meslek”=>“Ogretmen”),
)

echo $musteri[1][“adsoyad”]; ?>

Ornekte $musteri isimli bir boyutlu ve iki elemanli bir dizi olusturulmustur. Bu dizide herhangi bir ele-
mana ulagsmak i¢in indis degerleri kdseli parantez icinde verilmelidir.1 No.lu musterinin ad soyadina
ulasmak igin $musteri[1][“adsoyad”]; yazilir.

3.2. DiZILERLE iSLEMLER

Birden fazla veri turd Gzerinde islem yapmak icin farkh veri yapilari gelistiriimistir. Genel olarak bu veri
yapilari dizilerdir. Diziler Gzerinde ekleme, ¢ikarma, arama, siralama vb. birgok islem yapilabilir.

Dongu ile Dizi Elemanlarina Erisim

Dinamik olarak tanimlanan dizilerde elemanlara tek tek ulasmak hem zaman kaybina hem de prog-
ram igcinde karmasikliga yol agabilir. Bu nedenle diziyi bastan sona dogru taramak amaciyla déngtler
kullanilir. Dizilerle birlikte en sik kullanilan déngu foreach'tir. Dizilerde for déngusu de kullanilabilir. For
dongusu kullaniminda 6ncelikle count() fonksiyonu ile dizinin boyutu tespit edilmelidir.

3. Uygulama

Sinif listesinde bulunan dgrencilerin adlarini ekrana yazan programi asagdidaki adimlari takip ederek
gerceklestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: Tarayicida galisacak olan index.php sayfasinin title kismini “Déngu ile Dizi Elemanlarina Eri-
sim” olarak ayarlayiniz.
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3. Adim: <?php ?> icine foreach ile ilgili kodlari yaziniz.

<!DOCTYPE html>
<html lang=“tr”><head> <title>Déngii Ile Dizi Elemanlarina Erisim</title></head>
<body>
<?php
$liste=array(“Ahmet”,“Veli”,“Ayse”,“Vedat”,“Mustafa”,“Veysel”,“Derya’,“Hacer” ,“Selim” );
foreach($liste as $ad){
// dongli her doniste dizi ig¢indeki eleman $ad degiskenine atanir.
echo $ad.“<br>”;
}
?>
</body> </html>

4. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi galistirarak gortntuleyiniz.
5. Adim: <?php ?> i¢ine for dénglsdu ile ilgili kodlar yaziniz.

<?php
$1iste=array(“Ahmet”,“Veli”,“Ayse”,“Vedat”,“Mustafa”,“Veysel”,“Derya”,“Hacer”,“Selim” );
for($indis=0;%$indis<count($liste);$indis++){
echo $liste[$indis].“<br>”;
//Dongl sifirdan baslayip dizinin boyutuna kadar tek tek artarken her
artista dizi elemanlari indise gore ekrana yazdirilacaktir.

}

?>

6. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi ¢alistirarak gorintuleyiniz.

Sira Sizde

$musteri=array{
“adsoyad”=>“Ahmet Ahmet”,
“sehir”=>“Elazig”,
“Bor¢”=>20000,

}

Seklinde tanimlanan bir diziyi foreach ve for dongusu kullanarak anahtarlariyla birlikte ekrana yazan
PHP kodlarini yaziniz.

$sayilar=array(45,3,12,17,4,24,65,85,741); seklinde verilen dizinin ortalamasini bulan PHP programini
yaziniz.
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Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide goézlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki dizi klasorinde foreachdizi.php dosyasi olusturuldu.

2. $musteri dizisi programda yazildi.

3. $musteri dizisindeki elemanlari anahtarlariyla birlikte ekrana yazdirmak igin
foreach dongu bloku yazildi.

4. $musteri dizisindeki elemanlari anahtarlariyla birlikte ekrana yazdirmak igin
for dongu bloku yazildi.

5. Foreach dongustui ile $sayilar dizisi Gzerindeki elemanlara ulasilip tek tek
alinarak toplanmasi igin gerekli kod bloku yazildi.

6. Programlarin calisip ¢calismadigdi kontrol edildi.

7. Calismada is saghgi ve glvenligi kurallarina dikkat edildi.

8. Zaman verimli kullanildi.

Dizilerde Eleman Cikartma

Olusturulan bir dizinin basina ve sonuna deger eklenip cikartilabilir. Bu islemler Tablo 3.1°de verilen
yardimci fonksiyonlar yardimiyla yapilr.

Tablo 3.1: Yardimci Fonksiyonlar

Fonksiyon Adi Aciklamasi

unset Dizide verilen indisteki degeri kaldirir.
array_unshift Dizinin basina veri eklemek igin kullanilir.
array_shift Dizinin bagindaki veriyi kaldirmak igin kullanihr.
array_push Dizinin sonuna veri eklemek igin kullanilir.
array_pop Dizinin sonundaki veriyi kaldirmak i¢in kullanilir.
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$kitaplar=array(“Calikusu”,“Dokuzuncu Hariciye Kogusu”,“Sinekli Bakkal”); seklinde tanimlanan bir dizi-
ye ekleme ve diziden ¢ikarma islemlerini asagidaki adimlari takip ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.
2. Adim: <?php ?> iginde $kitaplar dizisini olusturunuz.

3. Adim: $kitaplar dizisinin bagina Sug ve Ceza, sonuna ise Vadideki Zambak kitaplarini eklemek icin
gerekli kodlari yaziniz.

<?php
$kitaplar=array(“Calikusu”,“Dokuzuncu Hariciye Kogusu”,“Sinekli Bakkal”);
array_unshift($kitaplar,“Su¢ ve Ceza”);
array_push($kitaplar,“Vadideki Zambak>);
echo“<pre>”;
print_r($kitaplar);
?>

4. Adim: $kitaplar dizisinin bagindaki ve sonundaki kitaplari diziden gikarmak igin gerekli kodlari yaziniz.

array_shift($kitaplar);
array_pop($kitaplar);
echo“<pre>”;
print_r($kitaplar);

5. Adim: $kitaplar dizisinin 1 No.lu indisinde bulunan elemani silmek igin gerekli kodlari yaziniz.

unset($kitaplar[1]);
echo“<pre>”;
print_r($kitaplar);

6. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi ¢alistirarak gortntuleyiniz.

Sira Sizde

Sinifinizdaki 6grencilerin sadece adlarini igeren bir dizi tanimladiktan sonra asagidaki islemleri yapiniz.

a) 1, 5, 9 No.lu indise sahip olan 6grenci adlarini silen PHP kodlarini yaziniz.

b) Sildiginiz 1 ve 5 no.lu indise sahip olan 6grencileri dizin bagina, 9 No.lu indise sahip olan 6grenciyi
dizinin sonuna ekleyen PHP kodlarini yaziniz.

c) Dizin basindan ve sonundan iki tane 6drenci adini gikaran PHP kodunu yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.
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KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki dizi klasérinde dizieklecikar.php dosyasi olusturuldu.

2. $sinif dizi icin gerekli tanimlama yapildi.

3. $sinif dizi igin gerekli degerler atand.

4. $sinif dizine degerler atand.

5. $sinif dizisi iginde 1, 5, 9 No.lu 6grencileri silmek igin gerekli kod bloku
yazildi.

6. $sinif dizisinde silinen 1 ve 5 No.lu 6grencileri dizinin basina eklemek igin
gerekli kod bloku yazildi.

7. $sinif dizisinde silinen 9 No.lu dgrenciyi dizinin sonuna eklemek igin gerekli
kod bloku yazildi.

8. $sinif dizisinin basindan ve sonundan iki 6grenci silmek igin gerekli kod
bloku yazildi.

9. Programlarin ¢alisip ¢alismadigi kontrol edildi.

10. Calismada is saglig! ve guvenligi kurallarina dikkat edildi.

11. Zaman verimli kullanildi.

Dizilerde Birlestirme

Birden fazla sayida diziyi birlestirip yeni dizi olusturmak igin array_merge() fonksiyonu kullanilir. Bu
fonksiyon dizilerin de@erlerini degistirmez, dizileri birbirine ekleyerek yeni dizi olusturur.

<?php
$yaz_meyveleri=array(“karpuz”,“kiraz”’, “kavun’,“lizim”);
$kis_meyveleri=array(“portakal”, “mandalina”);
$meyveler=array_merge($yaz_meyveleri,$kis meyveleri);
echo“<pre>”;
print_r($meyveler);
?>

Yukaridaki 6rnekte array_merge() fonksiyonu ile yaz ve kis meyveleri birlestirilerek meyveler adina yeni
bir dizi olusturulmus ve bu dizilerin elemanlari diziye aktariimistir.

Dizilerin Ortak Elemanini Bulma

Tanimlanan birden fazla dizide ayni elemanlari bulmak icin array_intersect() fonksiyonu kullanilir. Bu
fonksiyon diziler iginde ayni elemanlari bulup yeni dizi olusturur. Buyuk ve kiiguk harf duyarliigi vardir.
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<?php
$renkl=array(“Kirmizi”,“Mavi”, “Sari”,“Siyah”, “Beyaz”,“Gri”’);
$renk2=array(“Yesil”, “Mavi”, “kirmizi”,“siyah”, “Beyaz”,“gri”);
$renk3=array(“yesil”,“Mavi”, “Sari”,“siyah”, “Beyaz”’,“Gri”);
$son_renk=array_intersect($renkl, $renk2,$renk3);
echo“<pre>”;
print_r($son_renk);
?>

Yukaridaki 6rnekte $son_renk dizisinin elemanlari Mavi ve Beyaz olacaktir. Bliylik ve kiiglk harf du-
yarliligr oldugundan Gri ve gri de@erleri birbirinden farkli yorumlandigi igin ortak eleman olarak kabul
edilmez.

Dizilerin Farkini Bulma

Tanimlanan birden fazla dizide ayni olmayan elemanlari bulmak icin array_diff() fonksiyonu kullanilir.
Bu fonksiyon, diziler iginde ayni elemanlari bulup yeni dizi olusturur. Biyik ve kiglk harf duyarlilig
vardir.

<?php
$renkl=array(“Kirmizi”,“Mavi”, “Sari”,“Siyah”, “Beyaz”,“Gri”);
$renk2=array(“Yesil”,“Mavi”, “kirmiz1”’,“siyah”,“Beyaz”,“Gri”);
$son_renk=array_diff($renkl,$renk2);
echo“<pre>”;
print_r($son_renk);
?>

Yukaridaki ornekte $renk1 dizisinde olup da $renk2 dizisinde olmayan degerleri $son_renk dizisine
ekler. $son_renk dizisinin elemanlari Kirmizi, Sari ve Siyah olacaktir. Biylik ve kiiglk harf duyarhidi
oldugundan Siyah ve siyah degerleri birbirinden farkli yorumlandidi igin farkli deger olarak alir.

Dizideki Tekrarlanan Degerleri Silme

Tanimlanan bir dizide tekrarlanan degerlerden sadece bir tanesini alip digerlerini diziden ¢ikartmak igin
array_uniqe() fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon tekrarlanan elemanlar iginde ilk elemani alir. Cok bo-
yutlu dizilerde kullaniimaz.

<?php
$sayilar=array(10,10,5,6,6,10,5,1,2,6,2,1);
$son_sayilar=array_unique($sayilar);
echo“<pre>”;
print_r($son_sayilar);
?>

Yukaridaki 6rnekte $sayilar dizisinde tekrarlanan elemanlar olmasina ragmen array_uniqe() fonksiyo-
nuna uygulanmasi sonucunda $son_sayilar dizisindeki elemanlar tekrarlanmayan benzersiz bir sekilde
dizilir.

Dizi Elemanlarini Tek Seferde Ekrana Yazdirma

Tanimlanan bir dizinin yan yana tim elemanlarini tek seferde yazdirmak igin implode() fonksiyonu
kullanihr.

<?php
$sayilar=array(10,10,5,6,6,10,5,1,2,6,2,1);
echo implode(*-”,$sayilar);
?>
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Yukaridaki 6rnekte $sayilar dizisindeki elemanlar sirasi ile yan yana yazdirilirken aralarina ayrag olarak
kisa gizgi isareti eklenmesi gerektigi implode() fonksiyonu ile belirlenir.

Dizide Rastgele Eleman Alma

Tanimlanan bir dizi icinden rastgele bir eleman almak i¢in array_rand() fonksiyonu kullanilir. Array_
rand() fonksiyonu dizi iginde alinacak elemanin indisini verir.

<?php
$kitaplar=array(
@=>array(“kitap adi”=>“Cile”,“yazar”=>“Necip Fazil Kisakiirek”),
1=>array(“kitap adi”=>“Bu Ulke”,“yazar”=>“Cemil Meric¢”),
2=>array(“kitap adi”=>“Anadolu Notlari”,“yazar”=>“Resat Nuri Gilintekin”’),
3=>array(“kitap adi”=>“Cankaya”,“yazar”=>“Falih Rifki Atay”),
)s
$rastgele=array_rand($kitaplar);
echo $kitaplar[$rastgele][“kitap ad1”].¢ --->7;
echo $kitaplar[$rastgele][“yazar”];
2>

Yukaridaki 6rnekte $kitaplar dizisinde rastgele bir kitabin indisi aliniyor. Rastgele segilen kitabin indisine
gore ekrana kitabin adi ile yazari yazdirihyor.

Dizilerde Siralama Yapma
Dizilere girilen verileri siralama yapmak igin Tablo 3.2’deki fonksiyonlar kullanilir.

Tablo 3.2: Siralama Fonksiyonlari

Fonksiyon Adi Aciklama

asort() Bir dizinin elemanlarini iligkilerini bozmadan kigukten blyltge dogru siralar.
arsort() Bir dizinin elemanlarini iliskilerini bozmadan blylkten kiicige dogru siralar.
sort() Bir dizinin elemanlarini iligkilerini korumadan buyukten kiicige dogru siralar.
rsort() Bir dizinin elemanlarini iligkilerini korumadan kiliclikten buyige dogru siralar.
shuffle() Bir dizinin elemanlarini iligkilerini korumadan rastgele siralar.
natcasesort() :Elieirscﬁzilygr.harf biyukligine gore duyarl olacak sekilde “dogal siralama” algoritmasi
natsort() Bir diziyi “dogal siralama” algoritmasi ile siralar.
ksort() Bir diziyi anahtarlarina gére kugukten blylge dogru siralar.
krsort() Bir diziyi anahtarlarina gére blyukten kiicige dogru siralar.

Kullanici tanimli bir girdi kullanilarak indislerine goére iligkileri bozmadan siralama

uasort() yapar.

uksort() Kullanici tanimli bir girdi kullanilarak anahtarlara goére siralama yapar.

usort() Kullanici taniml bir girdi kullanilarak degerlere gbre siralama yapar.
array_multisort() Cok boyutlu fonksiyonlarda siralama yapmak igin kullanilir.
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$notlarim=array (

“Bilisim Teknolojilerinin Temelleri”=>75,
“Programlama Temelleri”=>100,
“Bilgisayarli Tasarim Uygulamalari”=>85,
“Mesleki Gelisim Atolyesi”=>95);

$notlarim seklinde tanimlanan bir dizinin siralama islemlerini asagidaki adimlari takip ederek gergek-
lestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.
2. Adim: <?php ?> iginde $notlarim dizisini olusturunuz.

3. Adim: $notlarim dizisinin anahtar indislerini bozmadan kigikten biyige ve blyikten kigiige dogru
siralayan kodlari yaziniz.

<?php
$notlarim=array(
“Bilisim Teknolojilerinin Temelleri”=>75,
“Programlama Temelleri”=>100,
“Bilgisayarli Tasaraim Uygulamalari”=>85,
“Mesleki Gelisim Atdlyesi”=>95);
asort($notlarim);
echo“<pre>”;
print_r($notlarim);
arsort($notlarim);
echo“<pre>”;
print_r($notlarim);
?>

4. Adim: $notlarim dizisinin anahtar indislerini degerlerini korumadan kigtkten biylUge ve blylkten
kigluge dogdru siralayan kodlari yaziniz.

sort($notlarim);
echo“<pre>”;
print_r($notlarim);
rsort($notlarim);
echo“<pre>”;
print_r($notlarim);

5. Adim: $notlarim dizisini bliylk / kiiglik harf ayrimi yapmadan kiiglikten blytge ve blylkten kiigige
dogru siralayan kodlari yaziniz.

natcasesort($notlarim);
echo‘“<pre>”;
print_r($notlarim);
natsort($notlarim);
echo“<pre>”;
print_r($notlarim);
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6. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi calistirarak gortntileyiniz.

Rastgele Uretilmis birbirinden farkli en az 10 sayidan olusan Ug diziyi tek dizi haline getirip bu dizi Gze-
rinde siralama fonksiyonlarini uygulayarak tek tek ekrana yazdiran PHP programini yaziniz.

Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gbzlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Server igindeki dizi klasoriinde dizisiralama.php dosyasi olusturuldu.

Ug tane birbirinden farkli, 10 tane rastgele say igeren dizi tanimlamalar yapildi.

1

2

3. Ug dizi tek dizi haline getirildi.

4. Olusturulan dizi Gzerinde siralama fonksiyonlari tek tek uygulanip ekrana
yazdirmak icin gerekli kod bloklari yazildi.

or

Programlarin calisip calismadigi kontrol edildi.

6. Calismada is saghgi ve glvenligi kurallarina dikkat edildi.

7. Zaman verimli kullanildi.

Dizileri Tersine Cevirme
Dizideki elemanlari sondan basa dogru yazdirmak icin array_reverse() fonksiyonu kullanilir.

<?php
//Rastgele 1 ile 50 arasinda 10 sayi diziye ekleniyor.
$sayilar=array();
for($i=1;%$i<=10;%$i++){

array_unshift($sayilar,rand(1,50));

}
echo“<pre>”’;
print_r($sayilar);
$sonuc=array_reverse($sayilar);
echo“<pre>”;
print_r($sonuc);
?>

Yukaridaki 6rnekte 1 ile 50 arasinda rastgele 10 tane sayiyi $sayilar dizisine ekledikten sonra array_re-
verse() fonksiyonu ile ters gevirerek $sonuc dizisine ekliyor.
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Dizi isaretgileri

Dizideki verilere dongu yardimiyla bastan sona dogru tek tek ulasilabilir. Bazi programlarda dizi iginde
istenilen elemanin éncesindeki, sonrasindaki veya dizinin en bagindaki, en sonundaki elemanlari almak
icin gerekli olan hazir fonksiyonlar Tablo 3.3'te gosterilmistir.

Tablo 3.3: Dizi isaretcileri

Fonksiyon Adi Aciklama

current() Dizi gostericisinin Gzerinde bulundugu elemanini gosterir.
pos() Dizi g0stericisinin Gzerinde bulundudu elemanini gosterir.
prev() Dizi gostericisini bir nceki konuma tasir.
next() Dizi gostericisini bir sonraki konuma tagir.
reset() Dizi gostericisini baslangic konumuna tasir.
end() Dizi g0stericisini dizinin sonuna tasir.
list() Degiskenlere bir dizi gibi atama yapar.
each() Dizi g0stericisinin Gzerinde bulunan elemani verir ve gdstericiyi bir ilerletir.

<?php
//Rastgele 1 ile 20 arasinda 10 sayi diziye ekleniyor.
$sayilar=array();
for($i=1;%$i<=10;%i++){
array_unshift($sayilar,rand(1,20));
}
echo“<pre>”;
print_r($sayilar);
echo current($sayilar).“ *;
echo next($sayilar).“ ”;
echo pos($sayilar).“ ”;
echo next($sayilar).“ ”;
echo next($sayilar).« ”;
echo prev($sayilar).“ ”;
echo end($sayilar).“ ”;
echo current($sayilar).“ ”;
echo reset($sayilar).“ *”;
echo pos($sayilar).“ ”;
?>

Yukaridaki 6rnekte diziler izerinde isaretci (gosterici) islemleri yapiimistir. Dizi isaretgileri ile dizi ig¢inde
ileri, geri, basa git, sona git islemleri oldukca kolay yapilir. Eger dizide yeterli sayida eleman olmadigi
durumlarda isaretgi islemleri yapilmak istenirse bos (null) deger dondurebilir.

Dizi Sayicilari
Dizinin ka¢ elemanli oldugunu, sayisal veri iceren dizilerin elemanlarinin toplamini, carpimini bulmak
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icin kullanilan hazir fonksiyonlar Tablo 3.4’te gOsterilmistir.

Tablo 3.4: Dizi Sayicilari

Fonksiyon Adi Aciklama

count() Dizideki toplam eleman sayisini bulur.
sizeof() Dizideki toplam eleman sayisini bulur.
array_count_values() Dizideki degerlere rastlanma sikligini hesaplar.
array_product() Dizideki sayisal degerlerin ¢garpimini bulur.

array_sum() Dizideki sayisal degerlerin toplamini bulur.

<?php
//Rastgele 1 ile 10 arasinda 5 sayi diziye ekleniyor.
$sayilar=array();
for($i=1;%$i<=5;%i++){
array_unshift($sayilar,rand(1,10));
}
echo“<pre>”’;
print_r($sayilar);

»

echo“Dizideki Eleman Sayisi: . count($sayilar). “<br>”;

echo“Dizideki Sayisal Degerlerin Toplami: ” . array_sum($sayilar).“<br>”’;

»

echo“Dizideki Sayisal Degerlerin ¢arpimi: . array_product($sayilar).“<br>”;
echo“<pre>”’;
print_r(array_count_values($sayilar));

?>

Yukaridaki oérnekte 1 ile 10 arasinda rastgele Uretilen 5 sayl $sayilar dizine eklenip bu dizi Uzerinde
Tablo 3.4’teki hazir fonksiyonlarinin kullanimi gésterilmistir.

Dizilerde Arama Yapma

Dizi iginde bir degerin olup olmadidini kontrol etmenin farkli yollari vardir. Dizideki arama islemleri igin
Tablo 3.5’te PHP tarafindan sunulan fonksiyonlar kullanilir.

Tablo 3.5: Arama Fonksiyonlari

Fonksiyon Adi Aciklama

array_search() Dizide belirtilen deg@eri arar, bulursa ilgili anahtari geri dondurur.
in_array() Dizide bir verinin olup olmadigini kontrol eder.
array_key_exists() Belirtilen anahtar veya indisin dizide olup olmadigini kontrol eder.
array_key () Dizide belirtilen elemani arar, bulursa ilgili anahtarlari geri dondurur.
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<?php
//Rastgele 1 ile 10 arasinda 10 sayi diziye ekleniyor.
$sayilar=array();
for($i=1;%$i<=10;%i++){
array_unshift($sayilar,rand(1,10));
}
echo“<pre>”;
print_r($sayilar);
$kontrol=array_search(2,$sayilar);
if($kontrol!=FALSE){
echo $sayilar[$kontrol];
}

?>

Yukaridaki 6rnekte $sayilar dizisinde 2 degeri array_search() fonksiyonu ile aranmaktadir. Rastgele
uretilen dizide birden fazla 2 olursa dahi arama isleminde ilk buldugu degerinin indisini geri dondurecek
ve bunu ekrana yazacaktir. Metinsel ifadelerde blyuk / kigik harf duyarliigina gore islem yapildigi
unutulmamalidir.

<?php
//Rastgele 1 ile 10 arasinda 10 sayi diziye ekleniyor.
$sayilar=array();
for($i=1;%$i<=10;%i++){
array_unshift($sayilar,rand(1,10));
}
echo“<pre>”;
print_r($sayilar);
if(in_array(2,$sayilar)){
echo “2 sayisi dizide var.”;
}
else{
echo “2 sayisi dizide yok.”;

?>

Arama iglemi in_array() fonksiyonuyla da yapilabilir. Bu fonksiyon ile arama yapildiginda aranan ele-
man var ise geriye true, eleman yok ise geriye false degeri dondurir. Metinsel ifadelerde arama islemleri
biyuk / kiiguk harflere duyarh bir sekilde yapilir.

<?php
$notalarim=array(“Matematik”=>85,“Fizik”=>100, “Kimya”=>85,“Tarih”=>95);
if(array_key exists(“Matematik”,$notalarim)){
echo “Matematik dersinin notu var”;

}

else{

echo “Matematik dersinin notu yok”;

o>
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Deger yerine indis ismi Uzerinde arama yapilacaksa array_key_exists() fonksiyonu kullanilir. Aranan
indis var ise geriye true degeri dondirir. Yukaridaki 6rnekte ise $notlarim dizisinin iginde Matematik
notunun olup olmadigi array_key_exists() fonksiyonu ile kontrol edilmigtir.

<?php
//Rastgele 1 ile 10 arasinda 10 sayi diziye ekleniyor.
$sayilar=array();
for($i=1;$i<=10;%i++){

array_unshift($sayilar,rand(1,10));

}
echo“<pre>”;
print_r($sayilar);
$kontrol=array_keys($sayilar,2);
echo“<pre>”;
print_r($kontrol);
?>

En gelismis arama ydntemi array_keys() fonksiyonu ile yapilir. Bu fonksiyon yardimi ile aranan elema-
nin dizi iginde bulundugu tim indisleri geri dondurlr. Metinsel ifadelerin arama islemleri buytk / kiigik
harflere duyarh bir sekilde yapilir. Yukaridaki 6rnekte 2 degerinin rastgele Uretilen dizide olup olmadigini
kontrol eder ve var ise hepsini indisleriyle birlikte ekrana yazar.

Alfabeden segilecek rastgele harflerin olusturacagi 29 harflik dizi Gzerindeki islemleri agsagidaki adimlari
takip ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: index.php dosyasini server i¢inde olusturunuz.

2. Adim: <?php ?> icinde rastgele harflerin olacagi $harf dizisi igin gerekli kodlari yaziniz.

<?php
$harf=array();
$alfabe = ‘AaBbCcC¢DdEeFfGgGgHhI111iIjKkLIMMNNOoOSPpRrSsSsTtUUULVVYyYZzZ’ ;
$harf sayisi = mb strlen($alfabe); //mb_strlen alfabede degiskenin karakter sayisini verir.
for($i=1;%$i<=58;%i++){
$secilen harf konumu = rand(@, $harf sayisi - 1); //@ ile 58 arasinda rastgele sayi lret.
$harfx=mb_substr($alfabe, $secilen_harf konumu, 1); // mb_substr $alfabe
icinde istenilen yerden istenilen kadar harf almasini saglar.
array_unshift($harf,$harfx);

?>

3. Adim: A ve b harflerinin olup olmadigini kontrol eden kodlari ekleyiniz.

$kontrol=array_search(“A”,$harf);
$kontroll=array_search(“b”,$harf);
if($kontrol==TRUE){

echo “A harfi dizi i¢inde var <br>”’;
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}
else{

echo “A harfi dizi i¢inde yok<br>”;
}

if($kontroll==TRUE){
echo “b harfi dizi i¢inde var?”;

}
else{

echo “b harfi dizi i¢inde yok”;
}

4. Adim: s ve S harflerinin olup olmadigini in_array() fonksiyonuyla kontrol eden kodlari ekleyiniz.

if(in_array(“s”,$harf)){
echo “s harfi dizi ic¢inde var<br>”’;

¥
else{

echo “s harfi dizi ig¢inde yok<br>”;
}

if(in_array(“S”,$harf)){
echo “S harfi dizi ic¢inde var<br>”’;

¥
else{

echo “S harfi dizi ig¢inde yok<br>”;
}

5. Adim: j ve K harfleri dizi iginde var ise hangi indislerde oldugunu bulan kodlari ekleyiniz.

$arananharf=array_keys($harf,“j”);
echo“<pre>”;

print_r($arananharf);
$arananharfl=array_keys($harf, “K”);
echo“<pre>”;

print_r($arananharfl);

6. Adim: PHP sayfasini kaydediniz ve serverda bu sayfayi ¢alistirarak gorintuleyiniz.

Sira Sizde

Asagida verilen tabloyu dizi olarak tanimlayip dizi iginde “Mehmet” ve “Ali’ye ait notlarin olup olmadigini
kontrol eden kodlari yaziniz.

Mehmet Hasan

Fizik=60 Matematik=70 Kimya=75 Fizik=90 Matematik=90 Kimya=75
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Degerlendirme

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken de-
gerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olgitlerden 6grencide gbzlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis igin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

1. Server igindeki dizi klasorinde diziarama.php dosyasi olusturuldu.

2. $ogrenciler dizisi olusturuldu.

3. Sogrenciler dizisinde Mehmet igin derslerin atamalari yapildi.

4. S$ogrenciler dizisinde Mehmet igin notlarin atamalari yapildi.

5. S$ogrenciler dizisinde Hasan igin derslerin ve notlarin atamalari yapildi.

6. S$ogrenciler dizisinin icinde Mehmet’e ait notlarin olup olmadigini bulmak
igin gerekli kod bloklari yazildi.

7. $ogrenciler dizisinin icinde Ali'ye ait notlarin olup olmadigini bulmak igin

gerekli kod bloklari yazildi.

8. Programlarin galisip ¢calismadigi kontrol edildi.

9. Calismada is saghgi ve guivenligi kurallarina dikkat edildi.

10. Zaman verimli kullanildi.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki cimlelerde parantezlerin igine yargilar dogru ise “D”, yanhs ise “Y” yaziniz.

1. ( ) Dizi tanimlanirken array() deyimi kullanilir.

2. () Dizinin elemanlarina ulasmak icin koseli parantez igine ({0}) indis degeri yazilmahdir.

3. () Dizinin elemanlarina ulasmak i¢in kdseli parantez icine ([‘Elazi1§”]) indis degeri yazilmaldir.
4. () Dizinin boyutu count() fonksiyonuyla bulunur.

5. ( ) En gelismis arama yontemi in_array() fonksiyonu ile yapilir.

B) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

6. Asagidaki tanimlamalardan hangisi dogrudur?
A) $sayim=$array(1,5,4,4);
B) $sayim=array(1;4;5;6);
C) $sayim=array(1,4,8,2);
D) $sayim=aray(1,5,2,4);
E) $sayim=array[1,5,2,4];

7. Asagidakilerden hangisi dogru bir dizi tanimlamasidir?

A) $yol=array[“Elazi§”,"Malatya”,"Kayseri’];

B) $yol=array(“Elazi§’=>23,“Malatya’=>44,“Kayseri’=>38);
C) $yol=array(0="Elazi§”,1="Malatya”,2="Kayseri");

D) $yol=$array(“Elaziy”,“Malatya”,“Kayseri");

9 ”

E) $yol=aray(‘Elazi§”,"Malatya”,“Kayseri"):

8. $liste=array(“Ahmet”,“Veli”,“Ayse”,“Vedat”,“Mustafa”,“Veysel”,“Derya”,“Hacer”,“Selim”);
dizisinde count($liste) komutunun degeri asagidakilerden hangisidir?

A) 6 B)7 C)8 D)9 E) Hata verir.
9.

<?php

$sayilar = array(1, 4, 8, 2 );

$toplam = ©;

for ( $index=0; $index < count($sayilar); $index++ )

{

$toplam = $toplam + $sayilar[$index] ;

}

echo $toplam;

?>

Verilen bu kodlar galistirildiginda toplam degiskenin degeri agsagidakilerden hangisidir?
A) 15 B) 13 C)5 D)1482 E)O
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10.
<?php

$musteri=array(
array(“adsoyad”=>“X Kisisi”,“sehir”=>“Elazig”,“yas”=>“38",
“meslek”=>“Doktor”),
array(“adsoyad”=>“X Kisisi”,“sehir”=>“Elazig”,“yas”=>“38",
“meslek”=>“Ogretmen”),
)
echo $musteri[1][“adsoyad”];
?>

Verilen bu kodlar ¢alistinldiginda tarayicida goriintiilenecek deger agagidakilerden hangisidir?
A) X Kisisi B) Elazig C)Y Kisisi D) istanbul E) Ogretmen

11.
<?php

$dizi = [ [1, 2], [3, 4], 1;
foreach ($dizi as list($a))

{ echo “$a”; }

?>

Verilen bu kodlar ¢alistinldiginda tarayicida goriintiilenecek deger agagidakilerden hangisidir?

A) 12 B) 13 C) 14 D) 23 E) 34

12. Asagidakilerden hangisi dizilere eleman ekleme fonksiyonudur?

A) array_pop() B) array_push() C) array_shift()
D) foreach() E) implode()

13. Asagidakilerden hangisi dizi siralama fonksiyonudur?

A) array() B) array_shift() C) array_slice () D) sort () E) unige()

14. Asagidakilerden hangisi dizileri birlestirme fonksiyonudur?

A) array_merge () B) array_push() C) array_slice()
D) array_shift () E) current()

15. Asagidakilerden hangisi tanimlanan birden fazla dizide ayni olmayan elemanlari bulmak igin
kullanilan fonksiyondur?

A) array_diff() B) array_intereset() C) array_rand()

D) array_reverse() E) array_unshift()
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16. Asagidakilerden hangisi dizi gostericisinin lizerinde bulunan elemani verip gostericiyi bir
ilerleten fonksiyondur?

A) each() B) list() C) next() D) prev() E) reset()

17. Asagidakilerden hangisi bir degerin dizide olup olmadigini kontrol eder?

A) array() B) array_search() C)in_array() D) sort() E) unset()
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Fonksiyonlar

Hazirlik Calismalari

1. Programlama dillerinde fonksiyonlar nerelerde kullanilir?

2. Giinliik hayatta kullanilan elektronik cihazlarin igindeki fonksiyonlar nelerdir?

4.1. PHP’DE FONKSIYONLAR

PHP’de programlarin igindeki komutlarin ihtiya¢ halinde birden fazla tekrarlanmasi gerekebilir. Bu gibi
durumlarda komutlarin her defasinda tekrar tekrar yazilmasina gerek yoktur. Bunun yerine tek bir prog-
ram pargaciginda (fonksiyon) yazilarak ana programda fonksiyon ismi yazilarak ¢agrilmasi beklenir.
Diger bir ifade ile fonksiyonlar bir defaya mahsus tanimlanir. Birgok yerde kullanilir. Bunun sonucunda
hem bilgisayar derlemesi hizlanir hem de uzun uzuna yazilan komutlarin gorsel olarak kisaltilmasi sag-
lanir. Ayni zamanda tekrarlanan komutlarda olusabilecek hatalarin diizeltiime slresi azaltilir.

Gorsel 4.1: PHP

Fonksiyonlar PHP’de programci (kullanici) tanimli ve hazir (yerlesik) fonksiyonlar olmak Uzere ikiye
ayrilir (Gorsel 4.1).

4.1.1. Programci (Kullanici) Tanimh Fonksiyonlar

Programci tanimli fonksiyonlar, programcinin kendisinin belirledigi 6znel komutlari barindiran fonksi-
yonlardir. Bu fonksiyonu tanimlamak igin belirli bir dizilim kullaniimasi s6z konusudur. Goérsel 4.2’deki
gibi fonksiyonlar tanimlanabilir.

Gorsel 4.2: Fonksiyon blok dizimi
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4.1.2. Hazir (Yerlesik) Fonksiyonlar

Hazir fonksiyonlar PHP’de tanimlanmis olup ihtiya¢ halinde kullanilir. Hazir fonksiyonlar sayisal, metin,
tarih / saat, veri tabani vs. gibi fonksiyonlardir. Bu fonksiyonlar degistiriimeden kullanilir (Gérsel 4.3).
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Gorsel 4.3: Hazir fonksiyonlar
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4.2. FONKSIiYON PARAMETRELERI

Fonksiyonlarin iginde ihtiyag olan degerin veya degerlerin ana programdan fonksiyona gonderilmesini
saglayan yapiya parametre denir. Fonksiyonlar parametre alip almamasi durumuna gore ikiye ayrilir
(Gorsel 4.4).

Gorsel 4.4: Fonksiyon parametre ornegi

115
Bilisim Teknolojileri Alani



Fonksiyonlar

4.2.1. Parametresiz Fonksiyonlar

Ana programdan gelebilecek herhangi bir degere ihtiyaci olmayan fonksiyonlardir. Fonksiyon ana prog-
ramda her ¢agrildiginda ayni sonucu verir.

HTML body etiketinin icine parametresiz fonksiyon yontemi kullanarak fonksiyon olusturma islemini asa-
gidaki adimlari takip ederek yapiniz.

1. Adim: Ana programda fonksiyonun ismini tanimlayiniz.
<?php
ders_bilgileri();
2. Adim: Fonksiyonu ana programda ¢agirip ders bilgilerini yaziniz.

function ders_bilgileri(){
echo “Dersimizin Adi:Web Gelistirme<br>”’;
echo “Dersin Anlatildigi Sinif:12 BLS A<br>”;
echo “Ders Ogretmenimiz:0zgiir Celik”;

?>

Sanal kart bilgilerini icinde barindiran tabloyu fonksiyon kullanarak yapiniz (Gérselin CSS kodlarini ha-
rict olarak sayfaniza ekleyebilirsiniz.).

Sanal Kart Numarasi 1111 1111 1111 0000
Son Kullanim Tarihi 09,27
(04 TAT] 2363

Gorsel 4.5: Parametresiz fonksiyon

Degerlendirme

Calismalariniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismalarinizi ya-
parken degerlendirme 6lgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Diger sayfada listelenen dlgutlerden 6grencide gozlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis
icin Hayir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Bilisim Teknolojileri Alani



Fonksiyonlar

Gorsel 4.5 icin gerekli olan HTML kodlari yazildi.

CSS kodlari harict olarak olusturuldu.

PHP sayfasini ¢alistirmak igin gerekli kontroller yapildi.
Ana programda sanal kart bilgi fonksiyonu olusturuldu.

Olusturulan fonksiyon ana programdan gagrildi.

2 U I R R

Gorseldeki sanal kart bilgileri fonksiyonda yazildi.

4.2.2. Parametreli Fonksiyonlar

Ana programdan gonderilen parametreler ile olusturulan fonksiyonlara denir. Bu parametreler ile fonksi-
yonda iglemler yapilabilir. islemlerin sonuglari fonksiyondan ana programa génderilerek deger déniisi
saglanir.

Parametreli fonksiyon yontemi kullanarak satrang tahtasi olusturma islemini asagidaki adimlari takip
ederek yapiniz.

1. Adim: Ana programda fonksiyonun ismini tanimlayiniz ve parametrelerini giriniz.

<?php
satrancTahtasiOlustur(8,8);

2. Adim: satrancTahtasiOlustur fonksiyonunu parametreleriyle beraber yaziniz.

function satrancTahtasiOlustur($satir,$sutun)

{

3. Adim: Olusturulan fonksiyonun igine asagidaki kodlari ekleyiniz.

echo “<table width=400 height=400 border=1>”;
for($i=1;%i<=%$satir;$i++) //satir
{
echo ‘<tr>’;
for($j=1;%$j<=$sutun;$j++) //situn
{
$kutu=%$i+$7;
if($kutus2==1)
{ echo ‘<td bgcolor=black></td>’; }
else
{ echo ‘<td></td>’;}
}
echo ‘</tr>’;
}

echo ‘</table>’;

}

?>
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Bu uygulamada fonksiyon yapisi kullanilarak bir satrang tahtasi elde edilir. Ana programda tanimlanan
satir ve siitun sayilari fonksiyon parametresi olarak fonksiyona goénderilir.

4. Adim: Gerekli HTML ve CSS kodlarini kullanarak Gorsel 4.6’daki gibi satrang tahtasi elde ettiginizden
emin olunuz.

Gorsel 4.6: Satrang uygulamasi

(0 oo

Ana programdan fonksiyona deger gonderilirken bazen parametre bilgisini eksik géndermeler olabilir.
Bunun dnline gegcmek igin asagidaki kodda oldugu gibi fonksiyonun parametrelerine varsayilan degerler
atayiniz. Boylelikle Gorsel 4.7°deki gibi en az 2x2’lik bir tablo elde edeceksiniz (Gorsel 4.7).

Gorsel 4.7:Varsayilan deger

satrancTahtasiOlustur();
function satrancTahtasiOlustur($sat=2,$sut=2)
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Doviz (para birimi) gevirme fonksiyonu olugturmak icin asagidaki adimlari takip ediniz.

1. Adim: Ana programdan fonksiyonlara génderilecek olan parametreyi degeriyle beraber tanimlayiniz.

<?php
$turkLirasi=3600;

2. Adim: Fonksiyonlari ana programda tanimlayiniz.

dolarCevir($turkLirasi);
euroCevir($turkLirasi);
sterlinCevir($turkLirasi);

3. Adim: Parametre kullanarak ilgili cevirme iglemini gerceklestiriniz.

function dolarCevir($tutar){
$dCeviri=$tutar/8;
echo “Dolar Miktari:$dCeviri $ <br>”;
}
function euroCevir($tutar){
$eCeviri=$tutar/10;
echo “Euro Miktari:$eCeviri € <br>”;

}

function sterlinCevir($tutar){
$sCeviri=$tutar/12;
echo “Sterlin Miktari:$sCeviri £ »;

?>

4. Adim: Ornek kodun ciktisi olarak Gérsel 4.8’de verilen giktiyi elde ettiginizden emin olunuz.

Dolar Miktar1:450 $
Euro Miktar1:360 €
Sterlin Miktar1:300 £

Gorsel 4.8: Para birimi uygulamasi

(0 oo

Programda sonug islemleri fonksiyonda yapilmaktadir. Ana programa deger dénusu olmamistir.

4.3. DEGER DONDUREN FONKSIYONLAR

Ana programdan alinan parametreleri kullanarak ¢ikan sonuglari tekrar ana programa génderen fonk-
siyonlara denir.
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Doviz (para birimi) gevirme fonksiyonunda degerleri ana programa géndermek igin asagidaki adimlari
takip ediniz.

1. Adim: Ana programdan fonksiyonlara gonderilecek olan parametreyi degeriyle beraber tanimlayiniz.

<?php
$turkLirasi=3600;

2. Adim: Fonksiyonlari ana programda tanimlayiniz.

$dCeviri=dolarCevir($turkLirasi);
$eCeviri=euroCevir($turkLirasi);
$sCeviri=sterlinCevir($turkLirasi);

3. Adim: Parametre kullanarak ilgili cevirme iglemini gergeklestiriniz. Sonucu return komutuyla ana
programa gonderiniz.
function dolarCevir($tutar){
return ($tutar/8);

}

function euroCevir($tutar){
return ($tutar/10);
}

function sterlinCevir($tutar){
return ($tutar/12);

}

4. Adim: Fonksiyondan dénen degerleri yazdiriniz.

echo “Dolar Miktari:$dCeviri $ <br>”;
echo “Euro Miktari:$eCeviri € <br>*;
echo “Sterlin Miktari:$sCeviri £ *; ?>

5. Adim: Uygulama giktisi olarak sayfa 132 - Gérsel 4.8'de verilen ¢iktiy elde ettiginizden emin olunuz.

(0 oo

Her fonksiyonda return komutu bir kere kullanilir. Eger fonksiyondan ana programa birden fazla deger
gOnderilecekse bu deger bir dizi yardimiyla taginabilir.

Doviz (para birimi) gevirme fonksiyonunda degerleri ana programa dizi(array) kullanarak géndermek igin
asagidaki adimlar takip ediniz.

1. Adim: Ana programdan fonksiyonlara gonderilecek olan parametreyi degeriyle beraber tanimlayiniz.

<?php
$turkLirasi=3600;
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2. Adim: Fonksiyonu ana programda tanimlayiniz. Fonksiyondan donecek olan diziyi tutacak bir degis-
ken tanimlayiniz.

$dovizler=cevirIslemi($turkLirasi);

3. Adim: Parametre kullanarak ilgili gevirme iglemini gergeklestiriniz. islem sonuglarini dizinin eleman-
larina atiniz.
function cevirIslemi($tutar){
$ceviri=array(3);
$ceviri[@]=$tutar/8; //Dolar
$ceviri[1]=$tutar/10; //Euro
$ceviri[2]=$tutar/12; //Sterlin

4. Adim: Return komutuyla diziyi ana programa génderiniz.

return $ceviri; }

5. Adim: Fonksiyondan gdnderilen diziyi yazdiriniz.

echo “Dolar Miktari:$dovizler[@] $ <br>”;
echo “Euro Miktari:$dovizler[1l] € <br>”;
echo “Sterlin Miktari:$dovizler[2] £ ”;

?>

6. Adim: Uygulama c¢iktisi olarak sayfa 132 - Gorsel 4.8'de verilen ¢giktiy elde ettiginizden emin olunuz.

(0 o ¥

Fonksiyondan ana programa ¢ deger gonderilmistir. Bu degerler dizinin i¢ine alinip tek bir return komu-
tuyla ana programa tasinmistir. Boylelikle return komutuyla tek bir dizi icinde Ug¢ tane deger gdnderilmig-
tir. Ug uygulamada da sayfa 132'de yer alan Gérsel 4.8'deki giktiyi elde ettiginize dikkat ediniz.

6. Uygulama
Tablo 4.1:Viicut Kiitle indeksi

<18.5 Zayif
18.5-24.9 Saglikli
25-29.9 Fazla Kilolu
30-34.9 |. Derece Obezite
35-39.9 II. Derece Obezite
240 IIl. Derece Obezite

Tablo 4.1’deki bilgileri kullanarak vicut kitle indeksi hesabini yapmak igin asagidaki islem adimlarini
takip ediniz.
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1. Adim: Ana programdan fonksiyonlara génderilecek olan parametreyi degeriyle beraber tanimlayiniz.

<?php
$Boyunuz=180;
$Kilonuz=80;

2. Adim: Fonksiyonu ana programda tanimlayiniz.

$Sonuc=vkiHesapla($Boyunuz,$Kilonuz);

3. Adim: Parametreler kullanarak viicut kutle indeksi hesabini yapiniz. Sonucu diger fonksiyona para-
metre olarak génderiniz.

function vkiHesapla($Boy,$Kilo){
$Boy= $Boy /100;
$BoyHesapla = $Boy * $Boy;
$vki=round(($Kilo / $BoyHesapla),2);
ekranayaz($vki);

}

4. Adim: vkiHesapla fonksiyonundan gelen parametreyi kullanarak kilogram kategorisini yapiniz. Sonu-
cu web sayfasina basiniz.

function ekranayaz($Hesapla){

if($Hesapla < “18.5”){
echo “<div style=’color:lime’>”
.$Hesapla.“<span><br>Zayif</span></div>"’;

}else if($Hesapla >= “18.5” and $Hesapla < “24.9”){
echo “<div style=‘color:limegreen’>”
.$Hesapla.“<span><br>Saglikli</span></div>”;

}else if($Hesapla >= “25” and $Hesapla < “29.9”){
echo “<div style=’color:orange’>”
.$Hesapla.“<span><br>Fazla Kilolu</span></div>”’;

}else if($Hesapla >= “30” and $Hesapla < “34.9”){
echo “<div style=‘color:orange’>”
.$Hesapla.“<span><br>I. Derece Obezite</span></div>”;

}else if($Hesapla >= “35” and $Hesapla < “39.9”){
echo “<div style=‘color:red’>”
.$Hesapla.“<span><br>II. Derece Obezite</span></div>”’;

}else if($Hesapla >= “40”){
echo “<div style=’color:maroon’>”
.$Hesapla.“<span><br>III. Derece Obezite</span></div>”’;

?>
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5. Adim: Kodlarin giktisi olarak Gorsel 4.9°'da verilen ¢iktiyi elde ettiginizden emin olunuz.

24.69
Saglikls

Gorsel 4.9: Viicut kiitle indeksi

(0 oo

Bu uygulamada i¢ ice fonksiyon yapisi kullaniimigtir. Bir fonksiyondan diger fonksiyona bilgi aktarimi
yapimigtir.

4.4. TARIH / SAAT FONKSiIYONLARI

PHP programlama dilinde hazir halde gelen zaman fonksiyonlarina tarih / saat fonksiyonlari denir.
PHP’de zaman 1 Ocak 1970 00:00:00 tarihinden baslar. Bu tarihten itibaren zaman saniye cinsinden
tutulur. Bu duruma PHP’de unix timestamp (zaman damgasi) denir.

date_default_timezone_set (): Bu fonksiyon ile yerel tarih / saat bilgisi glincellenebilir. PHP sayfala-
rinda dogdru tarih / saat bilgilerini alabilmek icin ilk yapilmasi gereken sistem tarih / saat bilgisini Turkiye
olarak ayarlamaktir. Bunun igin asagidaki kodlardan herhangi biri sayfaya eklenmelidir.

date_default timezone set(‘Etc/GMT-3’);
date_default_timezone_set( ‘Europe/Istanbul’);
time(): Sistemin tarih / saat bilgisine saniye cinsinden ulasiimasini saglar.

echo time().“<br>”; //¢ikti: 1627028207

date(): date() fonksiyonu ile Unix timestamp (saniye) olarak verilen bilginin anlamli hale gelmesini sag-
lar. Tablo 4.2’deki parametreler kullanilarak istenilen bigcimde tarih / saat bilgisine ulasilabilir.

Tablo 4.2: Date() Parametreleri

Parametre Aciklama Cikti
s iki haneli saniye degeri 1
i iki haneli dakika degeri 26
H iki haneli 24 saat degeri 00 ile 23 arasi
h iki haneli 12 saat degeri 01 ile 12 arasi
d iki haneli giin degeri 01 ile 31 arasi
D Uc haneli giin kisaltmasi Sun, Mon...
iki haneli ay degeri 01 ile 12 arasi
Ug haneli ay kisaltmasi Jan, Feb...
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Parametre Aciklama Cikti
Y 4 haneli yil degeri 2021
j Tek haneli gin degeri 4
n Tek haneli ay degeri 1ile 12 arasi
y iki haneli yilin son iki degeri 21
I ingilizce haftanin giinleri Friday
F ingilizce ay isimleri July
z Sayisal sekilde yilin gtinleri 0 ile 365 arasi

Time() fonksiyonunu anlamli hale getirebilmek i¢in yukaridaki date() fonksiyonu ve parametreleri kulla-
nilr.

time(), date() fonksiyonlarini ve parametrelerini kullanarak sistem tarih ve saat bilgilerini alma isleminde
asagidaki adimlar takip ediniz.

1. Adim: Sistem tarih / saatini Turkiye olarak ayarlayiniz.
<?php
date_default_timezone_set( ‘Europe/Istanbul’);
2. Adim: 1 Ocak 1970’ten glinUmuze kadar gegen saniye bilgisine ulasabilmek i¢in kodu yaziniz.

echo “Gegen Saniyeler:”.time().“<br>”;
3. Adim: Gun, ay, yil, saat, dakika, saniye olarak almak icin kodu yaziniz.
echo date(‘d.m.Y H:i:s’,time()).“<br>”;

4. Adim: Sadece saat ve dakika bilgisini almak icin kodu yaziniz.
echo ‘Saat: ’ . date(‘H.i’).“<br>”;
5. Adim: Ay ve gun bilgilerini metin olarak alabilmek i¢in kodu yaziniz.
echo date(‘d F y 1°).“%br>”;

?>

6. Adim: Kodlarin ¢iktisi olarak Goérsel 4.10’da verilen ¢iktiyi elde ettiginizden emin olunuz.

Gegen Saniyeler:1627041092
23.07.2021 14:51:32

Saat: 14.51

23 July 21 Friday

Gorsel 4.10: Tarih / Saat uygulamasi
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)

3. Adimda date() fonksiyonunun iginde yazilan time() fonksiyonu yazilmasa bile varsayilan olarak sistem
tarih / saatini baz alarak bigcimlendirme yapar. Diger adimlarda oldugu gibi kodlar galisir.

mktime(): Var olan tarih / saat bilgisini Unix timestamp (saniye) olarak almayi saglar. Fonksiyonun kul-
lanimi mktime (saat, dakika, saniye, ay, glin, yil) seklindedir

mktime(23, @1, 04, 8, 5, 1990);//c1kti: 649886464

0 Onemli

Fonksiyon parametrelerinin kullanim sirasina dikkat edilmelidir. Tek haneli saat bilgilerinde éninde 0
(sifir) kullanildiginda hata vermezken tek haneli ay ve gin bilgilerinin éntinde 0 (sifir) kullanildiginda
hata verir.

time(), date() ve mktime() fonksiyonlarini ve parametrelerini kullanarak gegmis zamandan bu zamana
kadar gegen tarih / saat bilgilerini bulmak i¢in islem adimlari takip ediniz.

b

1. Adim: Sistem tarih / saatini TUrkiye olarak ayarlayiniz.

<?php
date_default_timezone_set( ‘Europe/Istanbul’);

2. Adim: Dogum tarihini saniyeye geviriniz ve simdiki zamani tanimlayiniz.
$dogum_tarihi = mktime(@, ©, 0, 8, 5, 1990);
$suan=time();

3. Adim: Simdiki zaman ile dogum tarihi arasindaki farki bulunuz.

$gecen_zaman=$suan-$dogum_tarihi;

4. Adim: Simdiki zaman ile dogum tarihini bigimli bir sekilde yaziniz.

echo “Bugiin=".date(‘d.m.Y H:i:s’,$suan).“<br>”;
echo “Dogum gilinii=".date(‘d.m.Y H:i:s’,$dogum_tarihi).“<br><hr>”;

5. Adim: Gegen zamani saniye, dakika, saat, glin, ay, yil seklinde yazdiriniz.

echo “Gegen Yil=".round($gecen_zaman/(60*60*24*365)).“ yil<br>”’;
echo “Gegen Ay=".round($gecen_zaman/(60*60*24*30)).“ ay<br>”;
echo “Gegen Hafta=".round($gecen_zaman/(60*60*24%*7)).“ hafta<br>”;
echo “Gegen Gilin=".round($gecen_zaman/(60*60*24)).“ giin<br>";
echo “Gegen Saat=".round($gecen_zaman/(60*60)).*“ sa<br>”;
echo “Gegen Dakika=".round(($gecen_zaman/60)).“ dk<br>”;
echo “Gegen Saniye=”.$gecen_zaman.* sn<br>”;
?>
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6. Adim: Yukaridaki uygulama ile dogum tarihinden simdiki zamana kadar gegen silrenin hesaplandigi
Gorsel 4.11'de verilen ¢iktiyi elde ettiginizden emin olunuz.

Bugiin=24.07.2021 10:29:09
Dogum Giinii—=05.08.1990 00:00:00

Gegen Y11=31 yil

Gegen Ay=377 ay

Gegen Hafta=1616 hafta
Gegen Glin—11311 giin
Gegen Saat=271474 sa
Gegen Dakika=16288469 dk
Gegen Saniye=977308149 sn

Gorsel 4.11: Tarih / Saat hesaplama uygulamasi

(0 oo

Round() fonksiyonu sayisal islemlerde yuvarlama iglemi yapar.

getdate(): Bu fonksiyon saniye (Unix) olarak verilen bilgiyi diziye gevirir. Parametre verilmez ise simdiki
zamani diziye gevirir.

<?php
$zaman=getdate(mktime(22, 04, 12, 8, 5, 1990));
print_r($zaman);

/* Caikti:
Array (
[seconds] => 12
[minutes] => 4
[hours] => 22
[mday] => 5
[wday] => @
[mon] => 8
[year] => 1990
[yday] => 216
[weekday] => Sunday
[month] => August
[6] => 649883052
)
*/

?>

4.5. METiN FONKSIYONLARI

PHP’de metin (string), ifadelerde islem yapmak igin kullanilan hazir fonksiyonlara denir. Bu fonksiyonlar
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ile metinlerin uzunlugu, metinler arasi deger degistirme, metin icindeki karakterin sayisi vs. gibi igslemler
yapilabilir (Gorsel 4.12).

Gorsel 4.12: Metin fonksiyonlari

mb_strlen($ifade): String ifadenin karakter uzunlugunu bulur.

<?php
$cumle=“12. Sinif Web Programciligi Dersi”;
$uzunluk=strlen($cumle);
echo “$cumle ==> karakter uzunlugu = $uzunluk”;
/* Cikta:
12. Sinif Web Programciligi Dersi ==> karakter uzunlugu = 33
*/

?>

mb_strtolower($ifade): String ifadeyi kiiglik harfe cevirir.

<?php
$cumle=“12. Sinif Web Programciligi Dersi”;
$kucuk=mb_strtolower($cumle);
echo “$cumle <br><br> $kucuk”;
/* Cikta:
12. sinif web programciligi dersi
*/
?>

mb_strtoupper($ifade): String ifadeyi blyiik harfe gevirir.

<?php
$cumle=“12. Sinif Web Programciligi Dersi”;
$kucuk=mb_strtoupper($cumle);
echo “$cumle <br><br> $kucuk”;
/* Cikta:
12. SINIF WEB PROGRAMCILIGI DERSI
*/
?>
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strrev($ifade): String ifadeyi tersinden yazar.

<?php
$cumle=“12.Sinif Web Programciligi Dersi”;
$ters=strrev($cumle);
echo “$cumle <br><br> $ters”;
/* Cikta:
isreD igilicmargorP beW finiS .21
*/
?>

mb_str_split($ifade,$karakter): String ifadeyi girilen deger kadar bollp diziye aktarir.

<?php
$iban_numarasi=“TR110001100000111110011101"”;
$bol=mb_str split($iban_numarasi,4);
foreach($bol as $eleman)
echo $eleman,“ ”;
/* Cikta:

TR11 0001 1000 0011 1110 0111 01

*/

?>

strpos($ifade,$aranan): String ifadenin icinde aranan degerin ilk baslangig degerini donddrdr.

<?php
$tekerleme = ‘Bir berber bir berbere:
“Bre berber gel beraber,
Bir berber diikkani ac¢alim® demis.’;
echo strpos($tekerleme, ‘berber’);
/* Cakta:
4
*/

?>

strrpos($ifade,$aranan): String ifadenin iginde aranan degerin son degerini dondurr.

<?php
$tekerleme = ‘Bir berber bir berbere:
“Bre berber gel beraber,
Bir berber diikkani a¢alim” demis.’;

echo strpos($tekerleme, ‘berber’);
/* Cikta:
65
*/
?>
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str_replace($kaynak,$hedef,$ifade): String ifadenin igindeki kaynak metnin hedef metin ile degisme-
sini saglar.
<?php

$ifade = “Sinifin en ¢aliskan 6grencisi Emir.”;

$ifade = str_replace(“Emir”, “Melih”, $ifade);

echo $ifade;

/* Cikta:

Sinifin en ¢aliskan 6grencisi Melih.
*/

?>

mb_substr($ifade,$baslangicDegeri,$karakterSayisi): String ifadenin belirlenen yerinden itibaren is-
tenilen uzunlukta karakter alir.

<?php
$hitabe = “Ey Tirk Geng¢ligi”;
echo mb_substr($hitabe,0,2).“<br>”;
echo mb_substr($hitabe,3,4).“<br>>;
echo mb_substr($hitabe,8,strlen($hitabe)).“<br>”;
/* Cikta:
Ey
Turk
Gen¢ligi
*/

?>

nl2br($ifade): String ifadeleri alt alta yazmak igin kullanilir. Satir sonlarina <br> tagi ekler.

<?php
$mars = “ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde titen en son ocak.
0 benim milletimin yildizidir, parlayacak;
0 benimdir, o benim milletimindir ancak.”;

echo nl2br($mars);
/* Cikti:
ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustinde tiuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
0 benimdir, o benim milletimindir ancak.
*/
?>
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explode($karakter,$ifade): String ifadenin icinde belirlenen karaktere gore ifadeyi bollp diziye aktaran
fonksiyondur.

<?php

$ifade=“Teknoloji sayesinde herkesin kapisi, kocaman bir pencereye
doniusebiliyor. Daniel Palmer?”;

$dizi=explode(*“ ”,$ifade);

print r($dizi);

/* Array (
[0] => Teknoloji
[1] => sayesinde
[2] => herkesin
[3] => kapisi,
[4] => kocaman
[5] => bir
[6] => pencereye
[7] => doniisebiliyor.
[8] => Daniel
[9] => Palmer

)
*/

?>

implode($karakter,$ifade): String bir dizinin elemanlarini belirlenen karakter ile birlestiren fonksiyon-
dur.

<?php
$oyunlar=array(“Saklamba¢”,“Korebe”, “Kose Kapmaca”,“Yag Satarim Bal
Sataraim”);
$ifade=implode(“<br>”’,%oyunlar);
echo “En ¢ok sevilen sokak oyunlari:<br>”.$ifade;
/* Caikti:
En ¢ok sevilen sokak oyunlari:
Saklambag
Korebe
Kose Kapmaca
Yag Satarim Bal Satarim

*/

?>
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Bir paragrafin iginde kag tane kelime, cimle gegtigini bulup cimleleri alt alta yazdiracak programda
asagidaki islem adimlarini takip ediniz.

1. Adim: Kelime ve cumle sayilari bulunacak paragrafi tanimlayiniz.

<?php

$paragraf=“Once bilgisayarin bir hesap makinesi oldugunu diisiindiik.
Sonra sayilari ASCII ile harflere nasil ¢evirecegimizi oOgrendik.
Bunun bir daktilo oldugunu dusiindik. Sonra grafikleri kesfettik.
Bir televizyon oldugunu diisiindiik. World Wide Web(www) ile bunun bir brosir
oldugunu anladik.
Douglas Adams”;

2. Adim: Paragrafin iginde gegen kelimelerin ve ciimlelerin sayisini bulunuz.

$kelime=explode(“ *,$paragraf);
$kelime say=count($kelime)+1;
$cumle=explode(“.”,$paragraf);
$cumle_say=count($cumle);

3. Adim: Sayilarini buldugunuz kelimeleri ve climleleri ekrana yazdiriniz.

echo “Paragrafta $kelime_say kelime ve $cumle_say ciimle vardir.”;
echo “<br><hr>”’;

4. Adim: Cumleleri alt alta yazdiriniz.

foreach($cumle as $sayac=>$deger)
echo $sayac+1,“=>",$deger,“<br>”;
?>

5. Adim: Programin giktisi olarak Gorsel 4.13’te verilen giktiyi elde ettiginizden emin olunuz.

Paragrafta 2% kelime we 7 cltle vardir

1==Once bilgisayann bir hesap makinesi oldugum dostndil

2= Sonra sayilan A5 CTI e harflere nasi cewrecefirmiz ¢ grendik
== Bumn bir daktile oldugunu dogundilk

d== Lonra grafilklen kegtettilc

S== Bar televizyon oldugunu digindik

6== Waorld Wide Web(www) de bunun bar brogir oldufunu anladic
== Douglas Adatns

Gorsel 4.13: Metin fonksiyonlari
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4.6. MATEMATIK FONKSiYONLARI

PHP’de hazir fonksiyonlar kullanilarak string(s6zel) islemler yapilabildigi gibi matematiksel fonksiyonlar
kullanilarak matematiksel islemler de kolaylikla yapilabilir (Gérsel 4.14).

Gorsel 4.14: Matematiksel fonksiyonlar

abs($sayi): Parametre olarak gonderilen sayinin mutlak degerini dondrdr.

<?php
echo abs(-6); //¢ikti: 6
echo abs(-15); //¢ikti: 15
echo abs(2); //¢ikta: 2

?>

pow($taban,$kuvvet): Matematikteki (is alma islemini yapan fonksiyondur.

<?php
echo pow(2,5); // ¢ikti:32
echo pow(3,-1); // ¢ikt1:0.3
echo pow(4,2); // ¢ikti:16
?>

sqrt($sayi): Gonderilen degerin karekokinl dondiren fonksiyondur.

<?php
echo sqrt(16); // ¢ikti:4
echo sqrt(25); // ¢ikti:5
echo sqrt(144); // ¢ikti:12

?>
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floor($sayi): Ondalik olarak gonderilen sayinin noktadan sonrasini siler. Tam sayi kismini dondrdir.

<?php
echo floor(2.5326); // ¢ikti:2
echo floor(3.14562); // ¢ikti:3
echo floor(5.895); // ¢ikti:5
?>

round($sayi,$ondalik): Noktali olan sayiyi 5'ten kiiglikse asagiya 5 ve 5'ten biylikse yukariya yuvarlar.
Ondalik degeri girilmezse en yakin tam sayiya yuvarlar.

(0 or-mi N

Noktadan sonra ilk rakamin indisi 0’dan (sifir) baglamaktadir.

<?php
echo round(15.7); //¢ikti:16
echo round(2.5326,3); // ¢ikt1:2.533
echo round(3.14562,1); // ¢ikti:3.1
echo round(5.895,2); // ¢ikti:5.9

?>

max/min($sayi1, $sayi2, $sayi3, $sayid): Parametre olarak gelen sayilarin iginden en biyik olani
donduren fonksiyondur. Parametre dizi olarak da gonderilebilir. Bu durumda dizinin igindeki en blylk
degeri dondurebilir.

<?php
echo max(30,58,103,2,-96); //¢ikti:103
echo min(30,58,103,2,-96); //¢ikti:-96

$dizi=array(30,58,103,2,-96);

echo max($dizi); //¢ikti:103

echo min($dizi); //¢ikt1i:-96
?>

rand($min,$max): Belirtilen aralikta rastgele sayi Ureten fonksiyondur.

<?php
echo rand(30,58); //¢ikt1:43
echo rand(-96,-1); //¢ikti:-38
?>

Hazir matematiksel fonksiyonlari kullanarak karmasik bir matematik sorusunun ¢ézimuini bulan prog-
ramda asagidaki islem adimlarini takip ediniz.

1. Adim: x ve y degdiskenlerini tanimlayiniz.

<?php
// | x3-x*y*+7Vy-35 | /] 2| x+Vxy+y|
$x=2;
$y=4;
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2. Adim: Matematiksel fonksiyonlar kullanarak islemi yapiniz.
$islem=abs(pow($x,5)-(pow($x,4)*pow($y,2))+7*sqrt($y)-35);

3. Adim: islem sonucunu yazdiriniz.

echo “Matematiksel islemin sonucu:”.$islem;
// ¢ikti: Matematiksel islemin sonucu:245
?>

Rastgele 10 sayi icinden sayi dogrusunda 0’a (sifira) en yakin ve en uzak degerleri PHP’de matema-
tiksel fonksiyonlar kullanarak bulan programi asagidaki islem adimlarini takip ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: -500 ile +500 arasinda Uretilen sayilar diziye aktariniz.
<?php

for ($i=0; $i <10 ; $i++) {

$dizi[$i]=rand(-500,500);

}
2. Adim: Uretilen degerleri gérmek icin yazdiriniz.
foreach($dizi as $sayac=>$deger)

echo $sayac+1,“=>",%$deger, “<br>”;

echo “<hr>”;

3. Adim: Dizinin iginde bulunan negatif degerleri pozitife gevirip bagka bir diziye atiniz.

for ($i=0; $i <10 ; $i++) {
$mutlakdizi[$i]=abs($dizi[$i]);
}

4. Adim: Pozitif dizi ile gercek dizi degerlerini karsilastirip sifira yakin ve uzak olan degerleri bulunuz.

for ($i=0; $i <10 ; $i++)

{
if(min($mutlakdizi)==abs($dizi[$i]))
{
echo “Sifira En Yakin Deger:”.$dizi[$i].“<br>”;
}
if(max($mutlakdizi)==abs($dizi[$i]))
{
echo “Sifira En Uzak Deger:”.$dizi[$i].“<br>”’;
}
}
/*
cikta:
1=>-315
2=>-38
3=>-402
4=>207
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5=>53

6=>301

7=>437

8=>-145

9=5>443

10=>193

Sifira En Yakin Deger:-38
Sifira En Uzak Deger:443

*/
?>

2|x3+\/xy-y2| denkleminin kodunu matematik fonksiyonlari kullanarak olusturunuz. X ve Y degiskenleri-
nin degerlerini Tablo 4.3’te belirtilen aralik i¢inde rastgele sayi Ureterek veriniz.

Tablo 4.3: Rastgele Sayi Uretme

Rastgele Sayi

Uretme Araligi X Deger Y Degeri Islem Sonuglari

-100 ile -20

-20 ile 20

20 ile 100

Degerlendirme

Calismalariniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismalarinizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LIiSTESI

Diger sayfada listelenen dlgitlerden 6grencide gdzlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis
icin Hayir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Kodlarin yazilacagi PHP sayfasi olusturuldu.

X degerine Tablo 4.3’te belirtilen aralikta sayi uretildi.

Y degerine Tablo 4.3’te belirtilen aralikta sayi uretildi.

Denkleme goére PHP matematik fonksiyonlari kullanildi.

islem sonuglarinin ¢iktisi ekrana yazildi.

(o SIS e RO RO

Rastgele uretilen x ve y degerlerine gore Tablo 4.3 dolduruldu.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerde parantezlerin igine yargilar dogru ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.
1. ( ) Fonksiyonun ana program tarafindan her ¢gagrildiginda tanimlanmasi gerekir.
2. () Hazir fonksiyonlar, kullanici tarafindan tasarlanan fonksiyonlardir.
3. () Parametre, ana programdan fonksiyona génderilen degerdir.
4. ( ) Return komutuyla ayni anda birden fazla deger ana programa donddurulebilir.

5.( ) PHP programlama dilinde zaman 1 Ocak 1970 00:00:00 tarihinden itibaren saniye
cinsinden tutulur.

B) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

6. Asagidakilerden hangisi Date() fonksiyonunda giinleri li¢ haneli (Sun, Mon...) olarak go6sterir?

A)s B) D C)m D)M E)d

7. 7.13:28:51 15.08.2021 seklinde verilen tarihi agagidaki fonksiyonlardan hangisi saniyeye gevirir?

A) mktime() B) date() C) time()
D) getdate() E) date_default_timezone_set()

8. Asagidakilerden hangisi string ifadeyi tersine geviren fonksiyondur?

A) mb_strtolower() B) mb_strlen() C) strpos()
D) strrev() E) str_replace()

9. Asagidakilerden hangisi string ifadenin iginde belirlenen karaktere gore ifadeyi boliip diziye
aktaran fonksiyondur?

A) implode() B) explode() C) strpos() D) strrev() E) mb_strlen()

10. Asagidakilerden hangisi ondalik sayilari tam sayilara geviren programdir?
A) pow() B) sqrt() C) round() D) floor() E) abs()
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Hazirlik Calismalari

1. Web sitelerinde anket ve iletisim formu gibi sayfalarda hangi form elemanlari kullanilir?

2. Giivenli form olusturmak i¢in nelere dikkat edilmelidir?

5.1. HTML FORM ELEMANLARI

PHP’de form elemanlari kullanilarak kullanici ile etkilesimli (interaktif) web siteleri yapilabilir. Formlar
sayesinde kullanicidan bilgi alinabilir, kullaniciya bilgi verilebilir. Ornegdin web sitelerindeki giris sayfa-
larinda, e-mail gdnderimlerinde, bankacilik islemlerinde, e-ticaret sektériinde, veri tabani kayit ve veri
guincellemeleri gibi yerlerde formlar kullanilabilir (Gorsel 5.1).

Gorsel 5.1: Form elemanlari

5.1.1. Form Etiketi

<form></form> etiketi ile form olusturulur. Bu etiketin icinde metin, parola, onay kutusu, radyo butonu,
secim islemi ve dosya segimi gibi form elemanlari form blokunun igine eklenir. Form etiketinde kullanila-
bilecek ¢ 6zellik vardir. Bu 6zellikler Tablo 5.1’de gosterilmistir.

Tablo 5.1: Form Etiketi

OZELLIK GOREVi
NAME Form ve form elemanlarina ulasilirken kullanilan isimdir.
ACTION Formdaki bilgilerin génderilecedi web sayfasi dosya adi yazilir.
METHOD Formdan bilgi génderme yontemidir.

<form name=“iletisimFormu” action=*“.\iletisim.php” method=“post” >

/* Form Elemanlari */
</form>
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j

Batun form elemanlarinin isim (name) bilgisi bulunmalidir. Formdan bilgi aligverisi olabilmesi i¢in isim
(name) 6zelliginin degerleri bulunmalidir.

b

0 Onemli

Form elemanlarinin 6zelliklerini kullanirken daha goérsel sayfalar olusturmak igin bootstrap kitiphane-
sinden yararlanilir. Sayfalarinizdaki <head></head> etiketinin igine asagidaki kodlar eklenmelidir.

<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/
dist/css/bootstrap.min.css”>

<script src=“https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/jquery.min.
js”> </script>

<script src=“https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1libs/popper.js/1.16.0/umd/
popper.min.js”></script>

<script src=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/bootstrap.

min.js”></script>

5.1.2. Input Etiketi

Genel olarak metin veri girisi icin kullanilan form elemanidir. Input etiketinin kapatma 6zelligi yoktur.
Type o6zelligi kullanilarak aldigi degerler Gzerinden farkh veri girisleri yapilabilir. Cok kullanilan type
ozellikleri sunlardir:

Text: Bir satir bilgi girisi i¢in kullanilir (Gorsel 5.2).

<body>
<div style=“height:250px;
width:400px;
color:crimson;
border:1px solid crimson;
padding:25px;
background:aliceblue;”>

<form>
<h3 style=“text-align:center;”>Input Text Ornegi</h3>
<label>Adiniz:</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“adi”>
<label>Soyadiniz:</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“soyadi”>

</form>

</div>

</body>
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Gorsel 5.2: Text ozelligi

Password: Bilgi girigini gizler. Genelde yildiz ya da dolu daire karakterleri kullanilir (Gérsel 5.3).

<body>
<div style="“height:250px;
width:400px;
color:aliceblue;
border:2px solid black;
padding:25px;
background:crimson;”>
<form>
<h3 style=“text-align:center;”>Password Ornegi</h3>
<label>Kullanici Adiniz:</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“kAdi”>
<label>Sifreniz</label>
<input type=“password” class=“form-control” name=“sifre”>
</form>
</div>
</body>

Gorsel 5.3: Password o6zelligi

Radiobutton: Coklu secimlerde tek bir bilgiyi segmek i¢in kullanilir. Radio butonlarda isim (name) 6zel-
liginin degerinin ayni olmasi gerekir (Gorsel 5.4).

Bilisim Teknolojileri Alani



Form islemleri

<div class=“container p-3 my-3 bg-warning text-black”>
<h3> Askerlik Durumu </h3>
<p>
<input type=“radio” name=“onay” checked> Yapildi<br>
<input type=“radio” name=‘“onay”> Yapilmadi
</p>
</div>

Askerlik Durumu

@ apildi
L Mapilmad)

Gorsel 5.4: Radio 6zelligi

Checkbox: Coklu secimlerde birden fazla bilgiyi se¢gmek igin kullanilir. Checkbox’ta ¢oklu sec¢im igin
isim (name) degerlerinin farkli olmasi gerekir.

<div class=“container p-3 my-3 bg-dark text-white”>
<h1>Siparis Listesi </h1>
<p>
<form>
<input type=‘“checkbox” name=“onayl” > Cay <br>
<input type=“checkbox” name=‘“onay2” checked > Tost <br>
<input type=“checkbox” name=‘“onay3” disabled> Hamburger <br>
<input type=“checkbox” name=“onay4” > Kofte Ekmek
</form>
</p>
</div>

(0 oo

Radio ve checkbox’ta checked 6zelligi secili duruma getirir. Disabled 6zellidi de secimi engellemek i¢in
kullanilabilir.

Siparis Listesi

Gorsel 5.4: Checkbox ozelligi
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Submit: Form etiketinin igine girilen bilgiyi action degerine gonderir (Gorsel 5.5).
Reset: Ait oldugu formun igindeki bilgileri temizler (Gorsel 5.5).

<body>
<div style=“height:auto;
width:400px;
color:indigo;
border:2px solid black;
padding:25px;
background:azure;”>
<h3>Uyelik Bilgileri</h3>
<form action="“kayit.php”>
<label>Ad Soyad : </label>
<input type=“text” name=“adSoyad” class=“form-control”>
<label>e-Posta : </label>
<input type=“email” name=“ePosta” class=“form-control”>
<label>Dogum Tarihi : </label>
<input type=“date” name=“dogumTarihi” class=“form-control”><br>
<input type=“submit” value=“Gonder” class=“btn btn-primary btn-block”/><br>
<input type=“reset” value=“Temizle” class=“btn btn-danger btn-block”/>
</form>
</div>
</body>

Gorsel 5.5: Web sitelerinde form kullanimi

Yukaridaki input 6zelliklerinin yani sira az bilinen ama ihtiya¢ halinde kullanilabilecek diger 6zellikler de
Tablo 5.2’de g0sterilmisgtir.
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Tablo 5.2: Diger input Etiketleri

TYPE iISLEVI
COLOR Renk secimi yapllir.

DATE Gun, ay, yil segimi yapilir.

MONTH Ay ve yil secimi yapilir.

WEEK Hafta ve yil segimi yapilir.

TIME Saat ve dakika segimi yapilir.

DATETIME-LOCAL

E-MAIL

URL

NUMBER

RANGE

SEARCH

FILE

Tarih ve saat secimi yapllir.

E-mail bilgi girigini kontrol eder.

URL bilgi girisini kontrol eder.

Belirlenen sayi araliginda segim yaptirir.
Bir bar Gizerinde se¢im yaptirir.

Arama ¢ubugu ekler.

Dosya segimini isim olarak yapar. Dosya yukleme islemi olmaz.

5.1.3. Textarea Etiketi

<textarea></textarea> etiketi bir metin elemanidir. Sttun (cols) ve satir (rows) dzellikleri kullanilarak yuk-
sekligi ve genisligi ayarlanabilir. Genelde yorum veya adres bilgilerinde kullanilir (Gérsel 5.6).

ADRES :<br>

<textarea name=“metin”
yaziniz.”></textarea>

5.1.4. Select Etiketi

co0ls=“30" rows=“10” placeholder=“A¢ik adresinizi

ADRES:

Acik adresinizi yaziniz,

Gorsel 5.6: Textarea ozelligi

Birden fazla segenekli durumlarda kullanilan etikettir. <select></select> seklinde kullanilir. Segenekler
ise <option></option> etiketinin igine yazilir (Gorsel 5.7).
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<div class=“container p-3 my-3 border ” style=“width:275px”>
<h5>0kul Durumu Sec¢in:</h5>
<p>

<select name=“okul” >
<option value=“ilkokul”>Ilkokul Mezunu</option>
<option value=“ortaokul”>Ortaokul Mezunu</option>
<option value=“lise” >Lise Mezunu</option>
<option value=“iiniversite”>Universite Mezunu</option>

</select>

</p>
</div>

Okul Durumu Segin:;

|i|lmku| hezunu *-"|

Gorsel 5.7: Select 6zelligi

Secimler iginde birden fazla segim yapabilmek igin multiple 6zellidi kullanilir (Gérsel 5.8).

<div class=“container p-3 my-3 border” style=“width:175px”>
<h5>Cicek Sec¢iniz:</h5>

<p>
<select name=“cicekler” multiple >
<option value=“gul”>Gil</option>
<option value=“pap”>Papatya</option>
<option value=“sum”>Siimbiil</option>
<option value=“ork”>0Orkide</option>
</select>
</p>
</div>

Cicek Seciniz;

Orkide

Gérsel 5.8: Multiple 6zelligi
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Seceneklerin  grup halinde goérinmesi igin <optgroup></optgroup> blokunun igine vyazilir
(Gorsel 5.9).

<div class=“container p-3 my-3 border *” style=“width:275px”>
<h5>Ders Se¢imi Yapiniz:</h5>
<p>
<select name=“dersler” >
<optgroup label=“So6zel”>
<option value=“edb”>Edebiyat</option>
<option value=“tar”>Tarih</option>
<option value=“fel”>Felsefe</option>
</optgroup>
<optgroup label=“Sayisal”>
<option value=“mat”>Matematik</option>
<option value=“fiz”>Fizik</option>
<option value=“biy”>Biyoloji</option>
</optgroup>
</select>
</p>
</div>

Gorsel 5.9: Optgroup o6zelligi

Form elemanlarinin 6zelliklerini kullanarak is basvuru formunu asagidaki adimlari takip ederek olustu-
runuz.

1. Adim: Web sayfasinin <head></head> kismina bootstrap kutliphanelerini ekleyiniz.

HTML <head>
<head>
<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/
dist/css/bootstrap.min.css”>
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<script src=“https://ajax.googleapis.com/ajax/1libs/jquery/3.5.1/
jquery.min.js”></script>

<script src=“https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper.js/1.16.0/
umd/popper.min.js”></script>

<script src=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/
bootstrap.min.js”></script>
</head>

2. Adim: Web sayfasina CSS kodlarini harici veya global olarak ekleyiniz.

CSs
.arkaplan{

margin:auto;

margin-top:20px;

height:auto;

width:500px;

color:indigo;

border:2px solid black;
padding:25px;

background:azure;

}

3. Adim: Form elemanlarini <tablo> etiketinin icine uygun sekilde yaziniz.

<html>
<body>
<div class=“arkaplan”>
<form action=“basvuru.php” name=“basvuru”>
<h2>Yazilim Uzmani Bilgi Formu</h2>
<h3>Kisisel Bilgiler</h3>
<table cellpadding=“5px”>
<tr>
<td>T.C. Kimlik</td>
<td><input type=“text” name=“tc” class=“form-control”>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Ad Soyad</td>
<td><input type=“text” name=“adSoyad” class=“form-
control”></td>
</tr>
<tr>
<td>Yas</td>
<td><input type=“number” name=“yas” min=“20” max=“40”

class=“form-control” ></td>
</tr>
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<tr>
<td>Mail Adresi</td>
<td><input type=“email” name=“ePosta” class=“form-
control” ></td>
</tr>
<tr>
<td>Fotograf Ekle</td>
<td><input type=“file” name=“profil”’></td>
</tr>
</table>
<h3>Mesleki Deneyim</h3>
<table cellpadding=“5px™>
<tr>
<td>Yazilima Giris Tarihi</td>
<td>
<input type=“date” name=“tarih” value=“2015-01-01”
class=“form-control”>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Yazilim Deyimi</td>
<td>
<label><input type=“radio” name=“deneyim”> 1 - 5 yil
</label><br>
<label><input type=“radio” name=“deneyim”> 6 - 10 yil
</label><br>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Programlama Dilleri</td>
<td>
<select name=“pDil” multiple size=“3” class=“form-control”>

<option>C#</option>
<option selected>PHP</option>
<option>Java</option>
<option>Python</option>
<option>JavaScript</option>
<option>C++</option>
<option>C</option>
<option>Pascal</option>
</select>
</td>
</tr>
</table>
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<h3>Form Onay</h3>
<label><input type=“checkbox” name=“onay”> Yukaridaki bilgilerin
dogrulugunu kabul ediyorum ve s6zlesmeyi onayliyorum.
</label><br>
<input type=“submit” value=“Kaydet” class=“btn btn-primary btn-block”>
<input type=“reset” value=“Temizle” class=“btn btn-danger btn-block”>
</form>
</div>
</body>
</html>

Yukaridaki uygulamada yer alan kodlar eksiksiz bir sekilde yazildigi zaman Gérsel 5.10’daki gibi bir
gorsel ile karsilasihr.

Gorsel 5.10: Form uygulamasi

Bilisim Teknolojileri Alani

148




Form islemleri

Sira Sizde

Form elemanlarini kullanarak Gorsel 5.11’deki form érnegini olusturunuz. Gorseli olusturmak igin boo-
tstrap kutiphanesinden faydalanabilirsiniz.

Gorsel 5.11: Form o6rnegi

Degerlendirme

Calismalariniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak dederlendirilecektir. Calismalarinizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen odlgutlerden 6grencide gdzlenen davranis igin Evet, gézlenemeyen davranis icin Ha-
yir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Gorsel 5.11 icin gerekli olan HTML kodlari yazildi.

Sayfada bootstrap kiittiphaneleri kullanildi.

CSS kodlari harici olarak olusturuldu.

Form etiketinde kullanilan 6zellikler eklendi.

Formun gonderilme yontemi POST olarak ayarlandi.

Ad, soyad alanlari igin type="text” yazildi.

Nljo|a(r|w|d|=

Cinsiyet alaninda kullanilan radio butonlarinin name 6zelliklerine ayni
degerler verildi.

©

Formu ydénlendirmek i¢in butona submit degeri yazildi.
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5.2. GET VE POST METOTLARI

Form elemanlari kullanilarak forma girilen bilgilerin kaybolmamasi igin bir sunucuya aktariimasi gerekir.
Aktarma islemi yapilirken GET ve POST metotlari kullanilir.

GET metodunda veriler URL'de (adres gubugunda) goriinur sekilde génderilir. Gonderilen bilgiler adres
gubugunda gozuktigi icin givenli degildir. POST metodu ise verileri adres gubugunda géstermez. Bu

sebeple form islemlerinde kullanici adi ve sifre ya da daha énemli bilgiler sunuculara aktarilirken POST
metodu kullaniimalidir (Gorsel 5.12).

Gorsel 5.12: GET ve POST adres gubugu

Form elemanlari kullanarak dort islem uygulamasini asagidaki adimlari takip ederek yapiniz. Form ele-
manlarindan bilgileri GET metodunu kullanarak aliniz. islem sonucunu bootstrap kiitiiphanesini kullana-
rak hesapla.php sayfasinda yazdiriniz.

1. Adim: Localhost’'unuzda hesapMakinesi.php sayfasini olusturunuz.

2. Adim: hesapMakine.php sayfasinin <head></head> etiketin igine bootstrap kiitiphanelerini ekleyiniz.
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HTML <head>

<html>
<head>

<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0
/dist/css/bootstrap.min.css”>

<script src=“https://ajax.googleapis.com/ajax/1libs/jquery/3.5.1/
jquery.min.js”></script>

<script src=“https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper.js/1.16.0/
umd/popper.min.js”></script>

<script src=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/
bootstrap.min.js”></script>

3. Adim: hesapMakine.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSS
<style>
div{

margin:auto;

margin-top:20px;

height:auto;

width:500px;

color:forestgreen;

border:2px solid black;
padding:25px;
background:honeydew;
}
</style>
</head>

4. Adim: hesapMakine.php sayfasinin <body> etiketinin igine form elemanlarini ekleyiniz.

HTML <body>
<body>
<div>
<form action=“hesapla.php” name=*“hesapla” method="“get”>
<h3 align=“center”>Hesap Makinesi Uygulamasi</h3>
<table cellpadding=“5px” width="“450px™>
<tr>
<td>Birinci Sayi</td>
<td><input type=“text” name=“sayil” class=“form-
control” placeholder=“1. Sayiyi Giriniz”></td>
</tr>
<tr>
<td>Ikinci Sayi</td>
<td><input type=“text”
name=“sayi2” class=“form-control” placeholder=“2.Sayiyi Giriniz”’></td>
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</tr>
<tr>
<td>Yapilacak Islem</td>
<td> <select name=“secim” class=“form-control”>
<option value=“+”>TOPLA</option>
<option value=“-">FARK</option>
<option value=“*”>CARPIM</option>
<option value=“/>’>BOLUM</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan=“2”><input
type=“submit” value=“HESAPLA” style=“width:215px” class=“btn btn-
outline-primary”>
<input type=“reset”
value=“Temizle” style=“width:220px” class=“btn btn-outline-danger”></td>

</tr>
</table>
</form>
</div>
</body>
</html>

5. Adim: Localhost’'unuzda hesapla.php sayfasini olusturunuz.

6. Adim: hesapla.php sayfasinin <head></head> etiketin igine bootstrap kitliphanelerini ekleyiniz.

HTML <head>

<html>
<head>

<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/
dist/css/bootstrap.min.css”>

<script src=“https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/
jquery.min.js”></script>

<script src=“https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper.js/1.16.0/
umd/popper.min.js”></script>

<script src=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/
bootstrap.min.js”></script>

7. Adim: hesapla.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.
Css

<style>
div{
margin:auto;
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margin-top:20px;
height:auto;
width:500px;
color:white;

border:2px solid black;
padding:25px;
background:red,;
text-align:center;
margin-left:50px;

}

a{
color:white;

¥

a:hover{
color:white;
text-decoration:none;

}

</style>

</head>

8. Adim: hesapla.php sayfasinin <body> etiketinin icine hesapMakinesi.php sayfasindan gelen bilgileri
GET metoduyla alip islem sonucunu yazdiriniz.

HTML <body>
<body>
<?php
$sayil=$ GET[“sayil”];
$sayi2=$_GET[“sayi2”];
$secim=$ GET[“secim”];

$sonuc=0;

if(isset($secim))

{

if($secim == “+’)

{

$sonuc=$sayil+$sayi2;

}
elseif($secim == ¢-’)
{
$sonuc=$sayil-$sayi2;
}
elseif($secim == “*’)
{
$sonuc=$sayil*$sayi2;
}
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elseif($secim == /’)

{
$sonuc=$sayil/$sayi2;

}
echo “<div><hl align=‘center’>$sayil $secim $sayi2 = $sonuc</hl>
<button class=‘btn btn-primary’><a href=‘hesapMakinesi.php’>
Hesap.Makinesine.Donilis</a></button></div>”;
?>
</body>
</html>

Uygulamada kullanicinin bilgi girisini dogru yaptigr distinuldigiinde programin ¢iktisi Gorsel 5.13’teki
gibi olur.

Gorsel 5.13: Hesap makinesi
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(0 o

Uygulamada matematiksel veya sayisal ifade yerine sozel ifadelerin girilmesi gibi kullanici kaynakli ha-
talarin kontrolu yapilmamistir. Bir sonraki hata yakalama iglemleri 6grenme biriminde bu gibi hatalarin
ondne nasil gecilecegiyle ilgili bilgilendirme yapilacaktir.

isset($degisken): Parametre degiskeninin tanimli olup olmadigini kontrol eden fonksiyondur. Boolean
degerlerini ddndurar.

empty($degisken): Parametresindeki degiskenin icindeki degerinin varligini kontrol eden fonksiyondur.
Boolean degerlerini dondurir

header(): Bir sayfadan bagka sayfaya formun action 6zelligi kullanmadan belirli bir zamandan sonra
gegcisini saglayan fonksiyondur.

Form elemanlari yardimiyla basit bir yonetici giris sayfasini asagidaki adimlari takip ederek olusturunuz.
Bilgi girisi olacagi igin bilgi génderim yonetimini POST metodu olacak sekilde ayarlayiniz.

1. Adim: Localhost’'unuzda login.php sayfasini olusturunuz.
2. Adim: login.php sayfasinin <head></head> etiketinin igine bootstrap kltliphanelerini ekleyiniz.

HTML <head>

<html>
<head>

<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/
dist/css/bootstrap.min.css”>

<script src=“https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/
jquery.min.js”></script>

<script src=“https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper.js/1.16.0/
umd/popper.min.js”></script>

<script src=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/
bootstrap.min.js”></script>

3. Adim: login.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSS
<style>
div{
margin:auto;
margin-top:20px;
height:auto;
width:500px;
color:white;
border:2px solid black;
padding:25px;
background:lightskyblue;
}  </style> </head>
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4. Adim: login.php sayfasinin <body> etiketinin icine form elemanlarini ekleyiniz.

HTML <body>
<body>
<div>
<form action="girisKontrol.php” name="Kontrol” method=“post”>
<h3 align=“center”>Yonetim Sisteme Giris</h3>
<table cellpadding=“5px” width="“450px™>
<tr>
<td>Kullanici Adiniz:</td>
<td><input type=“text” name=“kAdi” maxlength=“11”
class=“form-control” placeholder=“Kullanici Adinizi Giriniz”’></td>
</tr>
<tr>
<td>Sifreniz:</td>
<td><input type=“password” name=“sifre” class=“form-
control” placeholder=“Sifrenizi Giriniz”></td>
</tr>
<tr>
<td colspan=“2”><input type=“submit”
value=“Giris ig¢in tiklayiniz”
style=“width:450px;color:white;” class=“btn btn-outline-primary”></td>

</tr>
</table>
</form>
</div>
</body>
</html>

5. Adim: Localhost’'unuzda girisKontrol.php sayfasini olusturunuz.

6. Adim: girisKontrol.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSS
<head>
<style>
div{
margin:auto;
margin-top:20px;
height:auto;
width:500px;
color:red;
border:2px solid red;
padding:25px;
text-align:center;

margin-left:10px;
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.bosGiris{
border:2px solid orange;
color:orange;

}

.dogruGiris{
border:2px solid green;
color:green;

}

</style>
</head>

7. Adim: girisKontrol.php sayfasinin <body> etiketinin igine hesapMakinesi.php sayfasindan gelen bil-
gileri GET metoduyla alip islem sonucunu yazdiriniz.

HTML <body>
<body>
<?php
$yonetim = array(
array( “ad” => “Melih”, “sifre” => “123”),
array( “ad” => “Hiuma”, “sifre” => “456”),
array( “ad” => “Afra”, “sifre” => “789”),
array( “ad” => “Goktug”, “sifre” => “741”),
)
$kullanici=$ POST[ ‘kAdi’];
$sifre=$_POST[ ‘sifre’];
if(empty($kullanici)||empty($sifre))
{

echo “<div class="bosGiris’><h2>Bilgileriniz eksiktir. <br> Giris
sayfasina yonlendiriliyorsunuz.</h2></div>”;
header(“Refresh: 5;url=login.php”);
}

else{

for ($i=0; $i <count($yonetim); $i++)
{
if($yonetim[$i][“ad”]==%$kullanici && $yonetim[$i][“sifre”]==$sifre )
{

$indis=%$1i;

break;
}
else
{
$indis=-1;
}
}
if($indis==-1)
{

157
Bilisim Teknolojileri Alani



Form islemleri

echo “<div><h2>Sistemde Kaydiniz bulunmamaktadir.<br>Giris
sayfasina yonlendiriliyorsunuz.</h2> </div>”’;
header(“Refresh: 5; url=login.php”);
}
if($indis>-1)
{
echo “<div class=‘dogruGiris’><h2>Merhaba”.
$yonetim[$indis][“ad”].“,<br>Sisteme Girisiniz Basariyla Gerg¢eklesmistir.

</h2></div>”;
¥
¥
?>
</body>
</html>

Uygulamada bilgi aktariminin gizli olmasi gerektigi igin bilgi gdnderimi POST metoduyla saglanmistir.
Yonetici bilgileri ¢ift boyutlu bir dizi yardimiyla tutulmustur (Goérsel 5.14).

(0 oo

Statik olarak dizilerden alinan kullanici bilgilerinin MySQL Veri Tabani Kullanimi konusu iglendikten son-
ra dinamik halde veri tabanindan alinmasi daha uygun olacaktir.

Gorsel 5.14: Yonetim sistemine giris
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Bir resim klasoriinden sayfanizda gorintilemek istediginiz resmin isminin form elemanlari yardimiyla
alinip getirilmesini saglayan uygulamayi asagidaki adimlari takip ederek yaziniz.

1. Adim: Localhost'unuzda resimGetir.php sayfasini olusturunuz.

2. Adim: resimGetir.php sayfasinin <head></head> etiketin igine bootstrap kitiiphanelerini ekleyiniz.

HTML <head>
<head>
<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/
dist/css/bootstrap.min.css”>
<script src=“https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/
jquery.min.js”></script>
<script src=“https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/1libs/popper.js/1.16.0/umd/
popper.min.js”></script>
<script src=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/
bootstrap.min.js”></script>

3. Adim: resimGetir.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSS

<style>

.arkaplan{
margin:auto;
margin-top:20px;
height:500px;
width:500px;
color:honeydew;
border:2px solid black;
padding:25px;
margin-left:10px;
background:goldenrod

}

.formgrup{
height:75px;
width: auto;

}

#resimText{
width:250px;
float:left;
margin-right:10px;

}

#tbuton{
width:180px;
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.resim{
height:325px;
width: auto;
padding-left:150px;
padding-top:150px;
border:2px dotted honeydew;
background-image:url(‘img/resiml.jpg’);
background-size:cover;

}

</style>
</head>

4. Adim: resimGetir.php sayfasinin <body> etiketinin igcine form elemanlarini ekleyip ayni sayfaya GET
metoduyla génderim saglayiniz.

HTML <body>
<body>
<div class=“arkaplan”>
<form action=“resimGetir.php” name=“resimGetir” method=“get”>
<hl align=‘center’>Resmi Getirelim</h1>
<div class=“formgrup”>
<input type=“text” class=“form-control” id=“resimText”
name=“resimAdi” placeholder=“Resim adi giriniz”>
<button class=“btn btn-outline-primary” id=“buton”>
Getir</button>
</div>

5. Adim: resimGetir.php sayfasinin Uzerinden GET metoduyla gelen resim bilgisini alip ekrana yazdiri-
niz.

HTML <body>
<?php
if(lempty($_GET[ ‘resimAdi’]))
{
$text=$ GET[ ‘resimAdi’];
$text="img/”.$text.“.jpg”’;
echo “<div class=‘resim’ style=‘background-image:
url($text)’></div>”;
}
else
echo “«<div class=‘resim’ style=‘background-image:
url(img/resiml.jpg)’ ></div>"’;

?>
</form>
</div>
</body>
</html>
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Bu uygulama ile ayni sayfaya bilgi génderimi yapildigi gérulir (Gorsel 5.15).

Gorsel 5.15: Resim getirme

5.3. GUVENLi FORM OLUSTURMA

Kullanicidan gelen bilgileri filtrelemeden veri tabanina kaydetmek her zaman igin bir tehdit unsurudur.
Bir web sitesinin guvenligini tehdit eden en blyuk unsurlardan biri de web sitesinde bulunan formlardir.
Kotu niyetli kisiler form elemanlari tGizerinden istenmeyen kodlar ve karakterler génderebilir, veri tabanini
bozabilir, bilgileri ¢alabilirler. Kullanicilarin veri tabanina erigsimlerinin acik oldugu yerlerde kotu niyetli
kisilerin var olacagi g6z énunde bulundurularak birtakim énlemler alinmalidir.

Kullanicidan gelen bilgilerin glivenligini saglamak igin birkag yéntem bulunur. PHP programlama dilinin
icinde gelen hazir fonksiyonlar sayesinde bilgi glivenligi saglanir.

addslashes(): Bu fonksiyon, kotu niyetli kisilerin zararli icerik gdndermesi igin ekledigi tirnak isaretlerini
ters egdik cizgi isareti ile engeller. Bu sayede tirnak isaretlerinden dogabilecek olan agikliklar kapanir.

echo addslashes(“ Hasan:Yolda Yiicel’i gordim, €‘Yarin sizin sinifla mag
yapalim.’ dedi.”);
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// ¢ikti: Hasan:Yolda Yucel\’i gordium, \‘Yarin sizin sinifla ma¢ yapalaim.
\’ dedi.

Kod ciktisinda da goruldigu tzere tek tirnak karakteri engellemistir. Bilgi veri tabanina kaydedilirken de
bu sekilde kaydedilmelidir.

htmlentities() ve htmispecialchars(): HTML etiketlerinin galismasini engelleyen fonksiyonlardir. Form
elemanina bir bilgi girilirken 6nline ya da arkasina HTML etiketleri eklenmis ise onlari s6zel ifade olarak
algilar ve aynen yazilmasini saglar.

echo htmlentities(“<u><i><b>Bozkirin Tezenesi Neset Ertas</b></i></u>”);
// c¢ikti: <u><i><b> Bozkirin Tezenesi Neset Ertas </b></i></u>

echo htmlspecialchars(“<u><i><b> Bozkirin Tezenesi Neset Ertas </b></i></u>”);
// ¢ikti: <u><i><b> Bozkirin Tezenesi Neset Ertas </b></i></u>

Eger ki bu fonksiyonlar kullanilmadan form elemanina tirnak igindeki deger yazilsaydi igerigin giktisi
Bozkirin Tezenesi Neset Ertas olacaktl. Fonksiyonlar sayesinde igerik bozulmadan veri tabanina ak-
tarim saglanir.

strip_tags(): HTML etiketlerini engellemek yerine silmek gerekirse bu fonksiyon kullanilir.

echo strip_tags(“<u><i><b> Bozkirin Tezenesi Neset Ertas </b></i></u>”);

// ¢ikti: Bozkirin Tezenesi Neset Ertas

Bu fonksiyon yardimiyla veri tabanina bilgiler HTML etiketlerinden arinmis halde kaydedilir.

Guvenli form olusturmak icin PHP programlama dilinde hazir halde bulunan fonksiyonlari kullanarak
talep formu olusturmak icin asagidaki adimlari takip ediniz.

1. Adim: talep.php sayfasini Localhost'ta olusturunuz.

2. Adim: talep.php sayfasinin <head></head> etiketin i¢ine bootstrap kitliphanelerini ekleyiniz.

HTML <head>
<head>
<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/
dist/css/bootstrap.min.css”>
<script src=“https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/3.5.1/
jquery.min.js”></script>
<script src=“https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/popper.js/1.16.0/umd/
popper.min.js”></script>
<script src=“https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/4.5.2/js/

bootstrap.min.js”></script>
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3. Adim: talep.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSS
<style>
div{
margin:auto;
margin-top:5px;
margin-left:5px;
height:auto;
width:410px;
color:white;
border:2px solid black;
padding:25px;
background:lightskyblue;
}
.btn{
width:253px;
}
</style>
</head>

4. Adim: talep.php sayfasinin <body> etiketinin icine form elemanlarini ekleyip talepKontrol.php sayfa-
sina POST metoduyla génderim saglayiniz.

HTML <body>

<body>
<div>
<h3 align="“center”>Talep Formu</h3>
<form action=“talepKontrol.php” method=“POST”>
<table align=“center” cellpadding=“5px”>
<tr>
<td>Ad1i Soyadi</td>
<td><input type=“text” name=“adisoyadi” class=“form-control”
placeholder=“Ad Soyad Giriniz” require></td>
</tr>
<tr>
<td>Mesaj</td>
<td><textarea name=“mesaj” cols=“30" rows=“5” class=“form-
control” placeholder=“Talebinizi yaziniz”></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td colspan=“2” align=“right”><input
type=“submit” value=“Gonder” class=“btn btn-primary”></td>
</tr>
</table>
</form>
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</div>
</body>
</html>
5. Adim: Localhost'unuzda talepKontrol.php sayfasini olusturunuz.

6. Adim: talepKontrol.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSS
<head>
<style>
div{
margin:auto;
margin-top:20px;
height:auto;
width:300px;
color:white;
border:2px solid black;
padding:2px;
text-align:center;
margin-left:10px;
}
.guvensiz{
background:red,;
}
.guvenli{
background:green;
}
table{
color:white;
}
</style>
</head>

7. Adim: talep.php sayfasindan POST metoduyla gelen bilgileri tablo iginde yazdiriniz.

HTML <body>
<?php

$adisoyadi=$ POST[ ‘adisoyadi’];
$mesaj= $_POST[ ‘mesaj’];

echo “<div class=‘guvensiz’>
<h4> Giivensiz Form</h4>

<table>
<tr>
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<td>Gonderen:</td>
<td>$adisoyadi</td>
</tr>
<tr>
<td>Mesaj:</td>
<td>$mesaj</td>
</tr>
</table>
</div>”;

8. Adim: POST edilen bilgileri fonksiyon kullanarak giivenli hale getiriniz.

HTML <body>
$gadisoyadi=htmlengelle($adisoyadi);
$gmesaj= guvenli icerik($mesaj);

function htmlengelle($gelen){
$giden = htmlspecialchars($gelen);
$giden = htmlentities($giden);
return $giden;

function guvenli icerik($gelen){
$giden = strip tags($gelen);
$giden = addslashes($giden);
return $giden;

}

9. Adim: Guvenli hale gelen bilgilerin ¢iktisini web sitesinden tablo seklinde aliniz.

HTML <body>
echo “«div class=‘guvenli’>
<h4>Giuvenli Form</h4>
<table>
<tr>
<td>Gonderen:</td>
<td>$gadisoyadi</td>
</tr>
<tr>
<td>Mesaj:</td>
<td>$gmesaj</td>
</tr>
</table>
</div>”’;
?>
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Uygulamada hem kullanici tanimli hem de PHP hazir fonksiyonlari kullanilarak forma girilen bilgiler
glvenli hale getirilmistir (Gorsel 5.16).

Gorsel 5.16: Talep formu

5.4. FORMDA DOSYA BILESENLERINi KULLANMA

PHP programlama dili kullanilarak olusturulan web sitelerinde kullanicilarin en ¢ok yaptigi iglerin bagin-
da dosya ve profil resmi yiikleme (upload) gelir. PHP ile yiikleme islemleri kolaylikla yapilir (Gorsel 5.17).

Gorsel 5.17: Dosya yiikleme iglemi 6rnegi
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Dosya yuklemesi yapabilmek igin asagidaki kodlar kullanilarak basit bir form olusturulur.

<form action=“dosyayukle.php” method=“post” enctype=“multipart/form-data”>
Yiklenecek dosyayi seg¢in:
<input type=“file” name=“dosya” />
<input type=“submit” value=“Yikle” />

</form>

Olusturulan formun metodunun POST enctype 6zelliginde multipart/form-data olmasina dikkat edil-
melidir.

PHP tarafinda dosya yikleme kodlarini iginde barindiracak bir dosyayukle.php adinda localhostta bir
sayfa olusturulur. Bir sonraki sayfadaki kodlar yazilir.

/* ¢ikta:
<?php Array
if ($_FILES[“dosya”]) { (
echo “<pr‘e>”; [dosya] => Array
print_r($_FILES); ( .
echo “</pre>”; [name] => cuvallar.jpg
} else { [type] => image/jpeg
echo “Liitfen bir dosya [tmp_name] => C:\xampp\tmp\
se¢in”; php957.tmp
}J [error] => 0
2> [size] => 775920

)
) */

$_FILES]] global degisken dizisi, formdan dosya yiikleme igleminde kullanilir. Bu dizinin iginde yliklenen
dosya ile ilgili batn bilgiler tutulur. Dizi igindeki veriler kullanilarak dosya boyutu sinirlandirilabilir, dosya
yuklenirken olusabilecek hatalar bulunabilir ve yliklenmek istenilen dosya tlru belirlenebilir.

<?php

if ($_FILES[“dosya”]) {

$islem = move uploaded file($_FILES[“dosya”][“tmp_name”], $ FILES[“dosya™]
[“name”]);

cho $islem ? “Dosya basariyla yiiklendi” : “Hata olustu”;
} else {

echo “Litfen bir dosya sec¢in”;

?>

Yukaridaki kod bloku ile olusturulan PHP dosyasinin (dosyayukle.php) buldugu klasdre higbir tir, boyut
ve hata kontroll yapilmadan dosya ylUkleme islemi yapilr.

PHP sayfasiyla yuklenen dosyalarin genellikle farkli bir klasérde saklanmasi istenir. Bu durumda yuka-
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ridaki kod guincellenerek asagidaki kod yazilir.

<?php
if ($_FILES[“dosya”]) {
$dosyaAdi = “YiklenenBelgeler”;
$dosyaYeri = DIR . DIRECTORY_SEPARATOR . $dosyaAdi . DIRECTORY_SEPARATOR .
$_FILES[“dosya”][“name”];
$islem = move_uploaded file($_FILES[“dosya”][“tmp_name”], $dosyaYeri);
echo $islem ? “Dosya basariyla yiklendi” : “Hata olustu”;
} else {
echo “Litfen bir dosya seg¢in”;

}

?>

$dosyaAdi degiskenine girilen deger ile yiiklenecek dosyalarin yeri belirlenir. $dosyaAdi = “Ykle-
nenBelgeler’; Bu sekildeki bir tanimlamada YiiklenenBelgeler dosyasi PHP sayfasinin bulundugu
klasor iginde aranir.

(0 oo

Dosya yuklemesi yapilirken dosya adinin yanlis yazilmasi hataya sebep olabilir. Ayni isimli dosyalar
yuklendiginde 6nceki dosya silinebilir ve yeni dosya eklenebilir. Bu durumlari engellemek i¢in dosyanin
daha dnceden yuklenip yuklenmediginin kontroll yapiimalidir. YUkIU dosya varsa yeni ylklemeye izin
verilmemelidir.

<?php
if ($_FILES[“dosya”]) {
$dosyaAdi = “YiiklenenBelgeler”;
$dosyaYeri = DIR__ . DIRECTORY_SEPARATOR . $dosyaAdi . DIRECTORY_ SEPARATOR .
$ FILES[“dosya”][“name”];
if ( file exists($dosyaYeri) ) {
echo “ Bu dosya daha o6nceden yuklenmisti”;
} else {
$islem = move uploaded file($_FILES[“dosya”][“tmp_name”], $dosyaYeri);
echo $islem ? “Dosya basariyla yiiklendi” : “Hata olustu”;
}
} else {
echo “Litfen bir dosya se¢in”;

?>

Bu kod bloku ile var olan bir dosyanin Ustiine yiikleme yapilmasina izin veriimemektedir.

Dosya ylkleme islemi yapilirken boyut sinirlamasi ya da belirli uzantiya sahip dosyalarin ytiklenmesi
istenir. Asagidaki kodlar yardimiyla istenilen kisitlamalar dosya yikleme sayfasina eklenir.

<?php
if ($_FILES[“dosya”]) {
$dosyaAdi = “YiklenenBelgeler”;
$dosyaYeri = DIR__ . DIRECTORY_SEPARATOR . $dosyaAdi . DIRECTORY_SEPARATOR .
$_FILES[“dosya”][“name”];
if ( file_exists($dosyaYeri) )
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{echo “ Bu dosya daha onceden yiiklenmisti”;}
else {
if ($_FILES[“dosya”][“size”] > 1000000) {// 1MB Ustii dosyalar engellenir.
echo “ Dosya boyutunuz 1MB’dan fazladir.”;}
else {
$dosyaUzantisi = pathinfo($_FILES[“dosya”][“name”],
PATHINFO_EXTENSION);
if ($dosyaUzantisi != “jpg” && $dosyaUzantisi != “png”)
{ // Dosyanin uzantisi kontrol edilir.
echo “Sadece jpg ve png uzantili dosyalar ylklenebilir.”;

}
else { $islem = move_uploaded file($_FILES[“dosya”][“tmp_name”],
$dosyaYeri);
echo $islem ? “Dosya basariyla yiiklendi” : “Hata olustu”; }
}
}
}
else { echo “Litfen bir dosya se¢in”; }
?>

Dosya yukleme isleminde dosyanin boyutu sinirlandirihp belirli uzantilara izin verilerek yikleme islemi-
nin daha hatasiz olmasi saglanir. Boylelikle PHP sayfalarinda yiikleme iglemleri daha gulvenli bir hale
gelir.

Dosya bileseni kullanilarak basit bir profil resmi yukleme uygulamasini asagidaki adimlari takip ederek
yapiniz.

1. Adim: dosyaYukleme.php sayfasini Localhost'ta olusturunuz.
2. Adim: dosyaYukleme.php sayfasinin <head></head> etiketin i¢ine bootstrap kutliphanesini ekleyiniz.

HTML <head>
<head>
<link rel=“stylesheet” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@4.6.0/
dist/css/bootstrap.min.css”>

3. Adim: dosyaYukleme.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSs
<style>
div{

margin:auto;
margin-top:20px;
height:auto;
width:400px;
color:black;

border:2px solid black;
margin-left:10px;
padding:5px;
background:1ime;
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¥
</style>
</head>

4. Adim: dosyaYukleme.php sayfasinin <body> etiketinin igine form elemanlarini ekleyip dosyaKaydet.
php sayfasina POST metoduyla génderim saglayiniz.

HTML <body>
<body>
<div>
<form action=“dosyaKaydet.php” method=“post” enctype=“multipart/
form-data”>
<h3 align=“center”>Dosya Yikleme Uygulamasi</h3><hr>
<p><input type=“file” name=“dosya”></p><hr>
<p><input type=“submit” value=“Dosyayi Gonder” class=“form-
control btn btn-light”></p>
</form>
</div>
</body>
</html>

5. Adim: Localhost'unuzda dosyaKaydet.php sayfasini olusturunuz.

6. Adim: dosyaKaydet.php sayfasina CSS kodlarini global olarak ekleyiniz.

CSsS
<head>
<style>
.zemin{
width:250px;
height:auto;
border:2px solid black;
background:1lightcyan;
padding:25px;
text-align:center;
color:black;
}
.uyariq
background:gold,;
}
.resim{
width:200px;
height:200px;
background-size:cover;

}

img{
width:200px;
height:200px;
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box-shadow:5px 5px 5px gray;
}
</style>
</head>

7. Adim: YUklenecek olan resim dosyalarinin saklanacagi yuklenenResimler klasériini dosyaYukle-
me.php ve dosyaKaydet.php sayfalarinin bulundugu dizinde olusturunuz.

8. Adim: dosyaYukle.php sayfasindan POST metoduyla gelen resim yolunu, boyutunu ve uzantisini
kontrol ederek yliklenenResimler klasériine yliklemesini yapan kodlari yaziniz.

HTML <body>
<body>
<?php
if ($_FILES[“dosya”]) {
$dosyaAdi = “YiklenenBelgeler”;
$resimAdi=$dosyaAdi . DIRECTORY_SEPARATOR .$ FILES[“dosya”][“name”];
$dosyaYeri = _DIR__ . DIRECTORY_SEPARATOR . $dosyaAdi . DIRECTORY_SEPARATOR .
$ FILES[“dosya”][“name”];
if ( file_exists($dosyaYeri) ) {
echo “«<div class=’zemin uyari’><h3>Bu dosya daha onceden yiklenmisti
</h3></div>”’;}
else {
if ($_FILES[“dosya”][“size”] > 1000000) { // 1MB iisti dosyalar engellenir.
echo “«div class=’zemin uyari’><h3>Dosya boyutunuz 1MB’dan fazladir.
</h3></div>”;}
else {
$dosyalzantisi = pathinfo($_FILES[“dosya”][“name”], PATHINFO_EXTENSION);
if ($dosyaUzantisi != “jpg” && $dosyaUzantisi != “png”) { // Dosyanin

uzantisi kontrol edilir.

echo “<div class=‘zemin uyari’><h3>Sadece jpg ve png uzantili
dosyalar yiiklenebilir.</h3></div>”;}

else {
$islem = move uploaded file($ FILES[“dosya”][“tmp_name”], $dosyaYeri);

if($islem){
echo “<div class=‘zemin’><h3> Dosya basariyla yiiklendi</h3><img
src=$resimAdi><h3>Dosyanizin Yeri:<br>$resimAdi</h3></div>";}

else{
echo “Hata olustu.”’;
}
}
}
}
}
else { echo “Lutfen bir dosya se¢in”; }
?>
</body>
</html>
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Uygulama ile segilen dosyanin belirlenen klasore yikleme iglemi tamamlanir (Gérsel 5.18).
1. ADIM 4. ADIM

[E] Dosya vikleme x -+

& 2 C @ localhostAveb/dosyaYukleme.php

Dosyayl Génder

2. ADIM 3. ADIM

Gorsel 5.18: Dosya yiikleme uygulamasi

Sira Sizde

HTML form elemanlari kullanilarak olusturulan is bagvuru formunun bilgilerini PHP kodlari yardimiyla
aliniz (Gorsel 5.19). Bilgileri alirken guvenli form olusturma adimlarina dikkat ediniz. Dosya bilesenini
kullanarak kisinin yikleyecegi fotografi belirleyeceginiz dosyaya kaydediniz.
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Gorsel 5.19: Bagvuru formu uygulamasi

Degerlendirme

Calismalariniz diger sayfada yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismalarinizi ya-
parken degerlendirme ol¢utlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Asagida listelenen olcutlerden 6grencide gozlenen davranis icin EVET, gdzlenemeyen davranis igin
HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

Gorsel 5.21 icin gerekli HTML kodlari yazildi.

Form elemanlarinin goérselligi icin bootstrap kuttiphaneleri sayfaya eklendi.

CSS ile dosya olusturulup ilgili CSS 6zellikleri yazildi.

Form etiketindeki name, method ve action 6zellikleri kontrol edildi.

Form etiketine dosya yuklemede kullanilan enctype 6zelligi eklendi.

2 L ECT I A

Formdan POST metoduyla gonderilen bilgiler PHP sayfasinda degiskenlere
aktarildi.

~

Dosya bileseni kullanilarak alinan fotograf bilgisi belirlenen klasére kopyalandi.

8. Formdan alinan butlin bilgiler tablo halinde sayfaya yazdirildi.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki cimlelerde parantezlerin igine yargilar dogru ise “D”, yanlis ise “Y”’yaziniz.

1.( ) POST metodunda formdaki veriler adres gubugu lGzerinden tasinir.

2. () $_POST ve $ _GET, PHP’de veri tasimada kullanilan global dizi degiskenleridir.
3. () <input> etiketinin kapatma 6zelligi vardir.

4. ( ) Radio butonlarin name 6zellikleri ayni olmalidir.

5. ( ) Multiple 6zelligi goklu segimlerde kullanilir.

B) Asagidaki sorulan dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

6. Asagidakilerden hangisi HTML etiketlerini i¢erikten siler?
A) htmlspecialchars() B) mb_strlen() C) htmlentites()
D) addslashes() E) select

7. Asagidakilerden hangisi giivenli form olusturmada kullanilan fonksiyonlardan biri degildir?
A) addslashes() B) htmlentites() C) mb_strlen()
D) htmlspecialchars() E) strip_tags()

8. Asagidakilerden hangisi <input type=""> etiketinin igine yazilan 6zellik degildir?
A) color B) time C) URL D) search E) strip_tags()
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Hata Yakalama Islemleri

Hazirlik Calismalari

1. PHP sayfalarinda kullanicidan kaynakli olusabilecek hatalar neler olabilir?

2. Hata yakalama yontemleri yazilim diinyasina ne gibi katkilar saglar?

6.1. PHP iSTISNA iSLEMLERI

PHP dilinde veya herhangi bir bagka programlama dilinde yazilan kodlar bir¢ok sebepten hata verebilir.
Bu hatalar genellikle mantiksal (logical), 6lumcul (fatal error) veya uyari (warning) hatalaridir.

Programin kodlarindan kaynakli bir hata yoksa ama program yanlis sonug Uretiyorsa programda man-
tiksal (logical) diizeyde hata var demektir. Mantiksal hatalari ¢gdzmek icin programin amacina uygun
bir algoritma gelistiriimesi gerekir. Aksi durumda program gértinirde bir hata mesaji olmasa da surekli
yanlis sonuglar Uretecektir.

Programin kodlarinda olusan hatalar élimctl (fatal error) diizeyde ise hata olustuktan sonraki kodlar
artik calismaz. Bu da gorintilenmek istenilen web sayfasinin bir kisminin gérintilenecegi bir kisminin
da hatadan kaynakli goriintiilenemeyecegi anlamina gelir. Olimciil diizeydeki hatalar igin istisna ta-
nimlanmamaktadir. Olimctil diizeydeki hatalar genellikle programin kodlarindan kaynakli olduklari igin
hatali kodlar tUzerinde diizenleme yapmadan PHP sayfasi diizgiin ¢alismaz.

Programin kodlarinda olusan hatalar uyari (warning) diizeyinde ise hata olustugunda PHP derleyicisi
sayfaya hata mesaiji verir ve derleyici diger kodlari galistirmaya devam eder. Uyari diizeyindeki hatalar
icin istisnalar (exception) olusturulabilir. Boylece hata mesaji kullanicilara kontrollu bir sekilde gosterilir.

Asagida farkli diizeylerde hata veren drnek kodlar verilmistir.

Mantiksal Hata
<?php
function cevreHesapla($kenarl,$kenar2)

{

$sonuc= $kenarl*$kenar2;
echo “Dikdértgenin Cevresi=".$sonuc;

}

cevreHesapla(4,5);
?>

Yukaridaki 6rnek kod calistirildiginda sayfada mantiksal (logical) diizeyde hata olugur.

Ekran Goriintisii
Dikdortgenin Cevresi=20

Yapilan hesaplama yukaridaki ekran goruntistndeki gibi yanhs olacaktir giinkii $sonuc degiskeninin

degeri “18” olmasi gerekirken uygulanan yanlis formil nedeniyle $sonuc degiskeninin degeri “20” ¢ik-
mistir. Boylece mantiksal bir hata olugsmustur. Bu hatayi ortadan kaldirmak igin istisna olusturmaya
gerek yoktur. Kod Uzerinde yanlis sonuca sebep olan formulin degistiriimesi yeterlidir.

Mantik hatasi ortadan kaldirilinca olusacak kodlar ve ekran gorintusu asagidaki gibidir.

<?php
function cevreHesapla($kenari,$kenar2)

{

$sonuc=2*($kenarl + $kenar2);
echo “Dikdértgenin Cevresi=".$sonuc;
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cevreHesapla(4,5); ?>

Ekran Goriintiisii
Dikdoértgenin Cevresi=18

Oliimciil Hata

<?php

echo “<u style=‘color:red’>Hata Yakalama Islemleri (Fatal Error)</u>”;
function toplamalslemi($sayil, $sayi2)

{

$sonuc=$sayil+$sayi2;
return $sonuc;

} .

echo “<br>Islem Sonucu=".topla(16,34);

?>

Yukaridaki 6rnek kod galistirildiginda sayfa élimciil (fatal error) diizeyde hata verir.

Ekran Goriintiisu
Hata Yakalama islemleri (Fatal Error)
Fatal error: Uncaught Error: Call to undefined function topla()
in C:\xampp\htdocs\HataAyiklama\ornek1.php:7
Stack trace: #0 {main} thrown in C:\xampp\htdocs\ornek\index.php on line 7

Sayfa yukaridaki ekran gorintisindeki gibi tanimlanmamis fonksiyon gagrilmasi (Call to  unde-
fined function) hatasi verir. Ayrica hata alinan yerden itibaren kodlar galistirimaz. Bu hatayi ortadan

kaldirmak icin topla(16,34) fonksiyonu toplamalslemi(16,34) seklinde yazilmalidir. Bu hata istisna
olusturularak ortadan kaldirilamaz.

Oliimciil hata ortadan kaldirilinca olusacak kodlar ve ekran gériintiisii asagidaki gibidir.

<?php
echo “<u style=‘color:red’>Hata Yakalama Islemleri (Fatal Error)</u>”;
function toplamalslemi($sayil, $sayi2)
$sonuc=$sayil+$sayi2;
return $sonuc;
} .
echo “<br>Islem Sonucu=".toplamaIslemi(16,34); ?>
Ekran Goriintiisu
Hata Yakalama islemleri (Fatal Error)
islem Sonucu=50

Uyari Diizeyinde Hata
<?php
function bolme($sayil, $sayi2) {
$sonuc=$sayil/$sayi2;
return $sonuc;
} .
echo “Islem Sonucu=”.bolme(52,0);
?>

Yukaridaki 6rnek kod calistinldiginda sayfa uyari (warning) dizeyinde bir hata verir.
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Ekran Goriintisii
Warning: Division by zero in C:\xampp\htdocs\ornek\index.php on line 3
islem Sonucu=INF

Sayfa yukaridaki ekran goérintisundeki gibi sifira bolinme (Division by zero) hatasi verir. Ayrica yapilan
islemin sonucu olarak ekranda tanimsiz, sonsuz anlamina gelen “INF” ifadesi ile karsilasilir. Bu hata
istisna (excepition) olusturularak kontrol altina alinir.

6.2. Try-Catch BLOKU

Birgok programlama dilinde oldugu gibi PHP dilinde de olusabilecek hatalara kargi énlemler almak mim-
kiindir. Hata olusturabilecek kodlar throw new Exception kalibi ile birlikte Try bloku igine yazilarak
tanimlanir. Catch bloku ile de olusan istisnalar tespit edilir.

Asagida istisna (exception) kavrami igin kullanilan en genel kodlar ve exception kavraminin program
isleyisindeki kullanim sekline 6rnek verilmistir.

<?php
function islem($a,$b){
try{
if($b==0){
throw new Exception(“Hata ile ilgili verilecek mesaj” ,1);
//Yukarida bulunan kod satirindaki “1” sayisi istisnanin sira numarasidir.
}
return $a/$b;
}catch(Exception $e) {
echo $e->getMessage().“<br>”;
echo $e->getLine().“<br>”;
echo $e->getCode().“<br>”;
echo $e->getFile()."“<br>";
}
}

echo islem(52,0);?>

Try Bloku: Program icinde hata verme olasiligi olan kodlarin yazildigi bélimddr. Try blokunda bir veya
birden fazla throw new Exception kalibi kullanilarak istisnalar tanimlanir.

try{
if($b==0){
throw new Exception(“Hata ile ilgili verilecek mesaj” ,1);
}
return $a/$b; }

Catch Bloku: Try blokunda olusan istisnalarin yakalandigi bélimdur. Catch blokunda Exception tiriinde bir
sinif tanimlanir ve bu sinif yardimiyla olusan istisnalar hakkinda detayli bilgi elde edilir. Eger Try blokun-
da istisna meydana gelmez ise Catch blokunda bulunan kodlar galismaz.

catch(Exception $e) {
echo $e->getMessage().“<br>”;
echo $e->getLine().“<br>”;
echo $e->getCode().“<br>”;
echo $e->getFile().“<br>”;

}

Catch blokunda Exception sinifindan tiiretilerek olusturulan $e degiskeni ile olusan istisna ile ilgili
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birgok bilgi getirilebilir.

getMessage() Fonksiyonu: throw new Exception kalibinda belirtilen mesaji verir.  $e->get-
Message () fonksiyonu ile “Hata ile ilgili verilecek mesaj” seklinde bir bilgi getirilir.

getLine() Fonksiyonu: Tanimlanan istisnanin kaginci kod satirinda oldugunun bilgisi-
ni verir. Bdylece kalabalik bir kod sayfasi iginde istisnanin olustugu yer rahatlikla bulunur.
$e->getLine() fonksiyonu ile istisnanin olustugu kodun satir numarasi yani “5” sayisi getirilir.
getCode() Fonksiyonu: Tanimlanan istisnanin kaginci istisna oldugunun bilgisini verir. Bu 6zellik ayni
Try blokunda birden fazla istisna tanimlandiginda ise yarar.

getFile() Fonksiyonu: Tanimlanan istisnanin hangi sayfada oldugu bilgisini verir.

$e->getFile() fonksiyonu ile  “C:\xampp\htdocs\ornek\index.php” seklinde istisnanin olustugu
sayfanin dosya yolu bilgisini getirir.

(© o N

Genig kapsamli web siteleri gelistirilirken kullanicilarin yasadigi problemleri belilemek icin veri taba-
ninda hata kayitlari kaydedilmelidir. getMessage(), getLine(), getCode(), getFile() fonksiyonlari bu hata
kayitlarini tutmak igin kullanihr.

iki sayly1 bélme islemini hata yakalama yéntemlerini kullanarak Goérsel 6.1°de goriildiigi gibi asagidaki
adimlar takip ederek yapiniz.

Gorsel 6.1: Sifira boliinme hatasi

1. Adim: Proje klasdrunlize “hataYakalama1.php” adinda bir sayfa ekleyiniz.
2. Adim: Bdlme islemini yapmak igin “bolme” adinda iki parametreli fonksiyon olusturunuz.

3. Adim: Sifira bolinme hatasini kontrol altina almak igin Try bloku iginde istisna tanimlayiniz ve Catch
bloku i¢inde istisnaya ait mesaji verdiriniz.

4. Adim: Olusturdugunuz “bolme” fonksiyonunu birgok kez ¢agirarak sonucu ekrana yazdiriniz.

<?php

function bolme($sayil, $sayi2) {
$sonuc=0;
try{

if($sayi2==0){

throw new Exception(‘“<i style=‘color:red’>Hatali Islem Yapildi</i>”);
//Yukarida bulunan kod satirinda istisna tanimlandi.
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$sonuc=$sayil/$sayi2;
return $sonuc;
¥
catch(Exception $e)
{ //istisna tespit edildi.
echo $e->getMessage();

}

echo “<i style=‘color:darkblue’>”.bolme(16,4).“</i><br>";
echo “<i style=‘color:darkblue’>”.bolme(34,0).“</i><br>";
echo “<i style=‘color:darkblue’>”.bolme(6,3).“</i><br>";
echo “<i style=‘color:darkblue’>”.bolme(25,0).“</i><br>";

)

Yukaridaki 6rnek kod calistirildiginda sayfa uyari (warning) diizeyinde iki adet hata verir fakat hata
verecek kodlar Try bloku igine yazildigi igin hatalar kontrolli bir sekilde goruntulenir.

0 Onemli

Kodlar igin exception tanimlanmasaydi sayfa sifira bolinme (Division by zero) hatasi verecekti. Ayrica
yapilan islemin sonucu ekranda tanimsiz, sonsuz anlamina gelen “INF” ifadesi yazilacaktir. Bu hata
istisna (excepition) olusturularak kontrol altina alinir.

Fonksiyona satir ve sltun sayilari girerek tablo olusturma islemlerini hata yakalama yéntemleri kullana-
rak Gorsel 6.2’de gorildigu gibi asagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

Liitfen satir ve siitun bilgisi icin sadece sayi giriniz

Gorsel 6.2: Yanhs veri tiri
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1. Adim: Proje klasoriinize “hataYakalama2.php” adinda bir sayfa ekleyiniz.
2. Adim: Tablo olusturma islemini yapmak icin “tablo” adinda iki parametreli fonksiyon olusturunuz.

3. Adim: Yanls veri tiriinde giris yapilmasini kontrol altina almak i¢in Try bloku iginde istisna tanimlayi-
niz ve Catch bloku i¢inde istisnaya ait mesaji verdiriniz.

4. Adim: Olusturdugunuz “tablo” fonksiyonunu sirasiyla tablo(5,10); ve tablo(“dort”, “bes”);
seklinde g¢agirarak sonucu ekrana yazdiriniz.

<?php
function tablo($satir, $sutun) {
try{
if((is_numeric($satir) & & is_numeric($sutun))) //degerler sayi ise
{
echo “<table style=‘border: solid 5px orange’>”;
for($i=0; $i<$satir; $i++) {
echo “<tr>”;
for($j=0; $j<$sutun; $j++){
echo “<td style=‘border: solid 5px gray’>“.$i.”,“.$j.“</td>”;

}
echo “</tr>”;
}
echo “</table>”’;
}
else{

throw new Exception(“<i style=‘color:red; background-color:gray’>
Liitfen satir ve situn bilgisi i¢in sadece sayi giriniz.</i>”);
}
}catch(Exception $e) {
echo $e->getMessage();
}

}
tablo(5,10);
tablo(“dort”,“bes”);
?>

6.3. Finally BLOKU

Try blokunda istisna meydana gelse de gelmese de finally blokundaki kodlar ¢aligir. Finally blokunu
kullanmak zorunlu degildir, tercihe baglidir.

<?php
try{
//kodlar
}catch(Exception $e){
//kodlar
}inally{
echo “Buradaki kodlar her zaman ¢alisir.”;
¥
?>

Finally blokundaki “Kodlar ¢calismayi tamamladi.” mesaji mutlaka ekranda goruntulenir.
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Fonksiyona yil bilgisi girerek yas hesaplama islemini hata yakalama yontemleri kullanarak Goérsel 6.3'te
goraldiga gibi asagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

Gorsel 6.3: Yag hesaplama

1. Adim: Proje klasoriinize “hataYakalama3.php” adinda bir sayfa ekleyiniz.

2. Adim: Yas hesaplama islemlerini yapmak igin “yasHesapla” adinda tek parametreli fonksiyon olug-
turunuz.

3. Adim: Yas bilgisinin yanlis girilmesini kontrol altina almak i¢in Try bloku iginde istisna tanimlayiniz ve
Catch bloku iginde istisnaya ait mesaiji verdiriniz.

4. Adim: Try blokuna ek olarak finally bloku olusturarak bu blokta “Yasaminizda mutluluklar dileriz.”
seklinde mesaj verdiriniz.

5. Adim: Olusturdugunuz “tablo” fonksiyonunu sirasiyla tablo(5,10); ve tablo(“dort”, “bes”);
seklinde gagirarak sonucu ekrana yazdiriniz.

<?php
function yasHesapla($yil) {
if(is_string($yil)) {
throw new Exception(“Sadece yil bilgisi giriniz.”);
¥
$sonuc=2021-%$yil;
return $sonuc;
¥
try {
$yas=yasHesapla(1988);
echo “<b>Yasiniz=</b>”.$yas.“<br>”;
$yas=yasHesapla(2001);
echo “<b>Yasiniz=</b>”.$yas.“<br>”;
$yas=yasHesapla(“ikibin”);
echo “<b>Yasiniz=</b>”.$yas;
}
catch(Exception $e) {
echo “<b style=‘color:red’>Hata mesaji:</b> ” .$e->getMessage();

}
finally
{
echo “<br>”;
echo “<b style=‘background-color:orange’>
-Yasaminizda mutluluklar dileriz.</b>”’;
}

?>
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki climlelerde bosg birakilan yerlere dogru sézciikleri yaziniz.

1. Programin kodlarindan kaynakl bir hata yoksa ama program yanlis sonug uretiyorsa programda
dizeyde hata var demektir.

2. throw new Exceptionkalibl.........ccoooiiiiiinnnn, bloku iginde tanimlanir.

3. throw new Exception kalibinda belirtilen mesaj ...............cccoiviiiin fonksiyonu ile geti-
rilir.

4. Try blokunda istisna meydana gelse de gelmese de ...............ccooieiienn. blokundaki kodlar
calisir.

B) Fatal (6liimciil) diizeydeki hata ile warning (uyari) diizeyindeki hata arasindaki iki farki yaziniz.

C) catch(Exception $e) blokundaki $e degiskeni ile Exception sinifindan ulasilabilecek dort

fonksiyonu yaziniz.
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C) Asagidaki kodlarda birakilan bosluklari verilen ekran goriintiisiine uygun olacak sekilde ta-
mamlayiniz.

Ekran Goriintiisii
Hata ile ilgili verilecek mesaj

1923
<?php
function topla($a,$b){
try{
if(is_string($a) && ......ccoooiiiiiiiil, X
thrownew ...........cocoieviiiinnnn, (“Hata ile ilgili verilecek mesa;j”);
}

$toplam=%a + $b;
return $toplam;

Ycatch(Exception ..........cooooeiiiiiiinnnn. ){
echo$e->......ccccovviiiiiiiiiininn. "<br>";
}
}
echo topla(“i¢”,“bes”);
(=Te] g T (o] o] F- | U ,23);
?>
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Hazirlik Calismalari

1. PHP sayfalarinda hangi tiir dosyalar lizerinde islem yapilir?

2. Web sayfasi ile metin dosyalarinin icerigine miidahale edilerek ne gibi islemler yapilabilir?

7.1. PHP’DE KLASOR VE DOSYA iSLEMLERI

PHP, klasor ve dosyalara ulagsmak ve onlari ydnetmekte oldukga yetenekli bir dildir. Aninda onlarca kla-
sor olusturabilir ve olusturulan klasorlerin icine dosyalar aktarabilir. Var olan klasoérlerin icindeki dosyalar
goruntulenebilir, dosyalara mudahale edilebilir, dosyalarla ilgili detaylara ulasilabilir.

Mkdir() Fonksiyonu: PHP’de yeni bir klasor olusturmak icin kullanilan fonksiyondur. Fonksiyona pa-
rametre olarak klasdriin konumu, klasér adiyla birlikte yazilir. E§ger ayni isimde bir klasér varsa uyari
(warning) dlizeyinde hata mesaji alinir.

Kisiye 6zel profil resimlerinin saklandigi bir web sayfasinda yeni kaydolan kullaniciya 6zel bir resim
klasorl olusturmak gerekir. Bu durumda mkdir() fonksiyonu kulanilarak kullanicinin profil52 isminde
bir klasér olusturulabilir.

<?php

mkdir(“Resimler/profil52”’);

//PHP proje klasorinun altindaki “Resimler” klasoriinin i¢inde “profil52” adinda
bir klasor olusturulur.

mkdir(“profil52”);

//PHP proje klasoriinin i¢inde “profil52” adinda bir klasor olusturulur.
mkdir(“../profil52”);

//PHP proje klasorinin bir alt klasoriinin i¢inde “profil52” adinda bir klasor
olusturulur.

?>

Rmdir() Fonksiyonu: PHP’de istenilen klasoérli silmek igin kullanilan fonksiyondur. Fonksiyona para-
metre olarak silinmek istenilen klasériin konumu, klasér adiyla birlikte yazilir. Eger verilen isimde bir
klasor yoksa uyari (warning) diizeyinde hata mesaji alinir.

<?php
mkdir(“Resimler/profil52”’);

//PHP proje klasorinin altindaki “Resimler” klasoriinin i¢inde “profil52”
adindaki klasoru siler.
mkdir(“profil52”);

//PHP proje klasorunun i¢inde “profil52” adindaki klasoru siler.
mkdir(“../profil52”);

//PHP proje klasoérunun bir alt klasoriiniin i¢ginde “profil52” adindaki klasori
siler.

?>

Opendir() Fonksiyonu: Parametresine girilen konumdaki klaséri agan ve klasori temsil eden degeri
geriye dondurur. Genellikle readdir() fonksiyonu ile birlikte klasor icindeki dosyalari listelemek icin kul-
lantlir.

$klasor = opendir(“Resimler”);
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Readdir() Fonksiyonu: Klasor icindeki dosyalari listelemek icin kullanilir. Parametre olarak opendir()
fonksiyonundan dénen klasori temsil eden degeri alir.

<?php
$klasor = opendir(“Resimler”);
while($dosya = readdir($klasor)){ //Klasordeki tiim dosyalara tek tek
ulasiliyor.
if (lis_dir($dosya)){
echo $dosya. ‘<br>’;
//$dosya degiskenindeki deger klasor degilse alt alta yazdir.

}

?>

(0 oo

is_dir() fonksiyonu, parametre olarak yazilan degerin klasor olup olmadigini kontrol eder. Eger klasor-
se geriye “true” degeri dondurdr.

Gorsel 7.1'de verilen sekilde bir klasor olusturmak igin asagidaki adimlari takip ediniz.

Gorsel 7.1: Klasor olusturma

1. Adim: Proje klasoriintize “Resimler” adinda bir klasor ekleyiniz.

2. Adim: Profil adi, yil bilgisi i¢in degisken olusturunuz ve degiskenlere deger atayiniz.
3. Adim: Resimler klasori iginde $profilAdi adinda bir klasér olusturunuz.

4. Adim: Profil adinda olusturulan klasoérin iginde $yil adinda bir klasér olusturunuz.

5. Adim: Yil adinda olusturulan klasoérin igine yilin tim aylarinin adinda klasdrler olusturunuz.
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<?php

$profilAdi=“yazilimci_01”;

$yil=“2021";

mkdir(“Resimler/”’.$profilAdi);
mkdir(“Resimler/”.$profilAdi.“/”.$yil);

$aylar=[“Ocak”,“Subat”, “Mart”,“Nisan”,“Mayis”,“Haziran®,“Temmuz” ,
“Agutos”, “Eylil”,“Ekim”,“Kasim”,“Aralik”];

for($i=0;%$i<12;%i++){
$url=“Resimler/”.$profilAdi.“/”.$yil.“/”.$aylar[$i];
mkdir($url);

}

?>

7.1.1. Dosya ice Aktarma Fonksiyonlari

PHP dosyasi icine baska bir PHP dosyasi aktarma islemine ice aktarma denir. PHP sayfalarinda kod
karisikhgini ortadan kaldirmak icin bazi fonksiyonlar, degiskenler vs. yapilar farklh PHP sayfalarindan
aktarilabilir. ice aktarma islemini yapmak icin islevleri cok benzer dért farkl fonksiyon kullanilir. Biitiin
fonksiyonlar aktarilacak dosya yolunun yazilacagi bir parametreden olugur.

include() Fonksiyonu: ige aktariimak istenen PHP sayfasi ayni sayfada birden gok yerde cagrilabilir.
Eger aktarim sirasinda hata olusursa uyari diizeyinde bir hata verir.

include(icerik.php’);

include_once() Fonksiyonu: ice aktarilmak istenen PHP sayfasi ayni sayfada sadece bir kez ¢agrila-
bilir. Eger aktarim sirasinda hata olusursa uyari diizeyinde bir hata verir.
include_once(ayarlar.php’);

require() Fonksiyonu: Kullanimi include() fonksiyonunda oldugu gibidir. ice aktarilimak istenen PHP

sayfasl ayni sayfada birden ¢ok yerde cagrilabilir. E§er aktarim sirasinda hata olusursa 6limciil (fatal)
dlizeyde bir hata verir.

require( ‘resimler.php’);

require_once() Fonksiyonu: Kullanimi include_once() fonksiyonunda oldugu gibidir. ige aktarilmak
istenen PHP sayfasi ayni sayfada birden ¢ok yerde ¢agrilabilir. Eger aktarim sirasinda hata olusursa
olimcdl (fatal) dizeyde bir hata verir.

require_once(veritabani_ayarlari.php’);

Dosya ige aktarma islemini agsagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

1. Adim: Proje klasortintze “ekle_sil.php”, “listele.php”, “index.php” adinda sayfalar olusturunuz.

2. Adim: “ekle_sil.php” sayfasinda klasor ekleme ve klasor silme iglemleri i¢in fonksiyonlar olugturunuz.

<?php
function klasor_ekle($klasor_adi){
if(!is_dir($klasor_adi)){ // Klasor degil ise
mkdir($klasor_adi);
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echo “Klasor eklendi.<br>”;

}
}

function klasor sil($klasor_adi){
if(is_dir($klasor_adi)){ // Klasor ise

rmdir($klasor_adi);

echo “Klasor silindi.<br>”’;

}

}

>

3. Adim: “listele.php” sayfasinda klasor listeleme islemleri igin fonksiyon olusturunuz.

<?php
function klasor listele($konum){
$klasor = opendir($konum);
echo “<b>Klasorler Listeleniyor...</b><br>”’;
while($dosya = readdir($klasor)){
if (lis_dir($dosya)){
echo $dosya. ‘<br>’;

¥
}

?>

4. Adim: “index.php” sayfasinda ekle_sil.php ve listele.php sayfalarini ice aktariniz.

<?php
require_once(“ekle_sil.php”); // Sayfa iceri aktarildi.
require_once(“listele.php”);

klasor_ekle(“Kayitlar”);
klasor_ekle(“Kayitlar/Yasir”);
klasor_ekle(“Kayitlar/Selman”);

klasor_listele(“Kayitlar”);

klasor_sil(“Kayitlar/Yasir”);
klasor_sil(“Kayitlar/Selman”);
?>

7.2. PHP’DE DOSYA OLUSTURMA

PHP; dili, belirli tirlerdeki dosyalari olusturma, okuma, igerigini degistir-
me ve silme islemlerini kolaylikla yapabilir. Bu yonuyle oldukga gui¢li bir
programlama dilidir. Bir déngl kurarak saniyeler iginde binlerce dosya
olusturabilir, diizenleyebilir ve silebilir (Gorsel 7.2).

PHP ile txt, xml, php, css, html, sql vb. farkli uzantilarda dosyalar olus-
turulur. Olusturulan dosyalar tUzerinde islemler yapilabilir.

Touch() Fonksiyonu: PHP’de yeni bir dosya olusturmak icin kullanilan Gérsel 7.2: Dosya islemleri
fonksiyondur. Fonksiyona parametre olarak dosyanin konumu, dosya
adiyla birlikte yazilir.
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Ornek
<?php
touch(“Dosyalarim/dosya.txt”);
?>

Yukaridaki 6rnek kod galistirildiginda “Dosyalarim” adli klasorin igine “dosya.txt” metin dosyasi olus-
turulur.

Dizi elemani igindeki eleman sayisina ve eleman degerlerine goére Gorsel 7.3’teki gibi “ixt” uzantili dos-
yalar olusturma islemini asagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

Gorsel 7.3: Dosya olusturma

1. Adim: Proje klasortintze “Dosyalarim” adinda bir klasér ekleyiniz.

2. Adim: Kendi belirleyeceginiz isimde ve kendi belirlediginiz degerlere sahip en az bes elemanli bir dizi
degiskeni olusturunuz.

3. Adim: For déngusu ile dizideki elemanlarin hepsi i¢in yeni “txt” dosyasi olusturunuz.

<?php

$dosya_isimleri = array(“kayitl”,“kayit2”,“kayit3”’,“kayit4”,“kayit5”);

for($i=0;$i<count($dosya_isimleri);$i++){
touch(“Dosyalarim/”’.$dosya_isimleri[$i].“.txt”);

?>

7.3. PHP’DE DOSYA ACMA

Dosyalarin igeriklerine ulagsmak, iceriklerini degistirmek veya dosyalari silmek igin 6éncelikle dosyanin
acilmasi gerekir. Ayrica agilan tim dosyalar kapatiimahdir.

fopen() Fonksiyonu: PHP’de var olan bir dosyayi agmak igin kullanilir. Fonksiyona iki parametre girilir.
ilk parametre olarak agilmak istenen dosyanin yolu yazilir. ikinci parametre olarak dosya agma modu
yazilir. Alti tane dosya agma modu bulunmaktadir. Dosya agma modlari Tablo 7.1°de listelenmistir.
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Tablo 7.1: Dosya A¢ma Modlari

Dosya Modu Agciklamasi

r Okuma (Read) modudur. Dosyanin sadece okunmak igin agilacagini belirtir.

w Yazma (Write) modudur. Dosyanin sadece yazilmak igin agilacagini belirtir. Yeni bilgiler
eklenmeden 6nce dosyadaki tum icerik silinir.

a Ekleme (Append) modudur. Dosyanin sadece yazilmak icin agilacagini belirtir. Yeni
bilgileri, eski bilgilerin Gzerine ekler.

+ Hem okuma hem yazma modudur. Dosyanin okuma ve yazma igin agilacagini belirtir.
Yazma isleminde dnce dosyadaki tim igerik silinir.

Wi Hem okuma hem yazma modudur. Dosyanin okuma ve yazma igin agilacagini belirtir.
Okuma ve ekleme islemlerinden 6nce dosyadaki tim igerik silinir.

at Hem okuma hem yazma modudur. Dosyanin okuma ve yazma igin acilacagini belirtir. Yeni
bilgileri, eski bilgilerin tizerine ekler.

$dosya = fopen(‘Dosyalarim/dosya.txt’, ‘r’);
fread() Fonksiyonu: Dosyadaki verileri okumak igin kullanilir. Fonksiyona iki parametre girilir. ilk para-

metresine $dosya(dosya degiseni) yazilir. ikinci parametreye ise acgilan dosyadan kag bayt veri okuna-
cagi yazilr.

(© ormi

Okunacak dosyanin boyutunu bayt cinsinden hesaplamak icin filesize(‘dosya yolu’); fonksiyonu kullanilir.

$dosya_boyutu = filesize( ‘Dosyalarim/dosya.txt’);

dosya.txt isimli metin dosyasindaki bilgileri okuyup Goérsel 7.4’te goruldigu gibi ekrana yazdirma islemi-
ni asagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

Gorsel 7.4: Dosya okuma

1. Adim: Proje klasoriintze “Dosyalarim” adinda bir klasor ekleyiniz.
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2. Adim: Dosyalarim klasortniin igine dosya.txt isimli bir metin dosyasi olusturunuz.

3. Adim: dosya.ixt dosyasinin icine “PHP dili ile web sayfalarinin arka ug (backend) yazilimi yapilr.”
metnini yaziniz ve dosyayi kaydediniz.

4. Adim: dosya.txt dosyasina kaydedilmis bilgileri yazi boyutu 25 piksel, arka plan rengi turuncu, yazi
rengi siyah olacak sekilde web sayfasina yazdiriniz.

<?php

$dosya = fopen(‘Dosyalarim/dosya.txt’, ‘r+’);
$dosya_boyutu = filesize(® Dosyalarim/dosya.txt’);
$dosya_icerigi=fread($dosya,$dosya_boyutu);

echo “<b style=‘font-size:25px; background-color:orange’>
$dosya_icerigi </b>”’;

fclose($dosya);

?>

fopen() fonksiyonu kullanilirken istenilirse sadece ‘r’ dosya modu da kullanilabilir.

j

fgets() Fonksiyonu: Okumak icin agilan dosyadaki verilere satir satir ulagsmak igin kullanilan fonksiyon-
dur. Fonksiyon her ¢agrilmasinda bir sonraki satirdaki verilere ulasir.

0 Onemli

Acllan dosyanin verileri okunurken dosyanin sonuna gelinip gelinmedigi bilgisi feof($dosya) fonksiyonu
ile elde edilir.

liste.txt isimli metin dosyasindaki bilgileri satir satir okuyup Gorsel 7.5’te gorildigu gibi ekrana yazdirma
islemini asagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

Gorsel 7.5: Satir satir okuma
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1. Adim: Proje klasoriintize “Dosyalarim” adinda bir klasor ekleyiniz.
2. Adim: Dosyalarim klasortinin igine liste.txt isimli bir metin dosyasi olusturunuz.

3. Adim: liste.txt dosyasinin icine “Ekmek, Sut, Yumurta, Yulaf, Muz, Salatalik, Peynir, Marul” degerlerini
alt alta yaziniz ve dosyayi kaydediniz.

4. Adim: liste.txt dosyasina kaydedilmis bilgileri arka plan rengi sari, yazi rengi siyah olacak sekilde
web sayfasina alt alta yazdiriniz.

<?php
$dosya = fopen(‘Dosyalarim/liste.txt’, ‘r’);
while(!feof($dosya)){
$okunan_satir=fgets($dosya);
echo “<ul type=‘circle’>
<1i style=’background-color:yellow’> $okunan_satir </1i>

</ul>”’;
¥
fclose($dosya);
?>

7.4.PHP’DE DOSYA iGiNE BIiLGi EKLEME

fwrite() Fonksiyonu: Dosyanin igine bilgi eklemek igin fwrite() fonksiyonu kullanilir. Fonksiyona iki pa-
rametre girilir. ik parametresine $dosya(dosya degiseni) yazilir. Ikinci parametreye ise dosyaya ekle-
necek bilgiler yazilir.

$dosya = fopen(‘Dosyalarim/dosya.txt’, ‘w’);
fwrite($dosya, ‘Dosyaya eklenecek bilgiler’);

Hastaya ait tedavi gegmisi bilgilerini not.txt dosyasina yazdirma iglemini Gorsel 7.6’da gorildigu gibi
asagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

Gorsel 7.6: Bilgi ekleme
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1. Adim: Proje klasoriinlize uygulama.php ve kayit.php adinda web sayfasi ekleyiniz.

2. Adim: Proje klasorinuze “Dosyalarim” adinda bir klasor ekleyiniz ve “Dosyalarim” klasérindn igine
de “not.txt” metin dosyasi ekleyiniz.

3. Adim: uygulama.php sayfasinin arka plan rengini turuncu yapiniz.

4. Adim: uygulama.php sayfasina form elemani ekleyiniz ve form elemani aracihdi ile kayit.php sayfa-
sina textarea metin kutusundaki verileri gdnderiniz.

<html>
<body style=“background-color:purple”>
<div>
<form action=“kayit.php” method=“get”>
<textarea name=“notlar” rows=“4” cols=“50">
Notunuzu buraya yaziniz.
</textarea>
<br>
<input type=“submit” value=“Kaydet”>
</form>
<div>
</body>
</html>

5. Adim: kayit.php sayfasina GET metodu ile gdnderilen verileri “not.txt” metin dosyasina yazdiriniz.

<?php

if(isset($_GET[ ‘notlar’])){
$dosya = fopen(‘Dosyalarim/not.txt’, ‘w+’);
$gelen=$ GET[ ‘notlar’];
fwrite($dosya, $gelen);

fclose($dosya);
}
else{ echo “Dosya bulunamadi!”’;}
?>

7.5.PHP’DE DOSYAYI SiLME

unlink() Fonksiyonu: Var olan bir dosyayi silmek i¢in unlink() fonksiyonu kullantlir.

unlink( ‘Dosyalarim/dosya.txt’);

Bir dosyanin var olup olmadigi bilgisi file_exists(($dosya) fonksiyonu ile elde edilir.

if(file_exists(“dosya.txt’)){
echo “Boyle bir dosya var”;

}
else{ echo “Boyle bir dosya yok”; }
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03, 06 ve 16 numarali 6grencilerin “aktif/12.Sinif” klasériindeki dosya bilgilerini silip “mezun” klasdriinde
mezun olan dgrenciler igin yeni dosya olusturma islemini Gorsel 7.7’de gortldiga gibi asagidaki adim-
lari takip ederek yapiniz.

Gorsel 7.7: Dosya silme

1. Adim: Proje klasériintze “aktif” ve “mezun” isimlerinde yeni klasorler ve “aktif’ klasérunln igine “12.
Sinif” adinda bir alt klasér olusturunuz.

2. Adim: “12.S1inif” klasértnin igine Goérsel 7.7'de gorulduagu gibi 03, 06, 16, 35, 52, 66 numarali 6gren-
ciler igin “txt” uzantil dosyalar olusturunuz.

3. Adim: “12.8inif” klasértinde bulunan 03, 06 ve 16 numarali 6grencilerin dosyalarini siliniz.

4. Adim: Dosyalari silinen égrenciler icin “mezun” klasérinde dosya adi mezuniyet yiliyla baglayan yeni
dosyalar olusturunuz.

<?php
unlink(“aktif/12.Sinif/@3numaraliogrenci.txt”);
unlink(“aktif/12.Sinif/@6numaralioOgrenci.txt”);
unlink(“aktif/12.Sinif/16numaralioOgrenci.txt”);
echo “3 Ogrencinin dosya bilgileri silindi.”;
touch(“mezun/2021 ©3numaraliOgrenci.txt”);
touch(“mezun/2021_@6numaraliOgrenci.txt”);
touch(“mezun/2021 16numaraliOgrenci.txt”);

echo “3 Ogrenci icin yeni dosyalar olusturuldu.”;
?>
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere dogru sézciikleri yaziniz.

1. Klasor igindeki dosyalari listelemek igin .......................... fonksiyonu kullanilir.

2 fonksiyonu, parametre olarak yazilan degerin klasor olup olmadigini kontrol
eder.

3. PHP’de yeni bir dosya olusturmak igin .......................... fonksiyonu kullanilir.

B) require() fonksiyonu ve require_once() fonksiyonu arasindaki farki yaziniz.

C) Asagidaki fonksiyonlarin web sayfasi ¢alistinldiginda hangi islevi yaptiklarini karsilarindaki
bosluklara yaziniz.

1 | touch(“dosya.txt”);

2 | fopen(“makale.php”,”r+”);

3 | mkdir(“Resimler”);

4 | is_dir($dosya);

5 | rmdir(“Resimler”);

6 | unlink(“profil.txt”);

7 | file_exists(“evrak.txt”);

8 | fclose($dosya);
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Hazirlik Calismalari

1. Gerez yapisi kullanilarak web sayfalarinda kullanicilarin genellikle hangi bilgileri alinir?

2. Web sayfalarinda a¢gilan oturumlarin kullanicilara katkilari nelerdir?

8.1. CEREZ YONETIMI

Cerez yonetimi ile kullaniciya ait bilgiler kayit altina alinir. Bu bilgiler reklam, veri toplama, kullanici
deneyimini iyilestirme gibi gesitli amagclarla kullanilir (Gérsel 8.1). Cerez dosyalari kullanicinin kendi
bilgisayarinda saklanir. Cerez dosyalarina ulasmak ve tzerinde degisiklik yapmak kolaydir. Bu sebeple
guivenlik problemi olusturabilecek bilgiler cerez yapilari ile kaydedilmemelidir. Ornegin web sayfasina
girilen kullanici adi ve sifresi beni hatirla secenegi ile gerez yapisinda saklanmamalidir. Bu tarz islemler
icin oturum (session) yapisini kullanmak ¢ok daha gulvenlidir.

Gorsel 8.1: Gerez yonetimi

Kisisel haklarin korunmasi i¢in diinya genelinde ¢erez kullanimi ile toplanacak verilere her gegen giin
kisitlamalar getiriimektedir. Yasal web sayfalarinda gerez yapisi kullanilmadan 6nce kullanicidan izin
istenir. Kullanici, ¢cerez kullanimina izin vermis olsa dahi dilerse internet tarayicisi ayarlarindan cerez
kullanimini iptal edebilir.

Kullanicinin bilgisayarinda ¢erez olusturmak igin setcookie() fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyon genel
olarak U¢ parametre ile kullanilir.

setcookie(¢erez adi, cerez icerigi, cerez gecerlilik zamani);

$cookie adi = “Selman_YILDIRIM”;

$cookie_degeri = “Siteye Yalova’dan giris yapti”;
setcookie($cookie adi, $cookie_degeri,time() + (60*60*24));
//60*60*24 = 86400 = 1 gin gecerli cerez

setcookie($cookie adi, $cookie degeri);

// Sadece cerez degerini giincellemek i¢in 2 parametre kullanilabilir.
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Web sayfasina giris sayisini ¢erez ile tutma ve ekrana yazdirma islemlerini asagidaki adimlar takip
ederek yapiniz.

1. Adim: Cerez adini vermek igin bir degiskene deger atayiniz.

2. Adim: Girig sayisini tutan gerez var mi diye kontrol ediniz.

3. Adim: Eger cerez var ise degerini bir artiriniz ve setcookie() fonksiyonu ile gerezi kaydediniz.
4. Adim: Cerezin degerini ekrana yazdiriniz.

5. Adim: Eger ¢erez yok ise gerezin degerine sifir veriniz ve gerezi kaydediniz.

<?php
$cookie_adi=“kullanici”;
if(isset($_COOKIE[$cookie adi])){
$cookie degeri=$ COOKIE[$cookie adi]+1;
setcookie($cookie adi,$cookie degeri,time()+(60*60%24));
echo $ COOKIE[$cookie adi];
}
else {
$cookie degeri=o;
setcookie($cookie_adi, $cookie_degeri,time() + (60*60*24));
}

?>

Kullanicinin sectigi kategori bilgisini gerez olarak saklama islemini asagidaki adimlar takip ederek ya-
piniz (Gdrsel 8.2).

Gorsel 8.2: Gerez olusturma

1. Adim: Proje klasoriinlze “Resimler” adinda bir klasoér ekleyiniz.
2. Adim: Proje klasérinuze “uygulama.php” adinda bir sayfa ekleyiniz.
3. Adim: uygulama.php sayfasinda farkli kategoriler i¢cin <a> elemani ile link verilmis resimler ekleyiniz.

<html>

<body>

<div style=“text-align:center;background-color:tomato”>
<h3 style=“margin:@px”>Kategoriler</h3>
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<a href=“uygulamal.php?kategori=cicek”>
<img src=“Resimler/cicek.jpg” style="height:100px”>
</a>
<a href=“uygulamal.php?kategori =sus_esyasi”>
<img src=“Resimler/esya.jpg” style=“height:100px”>
</a>
<a href=“uygulamal.php?kategori =hayvan”>
<img src=“Resimler/hayvan.jpg” style=“height:100px”>
</a>
<a href=“uygulamal.php?kategori =spor”>
<img src=“Resimler/spor.jpg” style=“height:100px”>
</a>
</div>
</body>
</html>

4. Adim: Cerez adini verirken kullanmak icin kullanicinin IP numarasini degiskene atayiniz.

5. Adim: $_GET genel degiskeni ile adres gubugu Uzerinden gelen “kategori” dederini dediskene ata-
yiniz.

6. Adim: Setcookie fonksiyonu ile bir giin boyunca kullanilacak bir gerez olusturunuz.

<?php

$kullanici_ip=$ SERVER[“REMOTE_ADDR”];
$kategori=$ GET[ ‘kategori’];

$cookie_adi = “ip_*”.$kullanici_ip;

$cookie deger = $kategori;

setcookie($cookie_adi, $cookie_deger,time() + (60*60*24));
?>

(0 oo

Tdm kodlar “uygulama.php” sayfasina yazilacaktir.

Tutulan bir adet rastgele sayinin gerez dosyasinda saklandidi ve kullanicinin bu saylyi tahmin etmeye
calistigr sayi tahmin oyunu iglemlerini Gorsel 8.3’te gorildigu gibi asagidaki adimlari takip ederek ya-
piniz

Gorsel 8.3: Sayl tahmin oyunu

1. Adim: Proje klasdrunlze “uygulama.php” adinda bir sayfa ekleyiniz.
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2. Adim: <div> igine action 6zelligi uygulama.php olan bir form elemani ekleyiniz.

3. Adim: Form elemani igine bir adet metin kutusu ve bir adet buton ekleyiniz.

<html>
<body>
<div style=“background-color:orange; width:250px;text-align:center”>
<form action=“uygulama.php” method=“get” >
<input type=“text” name=“tahmin_edilen”><br>
<input type=“submit” value=“Tahmin Et”>
</form>
</div>
</body>
</html>

4. Adim: 0-10 arasinda rastgele bir sayi olusturup bir saatlik kullanim suresi olan gerez dosyasina kay-
dediniz.

5. Adim: Eger $_GET genel degiskeni ile adres cubugu Uzerinden gelen “tahmin_edilen” dederi cerez-
deki degere esitse ekrana “Tebrikler. Sayiyi Dogru Tahmin Ettiniz.” degilse ekrana “Tek-
rar Tahminde Bulununuz.” mesajini yazdiriniz

<?php
if(!isset($_COOKIE[ ‘tutulan_sayi’])) {
$cookie_deger = rand(0,10);

setcookie(“tutulan_sayi”, $cookie deger,time() + 3600); // 1 saat
} else {
if(isset($_GET[ ‘tahmin_edilen’]))
{
if($_GET[ “tahmin_edilen’ ]==$_ COOKIE[ ‘tutulan_sayi’]){
echo “Tebrikler. Sayiyi Dogru Tahmin Ettiniz.”;
}else{
echo “Tekrar Tahminde Bulununuz.”;

?>

(0 o

Tdm kodlar “uygulama.php” sayfasina yazilacaktir.
Cerez Kaldirma: Cerezin gecerlilik zamani doldugunda gerez otomatik silinir.

setcookie($cookie_adi, $cookie_degeri,time() -1);

Yukaridaki 6rnek kodda gorildigu gibi “time() — 1” ifadesi ¢erezin silinmesi icin yeterlidir.

Asagidaki 6rnek kodda ¢erez onayi i¢in sunulan form elemanindan gelen cevaba goére gerez olusturulur
veya kaldirilir.

201
Bilisim Teknolojileri Alani



Oturum Yonetimi

<?php
if(isset($_GET[“cerez_onay”]))
{
$cerez_onay=$ GET[“cerez_onay”];
if($cerez_onay==true){
setcookie(“Cerez_adi”, $cerez_icerigi,time() + (60*60*24*365)); // 1 yil
b
else{
setcookie(“Cerez_adi”, $cerez_icerigi,time() - 1); // Cerez siliniyor
3
}

?>

8.2. OTURUM MiIMARISi VE $_SESSION GENEL DEGISKENI

Oturum Mimarisi: Cerez kullaniminda oldugu gibi oturum mimarisi ile de kullaniciya ait bilgiler kayit al-
tina alinir fakat bu bilgiler kullanicinin bilgisayarinda degil PHP sayfasinin yukli oldugu server tarafinda
saklanir. Oturum dosyalarina ulagsmak ve tzerinde degisiklik yapmak ¢ok zordur. Bu sebeple guivenlik
problemi olusturabilecek bilgiler genellikle oturum (session) yapisi ile saklanir. Olusturulan oturumlar
web sayfasinin bulundugu sekme kapatildiginda veya tarayici kapatildiginda sonlanir.

$_SESSION Genel Degiskeni: Oturum mimarisinde verilerin saklanmasi, degistiriimesi, glincellenmesi
icin kullanilan genel degisken $ _SESSION degiskenidir.

Kullanimi $_SESSION['degisken_adr’] seklindedir.

$ SESSION degiskeni kullanmak icin her sayfada PHP kodlarinin basina oturum baslatma komutu
session_start(); yazilmahdir.

Tiim Oturumlarn Silmek: Olusturulan tim oturumlari silmek igin session_destroy(); komutu kul-
lantlir.

Olusturulan oturumu 6zel olarak silmek igin unset($_SESSION[“session_adi”]); komutu kullanilir.

Kullanici adi ve sifre bilgilerinin kontrol edilip eger dogru giris yapildiysa oturum bilgilerini saklama ve
“Oturum Kapat” baglantisi tiklandiysa oturum bilgilerini kaldirma islemlerini asagidaki adimlari takip
ederek yapiniz (Gorsel 8.4).

Gorsel 8.4: Oturum agma ve kapatma
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1. Adim: Proje klasériiniize “uygulama.php”, “sifreKontrol.php”, oturum “Kapat.php” adinda sayfalar
ekleyiniz.

2. Adim: “uygulama.php” sayfasinda kullanici adi ve sifre kontroll igin form elemanlari ekleyiniz.

uygulama.php sayfasi HTML kodlari
<form name=“kullanicigirisi” method=“post” action=“sifreKontrol.php”>
<table bgcolor=“lightblue” width=“354” border=“1” >
<tr>
<td width=“150px” height="“25px”>Kullanici Adi</td>
<td width="150px”>
<input type=“text” name=“k_adi” >
</td>
</tr>
<tr>
<td width=“150px” height=“25px”>Sifre</td>
<td width="150px”>
<input type=“password” name=“sifre” >
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan=“3”">

<input type=“submit” value=“Giris Yap”>
<a href=“oturumKapat.php” style=“float:right”> Oturum Kapat </a>
</td>
</tr>
</table>
</form>

3. Adim: “uygulama.php” sayfasinda daha énceden agilmis oturum olup olmadigini kontrol ediniz.

uygulama.php sayfasi PHP kodlari
<?php
session_start();
if(isset($ _SESSION[“oturum_sahibi”]))
{
echo “<b style=‘color:green’>Sayfamiza Hosgeldin”
.$ SESSION[“oturum_sahibi”].“</b>”;
}

else

{

echo “<style=‘color:danger’>Liutfen Oturum A¢iniz </b>”;

?>

4. Adim: “sifreKontrol.php” sayfasinda “uygulama.php” sayfasindan gonderilen kullanici adi ve sifre
bilgilerini kontrol ediniz ve tekrar “uygulama.php” sayfasina yonlendirme yapiniz.
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sifreKontol.php sayfasi PHP kodlari

<?php

session_start();

if($_POST[“k_adi”] == “Kullanici_©1” && $ POST[“sifre”] == “php123”’)

{
$ SESSION[“oturum_sahibi”] = $ POST[“k_adi”’];
header(“location:uygulama4.php”);

}

else

{
header(“location:uygulama4.php”);

}

?>

5. Adim: “oturumKapat.php” sayfasinda oturumu kaldiriniz ve tekrar “uygulama.php” sayfasina yon-
lendirme yapiniz.

oturumKapat.php sayfasi PHP kodlari
<?php
session_start();
unset($_SESSION[“oturum_sahibi”]);
header(“location:uygulama4.php”);
?>

Web sitesinin oturumu suirdiirdigii siirece segtigi dile gore sayfanin igerik dilini degistirme islemini Gor-
sel 8.5’te goruldigu gibi asagidaki adimlari takip ederek yapiniz.

Gorsel 8.5: Dil segimi

1. Adim: Proje klasdrunlze “index.php” adinda sayfa ekleyiniz.
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2. Adim: Proje klasoériinize “Resimler” adinda bir klasor ve klasorln igine esit oranlarda Tirkiye ve
ingiltere bayraklari ekleyiniz.

3. Adim: “index.php” sayfasina <div> elemani iginde genislikleri 50 piksel olan Tirkiye ve ingiltere bay-
raklarini ekleyiniz.

4. Adim: Eklenen bayraklara baglanti veriniz. Baglanti ile “dil” degiskeninin degerini gdnderiniz.

<html>
<body>
<div style=“background-color:tomato; width:105px; text-align:center;”>
<a href="“index.php?dil=tr”> <img src=“Resimler/tr.png” style=“width:5@px;”’></a>
<a href=“index.php?dil=en”> <img src=“Resimler/en.png” style=“width:50px;”’></a>
</div>

5. Adim: Bayraklardaki baglantidan gonderilen $_GET[“dil”] degiskeninin degerini $_SESSION[“dil”] genel
degiskenine atayiniz.
6. Adim: Eger $_SESSION[“dil”] degiskeninin dederine gére igerik bilgisini Tiirkce veya ingilizceye
geviriniz.
<?php
session_start();
if(isset($_GET[“dil”])){
$_SESSION[“dil”]=$_GET[“dil”];

if(isset($_SESSION[“dil”]))

{
if($_SESSION[“dil”]=="“tr”){
$icerik=“Web Sayfamiza Hosgeldiniz.”’;
}
if($_SESSION[“dil”]==“en”){
$icerik=“Welcome To Our Website.”;
}
}
else{
$icerik=“Web Sayfamiza Hosgeldiniz.”’;
}
?>

7. Adim: Elde edilen igerik bilgisini sayfaya yazdiriniz.

<div style=“background-color:tomato;color:white; text-align:center;”>
<h2> <?php echo $icerik; ?> </h2>

</div>

</body>

</html>
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulan cevaplandiriniz.

1. Cerez yonetiminde bilgiler nerede saklanir?

6. $_SESSION degiskeni kullanmak igin her sayfada PHP kodlarinin basina yazilan komut han-
gisidir?

8. Cerez adi “sitedili”, gerez igerigi “Kullanici Almanca biliyor”, gerez kullanim 6mrii 90 giin
olacak bir gerezi olusturma komutunu yaziniz.

9. Bir kullanicinin web sayfasina giris saati ve IP bilgilerini oturum degiskenine kaydeden PHP
kodlarini yaziniz.
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MYSQL Veri Tabani Kullanimi

Hazirlik Calismalari

1. MySAQL veri tabani farkh veri tabanlari ile kiyaslandiginda karsilasilan avantajlar ve dezavan-
tajlar nelerdir?

2. PHP ile en gok MySQL veri tabaninin kullanilmasinin sebepleri nelerdir?

9.1. MySQL TEMEL KAVRAMLARI

Veri tabani, bir bilgisayar sisteminde depolanan yapilandiriimis kayitlar veya veriler toplulugudur. Verile-
ri kullanicilara géstermek veya kullanicidan alinan bilgileri depolamak igin birgok dinamik web sitesi arka
uc tarafinda veri tabani kullanilir. MySQL hizli ve kolay bir sekilde web siteleri gelistirmek icin kullanilan
popller bir veri tabanidir. PHP ve MySQL veri tabaninin uyum iginde ¢alismasi en ¢ok tercih edilme
nedenlerindendir.

Bir veri tabaninda bir grup veri dosyasindan daha fazlasi vardir. Birgok veri tabaninda programlar, arag-
lar ve dosyalardan olugan katmanli bir yapi bulunur. Tim bu yapiya DBMS (Database Management
System — Veri Tabani Yonetim Sistemi) denir. Veri tabanlari temel olarak su béliimlerden olusur:

* Veri tabani motoru

e Bir veya birden fazla veri tabani dosyasi
» Veri s6zIugu

e Sorgu dili araylzu

Veri tabani motoru bir veri tabani ydnetim sisteminin merkezidir. Veri tabani dosyalarinda saklanan ve-
rilerin erisim kontrolina saglar. Gorsel 9.1°de bir veri tabani ydnetim sisteminin ¢alismasi gosterilmistir.

Veri Sozligii

Veri Tabani Sorgu Veri Tabani
Ara yiizii Motoru

Veri Tabam
Dasyalari

Gorsel 9.1: Veri tabani yonetim sistemi calisma semasi

Veri tabaninin nasil ¢alistigi, dosyalarda saklanacak verilerin tlrd ve veri tabanininin yapisi gibi bilgiler
Veri Sozliigu iginde bulunur.

MySAQL igcindeki SQL (Structured Query Language) ifadesi yapilandiriimis sorgu dilinden gelir. Bu dil bir-
cok veri tabaninin kullandidi ingilizceye dayali bir dildir. Asagida érnegi verilen ifade gibi veri tabaninda
islem yapilmasini saglar.

SELECT Baslik FROM Yazilar WHERE Yazar = “AAAA BBBB’;
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Bir MySQL veri tabani dosyasi bir veya birden ¢ok tablodan olusur. Bir tablo sutunlar ve satirlardan olu-
san iliskili veriler toplulugudur. Bir situn, tablodaki her kaydin belirli bilgilerini tutar. Satir ise tablo iginde
birden fazla alan igeren veri kaydidir.

Veri tabaninda saklanacak veriler icin tablo olusturulduktan sonra tablo igindeki her bir stitunun veri tirG
belirlenmelidir. Veri tabanlarinin cogunda kullanilan ¢ temel tir vardir. Bu turler sunlardir:

e Sayl
e Metin

e Tarih ve saat

Bu temel tirlerden MySQL iginde kullanilabilecek birgok ¢esit bulunur. Dogru veri turiini segmek sadece
hangi verinin saklanacagini belirlemekle kalmaz, veri tabaninin performansini da énemli 6lgtide etkiler.

9.1.1. Sayi Veri Turleri

Bu tiirler sadece rakamdan olugan sayisal dederleri saklar. isaretli veya isaretsiz gibi 6zellik alabilirler.

INT: Isareti veya isaretsiz tam sayilari saklamak igin kullanilir. Eger isaretli ise
-2.147.483.648 ile 2.147.483.647 arasindaki sayilari, isaretsiz ise 0 ile 4.294.967.295 arasindaki tam
sayllari saklar. En fazla 11 basamaga kadar saklanacak verinin basamak degeri belirlenebilir.

TINYINT: Cok kiiglik tam sayilar igin kullanilir. isaretli olarak -128 ile 127 arasinda, isaretsiz olarak 0
ile 255 arasindaki tam sayilari saklar. En fazla 4 basamaga kadar saklanacak verinin basamak degeri
belirlenebilir.

SMALLINT: Kiigiik tam sayilar igin kullanilir. isaretli olarak -32.768 ile 32.767 arasinda, isaretsiz olarak 0
ile 65535 arasindaki tam sayilari saklar. En fazla 5 basamaga kadar saklanacak verinin basamak degeri
belirlenebilir.

MEDIUMINT: Orta biiyiikliikteki tam sayilar igin kullanilir. isaretli olarak -8.388.608 ile 8.388.607 ara-
sinda, isaretsiz olarak 0 ile 16.777.215 arasindaki tam sayilari saklar. En fazla 9 basamaga kadar sak-
lanacak verinin basamak degeri belirlenebilir.

BIGINT: Bilyiik boyutlardaki tam sayilar igin kullanilir. isaretli olarak  -9.223.372.036.854.775.808 ile

9.223.372.036.854.775.807 arasinda, isaretsiz olarak 0 ile 18.446.744.073.709.551.615 arasindaki tam
sayilari saklar. En fazla 20 basamaga kadar saklanacak verinin basamak degeri belirlenebilir.

FLOAT(Toplam,Ondalik): Ondalik sayilar icin kullanilir. isaretsiz olarak ayarlanamaz. Tam ve ondalik
sayilarin basamak toplami “Toplam” ile ondalik kismin basamak sayisi ise “Ondalik” ile belirtilir. Ornegin
123.45 sayisi igin float (5,2) olarak ayarlanmalidir. On tanimli olarak (10,2) ayarlidir.

DOUBLE(Toplam,Ondalik): Ondalik sayilar icin kullanilir. isaretsiz olarak ayarlanamaz. Tam ve ondalik
sayilarin basamak toplami “Toplam” ile ondalik kismin basamak sayisi ise “Ondalik” ile belirtilir. On
tanimli olarak (16,4) ayarlidir.

DECIMAL (Toplam,Ondalik): Paketlenmemis ondalik sayilar icin kullanilir. isaretsiz olarak ayarlanamaz.
Paketlenmemis ondalik sayilarda her ondalik bir byte karsilik gelir.

9.1.2. Metin Veri Tiirleri

Metinsel verilerin saklandigi veri tirleridir. Sadece Latin harflerinden olusan metinler degil sayilar, 6zel
karakterler ve farkli dillerin harfleri de bu veri tirlerinde saklanir.

CHAR (Uzunluk): 1 ile 255 arasinda karaktere sahip metinler igin kullanilir. On tanimli olarak 1 karak-
terdir. Belirlenen uzunluk kadar veri kaydeder. Eger belirlenen uzunluktan daha az veri girilirse kalan
karakterler bogluklar ile tamamlanir.
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VARCHAR (Uzunluk): 0 ile 65.535 arasinda karaktere sahip metinler icin kullanilir. On tanimh olarak
1 karakterdir. Belirlenen uzunluk kadar veri kaydeder. Eger belirlenen uzunluktan daha az veri girilirse
girilen karakter sayisinin bir fazlasi olarak hafizada yer kaplar.

BLOB veya TEXT: Maksimum uzunlugu 65.535 olan alanlardir. Uzunluk degerleri belirtimez. Resim
veya dosya gibi verileri saklamak icin kullanilir. ikisi arasindaki fark BLOB’da kiigiik / bilyiik harfe kars!
duyarli, TEXT de ise duyarli degildir.

TINYBLOB veya TINYTEXT: Maksimum uzunlugu 255 karakter olan alanlardir. Uzunluk degerleri belir-
tilmez.

MEDIUMBLOB veya MEDIUMTEXT: Maksimum uzunlugu 16.777.215 karakter olan alanlardir. Uzunluk
degerleri belirtiimez.

LONGBLOB veya LONGTEXT: Maksimum uzunlugu 4.294.967.295 karakter olan alanlardir. Uzunluk
degerleri belirtiimez.

ENUM: Onceden tanimlanmis listeden veri eklemek igin kullanilir. Ornegin cinsiyet bilgisinin eklenecegi
bir alana “KADIN”, “ERKEK” tanimlamasi yapllir.

9.1.3. Tarih ve Saat Veri Turleri

DATE: YYYY-MM-DD formatinda 1000-01-01 ile 9999-12-31 arasindaki tarihleri saklayan veri taraddr.
Ornegin 19 Mayis 1881 tarihi veri tabanina 1881-05-19 olarak kaydedilir.

DATETIME: YYYY-MM-DD HH:MM:SS formatinda 1000-01-01 00:00:00 ile 9999-12-31 23:59:59 ara-
sindaki tarih ve saatleri saklayan veri tiiriidir. Ornegin 10 Kasim 1938 tarihi 09:05:00 saati veri tabanina
1938-11-10 09:05:00 olarak kaydedilir.

TIMESTAMP: 1970-01-01 00:00:01 ile 2038-01-19 03:14:07 arasinda her bir biti 1 saniyeye denk gelen
32 bit degerinde veri turaddr.

TIME: Saat:Dakika:Saniye cinsinden verileri kaydetmek icin kullanilir.

Asagida verilen bilgiler veri tabanina kaydedilmek istendiginde hangi veri tipleri kullaniimalidir?

“Kimlik Numarasi, Adi Soyadi, Telefon Numarasi, Elektronik Posta, Yasi, Cinsiyeti, Dogum Tarihi, is
Baslama Saati, Maasi, Adresi”

Degerlendirme

Calismalariniz asagdida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismalarinizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Diger sayfada listelenen olgltlerden, 6drencide gdzlenen davranis igin Evet, gdzlenemeyen davranis
icin Hayir kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.
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1. Tam sayi veri turd kullanildi.

2. Ondalik sayi veri tirt kullanildi.

3. Tarih ve saat veri tlrleri kullanildi.

4. Metin veri tard kullanildi.

9.2. UYGULAMA SUNUCUSUNUN KURULMASI VE
YONETILMESI

Kitabin birinci béliminde MySQL veri tabani sunucusunun kurulum islemi gerceklestirildi. Veri tabani
ile islem yapmak icin veri tabani sunucuyu kurmak yeterli degildir. Veri tabani olugturmak, kayit eklemek
ve verileri almak igin MySQL sunucusu ile iletisime gegcmeye ihtiyag duyulur. iletisime gegme islemi igin
genelde mysql client, phpMyAdmin veya MySQL Workbench gibi uygulamalar kullanilir. Bu uygulamalar
istemci olarak adlandirilir.

9.2.1. MySQL Komut Satiri Kullanimi

Kullanilan istemcilerden mysq| client, MySQL ile birlikte kurulur. Grafiksel bir araylize sahip olmasa da kul-
lanimi kolaydir ve bir¢ok isletim sistemleri ile birlikte ¢alisabilir. Komut istemi uygulamasini kullanarak erigim
saglanir. Komut istemi penceresinde XAMPP kullaniliyor ise c:\xampp\mysql\bin, MySQL sunucu yazilimi
kullanihyor ise yazihmin kurulu oldugu c:\Program Files\MySQL\MySQL Server 8.0\bin klasoriine gegis
yapilarak asagidaki 6rnek verilen komut dizesi yazilarak mysq| client baslatilr.

mysql -u username -h hostname -p

e -u parametresi ile kullanici adi belirtilir.

e -h parametresi ile MySQL sunucusunun bulundugu bilgisayarin adresi belirtilir. Yerel bilgisayarda
calisiliyor ise kullaniimayabilir.

e -p parametresi ile MySQL sunucusuna baglanmak igin kullanilan sifre belirtilir.

MySQL sunucusu ile komut satiri kullanip iletisime gecme islemini asagidaki adimlari takip ederek ger-
ceklestiriniz.

1. Adim: Komut istemi uygulamasini aginiz.

2. Adim: Gorsel 9.2°deki gibi MySQL sunucusunun kurulu oldugu klasére gecis yaparak mysql istemci-
sini baglatiniz.

(0 oo

Kullanici adi 6n tanimli root olarak kullaniimistir. Sifre kismi igin kurulum sirasinda belirlenen sifreyi
kullaniniz.

211
Bilisim Teknolojileri Alani




MYSQL Veri Tabani Kullanimi

BE Komut Istemi

C:\> cd C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 8.@\bin

C:\Program Files\MySQL\MySQL Server 8.@\bin>mysql -u root -p
Enter password: ***¥

mysgl: Unknown 0S character set 'cp857°.

mysql: Switching to the default character set “utfamb4’.
Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 8

Server version: 8.9.26 MySQL Community Server - GPL

Copyright (c) 2868, 2621, Oracle and/or its affiliates.

Oracle is a registered trademark of Oracle Corporation and/or its
affiliates. Other names may be trademarks of their respective
owners,

Type ‘"help;' or "\h' for help. Type '\c¢' to clear the current input statement.

mysgl>

Gorsel 9.2: istemci ile MySQL sunucusuna baglanma
3. Adim: MySQL sunucunun durum bilgilerini almak i¢in asagidaki komutu yaziniz.
mysql> status
4. Adim: Komut satirindan ¢ikmak icin asagidaki komutu yaziniz.

mysql> exit

XAMPP paketi ile kurulu olan MySQL sunucusuna komut satiri kullanip iletisime gegme islemini asagi-
daki adimlari takip ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: Komut istemi uygulamasini aginiz.

2. Adim: Gorsel 9.3’teki gibi MySQL sunucusunun kurulu oldugu klasére gegis yaparak mysql istemci-
sini baglatiniz.

O

Kullanici adi 6n tanimh root olarak kullaniimistir. Sifre kismi igin kontrol panelinden belirlenen sifreyi
kullaniniz. Eger sifre belirtiimemis ise bos geginiz.

B Komut istemi

C:\»cd C:\xampp\mysglibin
C:\xampp\mysqlibin>mysql -u root -p
Enter password:
elcome to the MariaDB monitor. Commands end with ; or \g.
Your MariaDB connection id is 9
Server version: 1@.4.28-MariaDB mariadb.org binary distribution
Copyright (c) 2eee, 2@18, Oracle, MariaDB Corporation Ab and others.
Type ‘help;* or ‘\h" for help. Type "‘\c' to clear the current input statement.

ariaDB [{none)]>

Gorsel 9.3: XAMPP paketi kurulu istemci ile MySQL sunucusuna baglanma

3. Adim: Sunucunun durum bilgilerini almak i¢in agagidaki komutu komut istemi penceresine yaziniz.
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MariaDB [(none)]> status

XAMPP uygulamasinda MySQL sunucu yerine MariaDB sunucusu kullaniimaktadir. MariaDB, kaynak
kodu MYSQL geligtiricileri tarafindan yazilan agik kaynak kodlu, Ucretsiz veri tabani sunucusudur. Mari-
aDB ile MySQL komutlari aynidir.

MySQL client ile veri tabani olusturma islemini asagidaki adimlari takip ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: Komut istemi uygulamasini aginiz.

2. Adim: MySQL istemcisini baslatmak icin asagidaki komutu yaziniz.

> mysql -u root -p

3. Adim: istemciyi baslattiktan sonra asagidaki komutu kullanarak mevcut tim veri tabanlarini listele-
yiniz.

> SHOW DATABASES;

4. Adim: MySQL sunucusuna yeni bir veri tabani eklemek icin asagidaki komutu yaziniz.

> CREATE DATABASE test_db;

5. Adim: Veri tabanlarini tekrar listeleyerek olugturulan veri tabaninin eklendigini gézlemleyiniz.

6. Adim: Veri tabanini kaldirmak i¢in asagidaki komutu yaziniz.

> DROP DATABASE test_db;

Veri tabanina tablo ve tablonun igine alan olusturma islemini asagidaki adimlar takip ederek gergek-
lestiriniz.

1. Adim: Komut istemi uygulamasini aginiz.
2. Adim: MySQL istemcisini bagslatiniz.
3. Adim: Asagidaki komutu kullanarak demo_db adinda bir veri tabani olusturunuz.

4. Adim: Asagidaki komutu kullanarak islem yapilacak veri tabanini seciniz.

> USE demo_db;

5. Adim: Segcilen veri tabanina tablo ve alanlari eklemek igin asagidaki komutlari yaziniz.
> CREATE TABLE kisiler

-> (

-> id INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,

-> ad VARCHAR(50) NOT NULL,
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-> soyad VARCHAR(50) NOT NULL,
-> PRIMARY KEY (id)

->);
6. Adim: Tablonun olugturulup olugturulmadigini kontrol etmek icin agagidaki komutu yaziniz.

> SHOW TABLES;
7. Adim: Olusturulan tablonun buttn sGtunlarinin bilgilerini géstermek igin asagidaki komutu yaziniz.
> DESCRIBE kisiler;

9.2.2. phpMyAdmin Kullanimi

MySQL sunucusuyla calismanin bir diger yolu web tabanli phpMyAdmin aracidir. phpMyAdmin araci,
tarayici tzerinden erisim saglanan MySQL sunucusunun grafiksel bir arayiz ile yonetilmesini saglayan
web uygulamasidir.

phpMyAdmin temel dzellikleri sunlardir:
» Sezgisel web uygulamasidir.
* MySQL veri tabaninin ¢gogu 6zelligini destekler.

» Veri tabani, tablo, alan ve indeks Ulzerinde ekleme, silme, glincelleme, yeniden adlandirma veya
silme islemlerini yapar.

» Veri tabani sunucusu, veri tabani ve tablolarin bakimini yapar.

» SQL ifadelerini veya toplu sorgulari ¢alistirir ve diizenler.

* MySQL kullanici hesabini ve haklarini yonetir.

e Sakl yordam (stored procedure) ve tetikleyicileri (trigger) yonetir.

» SQL ve CVS verilerini ige aktarir.

Verileri SQL, CVS, XML, PDF, OpenDocument, Excel ve Word olarak disa aktarir.

phpMyAdmin aract XAMPP ile birlikte kurulur. Eger XAMPP yerine Apache kurulumu yapildi ise agagi-
daki adimlari kullanarak phpMyAdmin uygulamasini kullanabilirsiniz.

1. Tarayicinin adres satirina http://www.phpmyadmin.net yazarak agilan sayfadan phpMyAdmin
kurulum dosyasini indiriniz.

2. Indirilen sikistinimis dosyayi Apache sunucusunun kurulu oldudu dizindeki htdocs klaséri igine
cikartiniz.

phpMyAdmin uygulamasini baglatmak icin tarayicinin adres satirina http://localhost/phpmyadmin adresi
yazilir. Eger Apache sunucusunun port numarasi degistirilmis ise http://localhost:8080/phpmyadmin
adresinde oldugu gibi port numarasi URL adresine eklenir. Gorsel 9.4’te phpMyAdmin araylz sayfasi
gosterilmektedir.
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Gorsel 9.4: phpMyAdmin arayiiz sayfasi

phpMyAdmin ana sayfasinin sol tarafinda sunucudaki mevcut veri tabanlari bulunur. En Ustte bulunan
mentde ise on iki farkli segenek arasindan islem yapilmasina olanak saglar. Bu segenekler sunlardir:

Veritabanlari: Veri tabanlari olusturur ve veri tabanlarini yonetir.

SQL: SQL sorgularini sunucuda galistirir.

Durum: Baglantilarin, sunucu iglemlerinin ve veri tabani sorgularinin durumunu gérintuler.
Kullanici hesaplari: Kullanici hesaplarinin olusturulmasini ve yonetilmesini saglar.
Disa Aktar: Bir veya daha fazla veri tabaninin yedeginin olusturulmasini saglar.
ice Aktar: Veri tabaninin geri yiiklenmesini saglar.

Ayarlar: phpMyAdmin’in ayarlarini yonetir.

Kopya etme: Asil veya bagiml sunucuyu kopyalamayi saglar.

Degiskenler: MySQL sunucusu yapilandirma ayarlarini yonetir.

Karakter Gruplari: Sunucu igin kullanilabilen karakter gruplarini géruntdiler.
Motorlar: Sunucu igin kullanilabilen depolama motorlarini gérintuler.

Eklentiler: phpMyAdmin icin kurulu olan eklentileri géruntuler.

phpMyAdmin arayizi ile veri tabani olusturma islemi Ust tarafta bulunan Veritabanlari sekmesine tik-
lanarak acgilan sayfada gergeklestirilir. Gorsel 9.5’te gosterildigi gibi veri tabani adi ve kullanilacak sira-
lama seti (collation) belirlenerek Olustur butonu ile veri tabani olusturulur.
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Gorsel 9.5: phpMyAdmin ile veri tabani olusturma sayfasi
phpMyAdmin araylzu ile veri tabani icine verilerin kaydedilecegi tablo olusturmak igin islem yapilacak

veri tabani segilir. Gorsel 9.6’daki gibi tablo adi ve tabloda bulunacak situnlar belirlendikten sonra Git
butonuna tiklanarak tablo olusturulur.

Gorsel 9.6: phpMyAdmin ile tablo olusturma

Tablo olusturulduktan sonra tablo iginde verilerin kaydedilecegi alanlar olusturulur. Gorsel 9.7°de kayde-
dilecek verilere gore alan adlari ve dzellikleri belirlendikten sonra Kaydet butonu ile alanlar olusturulur.

Gorsel 9.7: phpMyAdmin ile tablo alanlarini olusturma
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(0 o ¥

Tablo igindeki her kaydin benzersiz bir kayit numarasi olmasi i¢in ogrenci_id alanina PRIMARY
ozelligi verilmelidir. Bu benzersiz alanin degerlerinin otomatik olarak verilmesi i¢in A_l (Auto Incre-
ment — Otomatik Artirim) kutucugu isaretlenmelidir.

Alanlar olusturulduktan sonra Yapi sekmesine tiklanarak Gorsel 9.8'deki gibi alanlar Gzerinde duzenle-
me islemi yapilabilir.

Gorsel 9.8: phpMyAdmin ile alanlari diizenleme

Bir veri tabanini silmek igin Veritabanlari sekmesine tiklanir. Agilan sayfada Goérsel 9.9°'daki gibi silinecek
olan veri tabaninin yanindaki kutucuk segildikten sonra Kaldir butonuna tiklanarak silme islemi gergek-
lestirilir.

Gorsel 9.9: phpMyAdmin ile veri tabani silme

9.2.3. Tablo lligkileri

iliskisel bir veri tabaninda, farkli tablolara ait satirlarin iligkilendirilmesiyle bir iliski olusturulur. Tablo
iliskileri bir tablonun birincil anahtar (primary key) alani ile diger tablonun yabanci anahtar (foreign key)
alani arasinda olusturulur. Tablo iliskilendirmede MySQL komut satiri ve phpMyAdmin SQL sekmesi
kullanilabilir.
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Tablolar arasinda (g tir iliski bulunur. Bu iligkiler sunlardir:
* Bire-Bir (One to One)
» Bire-Cok (One to Many)

e Coka-Cok (Many to Many)

Bire-Bir iligki: A tablodaki her bir kayit ile B tablodaki sadece bir kayit eslesiyor ise bu iligki tiirii bire-bir
iliskidir. Asagidaki sql kodlamalarinda 6grenci ve 6grencilere ait adres bilgilerinin saklandidi tablolar
olusturulmustur. Her iki tablonun da birincil anahtar isimleri aynidir. Adres tablosunun yabanci anahtari
o6grenci tablosunun birincil anahtari olarak ayarlanarak eslestirme islemi gerceklesmigtir.

CREATE TABLE ogrenci(
ogrenci_id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
adsoyad VARCHAR(50)
)
CREATE TABLE adres(
ogrenci_id INT NOT NULL PRIMARY KEY ,
adres VARCHAR(50),
FOREIGN KEY (ogrenci_id) REFERENCES ogrenci (ogrenci_id)

)5

Bire-Cok lliski: A tablodaki her bir veri B tabloda birden fazla kayit ile eslesiyor ise bu iliski tiir(i bire-cok
iliskidir. Asagidaki sql kodlamalarinda égrenci ve sinif bilgilerinin saklandigi tablolar olusturulmustur. Og-
renci tablosundaki sinif_id alani yabanci anahtar olarak ayarlanarak eslestirme islemi gerceklesmistir.

CREATE TABLE sinif (
sinif_id int AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
sinif_ad varchar(10) NOT NULL

)5

CREATE TABLE ogrenci(
ogrenci_id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
adsoyad VARCHAR(50),
sinif_id int NOT NULL,
FOREIGN KEY (sinif_id) REFERENCES sinif(sinif_id)
)

Goka-Gok iligki: A tablodaki her bir veri B tabloda birden fazla kayit ile eslesiyor ve B tablosundaki her
bir kayit A tablosundaki birden fazla kayit ile eslesiyor ise bu iliski tirl ¢coka-¢ok iligkidir. Coka-cok iliski
tirinde araya bir baglantiyi saglayacak bir tablo olusturulmasi gerekir.

CREATE TABLE ogrenci(
ogrenci_id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
adsoyad VARCHAR(50)

)5

CREATE TABLE ogretmen(
ogretmen_id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
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adsoyad VARCHAR(50)
)

CREATE TABLE ogretmen_ogrenci(
ogretmen_id INT NOT NULL,
ogrenci_id INT NOT NULL,
FOREIGN KEY (ogretmen_id) REFERENCES ogretmen (ogretmen_id),
FOREIGN KEY (ogrenci_id) REFERENCES ogrenci (ogrenci_id)

)s

9.3. PHP iLE VERi TABANI BAGLANTISI YAPMA

MySQL veri tabanindaki verileri depolamak veya verilere erismek igin ilk 6nce MySQL sunucusuna
baglanmak gerekir. PHP ile MySQL sunucusuna baglanmak i¢in t¢ temel yontem bulunur. Bu yéntemler
sunlardir:

*  MySQL arabirimi
e MySQLi arabirimi
e PHP Data Object (PDO) uzantisi

MySQLi (MYSQL Improved- Gelistirilmis MySQL), PHP 5 strimunden 6nce kullanilan MySQL arabi-
riminin gelistiriimis halidir. MySQL ve MySQLi arabirimleri kullanim olarak benzerlik gosterir. MySQLi
adindan da anlasilacagi gibi sadece MySQL veri tabanini destekler. MySQLi veri tabani kolaylikla bag-
lanmaya ve sorgu galistirmaya olanak saglar.

MySQLi arabiriminin ¢zellikleri sunlardir:
* Nesne Tabanli Arabirim (Object-Oriented Interface)
« On Hazirlikli Sorgular (Prepared Statements)

e Coklu Sorgular (Multi Query)

MySQL arabirimi ile veri tabanina baglanmak i¢in mysgqli_connect() fonksiyonu kullanilir. PHP ile My-
SQL arasindaki bitun iletisim bu baglanti Gzerinden gerceklesir. Prosedirel ve nesne yénelimli olmak
Uzere iki farkli kullanimi vardir. Prosedurel kullanimi asagidaki gibidir.

mysqli_connect(“sunucu adi”, “kullanici adi”, “kullanici sifre”, “veri tabani adi”);

MySQLi arabirimi ile veri tabanina baglanmak igin asagidaki PHP kodlamalari kullanilir.

<?php

$servername = “localhost”;

$username = “root”;

$password = “”;

$database = “veritabani”’;

$baglanti= mysqli_connect($servername, $username, $password, $database);
if ($baglanti === false)

{

die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());

}

echo “Baglanti Basarili”;
?>
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MySQLi arabirimi nesne yonelimli programlama ile veri tabanina baglanmak i¢in asagidaki kodlamalar
kullanihr.

<?php

$servername = “localhost”;

$username = “root”;

$password = “7;

$database = “veritabani”’;

$baglanti= new mysqli ($servername, $username, $password, $database);

if($baglanti === false){
die(“Baglanti Hatasi:” . $ baglanti ->connect_error);

}

echo “Baglanti Basarili”;
?>

MySQLi arabirimi kullanilarak baglanti islemlerinde kullanilan ifadeler sunlardir:

» servername: Veri tabani sunucusunun adidir. Yerel bilgisayarda calisiliyor ise localhost, uzak bilgi-
sayarda calisiliyor ise IP adresi veya alan adi girilmelidir.

e username: Veri tabani sunucusu olusturulurken kullanilan kullanici adidir.
» password: Veri tabani sunucusu olusturulurken kullanilan sifredir.

« database: Kullanilacak olan veri tabaninin adidir.

PDO (PHP Data Object — PHP Veri Nesneleri), MySQLi arabiriminden farkli olarak birden ¢ok veri taba-
nini destekleyen nesne yonelimli bir arabirimdir. PDO komutlari birkag degisiklik ile farkli veri tabanla-
rinda da kullanilabilir.

PDO ile veri tabanina baglanmak icin asagidaki kodlarda gdsterildigi gibi DSN (Data Source Name —
Veri Kaynagi Adi) adi verilen baglanti yapisi kullanihr.

$servername = “localhost”;
$username = “root”;
$password L0

$database
try

{

“veritabani”;

$baglanti= new PDO(“mysql:host=$servername;dbname=$database”,$username,
$password);

$baglanti->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE,PDO: : ERRMODE_EXCEPTION);

echo “Baglanti Basarili”;

}
catch (PDOException $e)
{
die(“Baglanti Hatasi:” . $e->getMessage());
}
?>
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setAttribute 6zniteligi baglanti sirasinda hata meydana geldiginde hatayi yakalamak igin kullanihr. Yu-
karidaki tanimlanan 6zniteliklerde baglanti sirasinda hata meydana geldiginde hatayi yakalamak igin
kullanihr.

PHP kodlarinin yuratilmesi bittiginde MySQL sunucusu ile baglantisi otomatik olarak kapatilir. Bununla
birlikte yazilimci tarafindan kapatiimak istenir ise asagidaki kodlar kullanilir.

// MySQLi prosedirel

mysqli close($baglanti);

// MySQLi nesnel

$mysqli->close();

// PDO

unset($pdo);

9.4. PHP iLE VERiI TABANI OLUSTURMA

PHP ile veri tabani sunucusuna baglanti yapildiktan sonra bir veri tabani olusturmak igin MySQLi veya
PDO kullanilir.

Asagidaki kodlamalarda MySQLi prosedurel yontem ile veri tabani olusturma islemi gosterilmistir.

<?php

$baglanti = mysqli connect(“localhost”, “root”, “’);

if($baglanti === false)
{

die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());

$sorgu = “CREATE DATABASE test”;
if(mysqli_query($baglanti, $sorgu))

{
echo “Veri tabani olusturuldu.”’;
}
Else
{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);
}

mysqli_close($baglanti);
?>
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Asagidaki kodlamalarda MySQLi nesne yonelimli yontem ile veri tabani olusturma islemi gosterilmigtir.

<?php
$baglanti = new mysqli(“localhost”, “root”, “”);
if($baglanti === false){

die(“Baglanti Hatasi:” . $baglanti->connect_error);
¥
$sorgu = “CREATE DATABASE test”;
if($baglanti->query($sorgu) === true)
{

echo “Veri tabani olusturuldu.”;

}

else

{

echo “Hata:” . $baglanti->error;

}
$baglanti->close();

?>

Asagidaki kodlamalarda PDO yo6ntemi ile veri tabani olusturma islemi gosterilmigtir.
<?php

try

{
$baglanti = new PDO(“mysql:host=localhost;”, “root”, “”);

}
catch(PDOException $e)

{
die(“Baglanti Hatasi:” . $e->getMessage());

$sorgu = “CREATE DATABASE test”;
$baglanti->exec($sorgu);
echo “Veri tabani olusturuldu.”;

}
catch(PDOException $e)
{
die(“Hata:” . $e->getMessage());
}
unset($baglanti);
?>
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9.5. PHP ILE TABLO OLUSTURMA iSLEMLERI

iliskisel veri tabanlarinda tablolar verileri saklayan kisimlardir. Bir tablo, bilgileri satirlar ve siitunlar ha-
linde duzenler.

Asagidaki PHP kodlarinda MySQLi prosediirel yontem ile tablo olusturma islemi gerceklestirilmistir.

<?php
$baglanti = mysqli_connect(“localhost”, “root”, “”, “test”);

if($baglanti === false){
die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());

$sorgu = “CREATE TABLE test_ tablo(
id INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
ad VARCHAR(20) NOT NULL,
soyad VARCHAR(20) NOT NULL,
email VARCHAR(60) NOT NULL UNIQUE
)75
if(mysqli_query($baglanti, $sorgu)){
echo “Tablo olusturuldu.”;
} else{
echo “Hata :” . mysqli_error($baglanti);

}
mysqli close($baglanti);
?>

Asagidaki PHP kodlarinda MySQLi nesne yonelimli ydntem ile tablo olusturma islemi gergeklestirilmistir.

<?php
$baglanti = new mysqli(“localhost”, “root”, “”, “test”);
if($baglanti === false){

die(“Baglanti Hatasi:” . $baglanti->connect_error);
¥
$sorgu = “CREATE TABLE test tablo(
id INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
ad VARCHAR(20) NOT NULL,
soyad VARCHAR(20) NOT NULL,
email VARCHAR(60) NOT NULL UNIQUE
)7
if($baglanti->query($sorgu) === true){
echo “Tablo olusturuldu.”;
} else{
echo “Hata :” . $baglanti->error;
}
$baglanti->close();
?>
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Asagidaki PHP kodlarinda PDO yontemi ile tablo olusturma islemi gergeklestirilmistir.

<?php
try
{
$baglanti = new PDO(“mysql:host=1ocalhost;dbname=test”, “root”, “”);
}
catch(PDOException $e)

{
die(“Baglanti Hatasi:” . $e->getMessage());

try
{
$sorgu = “CREATE TABLE test tablo(
id INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
ad VARCHAR(20) NOT NULL,
soyad VARCHAR(20) NOT NULL,
email VARCHAR(60) NOT NULL UNIQUE

)”o
)

$baglanti->exec($sorgu);
echo “Tablo olusturuldu.”;
} catch(PDOException $e)

{
die(“Hata :” . $e->getMessage());
}
unset($baglanti);
?>

9.6. PHP ILE MySQL VERi TABANINDA VERI EKLEME, SIiLME VE
GUNCELLEME iSLEMLERI

Veri tabanindaki bir tabloya veri ekleme, silme ve degdistirme islemi igin SQL ifadeleri kullanilir. Kitabin
bu boliminde MySQLi arabirimi kullanilarak tablolar Gzerinde islem yapilacaktir.

9.6.1. Veri Ekleme

Veri tabaninda bulunan bir tabloya kayit eklemek igin INSERT INTO sorgu ifadesi kullanilir. Tabloya ve-
riyi eklemek icin PHP’nin mysqli_query() fonksiyonu kullanilarak sorgu ifadesi ¢alistirilir. Temel kullanimi
asagidaki gibidir.

INSERT INTO tabloadi (slitunl, siitun2, siitun3) VALUES (degerl, deger2, deger3);
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Asagidaki PHP kodlarinda MySQLi prosedirel yontem kullanilarak tabloya veri ekleme islemi gercek-

lestirilmistir.

<?php

$baglanti = mysqli_connect(“localhost”, “root”, “”, “test”);
if($baglanti === false){

die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());

$sorgu = “INSERT INTO test_tablo (ad, soyad, email) VALUES
(‘aaaa’, ‘bbbb’, ‘cccc@mail.com’)”;
if(mysqli_query($baglanti, $sorgu)){
echo “Kayit basariyla eklendi.”;
} else{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);
¥
mysqli close($baglanti);
?>

Asagidaki PHP kodlarinda MySQLi prosedirel ydntem kullanilarak tabloya ¢oklu veri ekleme islemi
gerceklestirilmistir.

<?php

s —_ s « » « » ({$}} ({2 » .
— ) J 3 J
$baglanti = mysqli connect(“localhost root test”)

if($baglanti === false){
die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());

$sorgu = “INSERT INTO test tablo (ad, soyad, email) VALUES
(“AAAA°, ‘BBBB’, ‘aaaa@mail.com’),
(ccccc’, ‘pbbD’, ‘cccc@mail.com’),
(“EEEE’, ‘FFFF’, ‘eeee@mail.com’),
(°GGGG’, ‘HHHH’, f‘gggg@mail.com’)”;

if(mysqli query($baglanti, $sorgu)){
echo “Kayitlar basariyla eklendi.”;
} else{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);
}
mysqli_close($baglanti);
?>

Veri ekleme sorgularinda direkt veri degerlerini yazmak yerine parametreler kullanilabilir. Bu parametre-

ler sorgu ifadelerindeki yer tutuculardir. Sorgu ¢alistirildiginda parametreler gergcek deger ile yer degis-
tirir. Kullanimi agagdida gdsterilmigtir.
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INSERT INTO tabloadi (siitunl, siitun2, situn3) VALUES (?, ?, ?);

Sorgu ifadelerinde parametre kullanimi belirli bir sorgu ifadesinin birden ¢ok calistirimasinda ve SQL
injection saldirilarina karsi1 6nlem alinmasinda kullanilir. Asadidaki kodlamalarda parametre kullanilarak
veri ekleme iglemi gerceklestirilmistir.

<?php
$baglanti = mysqli_ connect(“localhost”, “root”, “”, “test”);
if($baglanti === false){
die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli connect_error());
}
// Veri ekleme ifadesinin hazirlanmasi
$sorgu = “INSERT INTO test_tablo (ad, soyad, email) VALUES (?, ?, ?)”’;

//Sorguda hata olup olmadiginin denetimi
if($stmt = mysqli_ prepare($baglanti, $sorgu))
{
// Degiskenlerin sorgu parametrelerine baglanmasi
mysqli_ stmt_bind param($stmt, “sss”, $ad, $soyad, $email);

$ad = “AAAA”;

$soyad = “BBBB”;

$email = “AAAA@mail.com”;
mysqli_ stmt_execute($stmt);

$ad = “Cccc”;
$soyad = “DDDD”;
$email = “CCCC@mail.com”;

mysqli_ stmt_execute($stmt);

echo “Kayitlar basariyla eklendi”;
} else{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);

mysqli stmt close($stmt);
mysqli_close($baglanti);
?>

9.6.2. Veri Silme

Veri tabanindan kayit silmek igin DELETE sorgu ifadesi kullanilir. Genellikle DELETE ifadesi hangi kay-
din silineceginin belirlenmesi icin WHERE yan ctimlesi ile birlikte kullanilir. Aksi takdirde veri tabanindaki
batin kayitlar silinir.

DELETE ifadesinin temel kullanimi asagida verilmistir.
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DELETE FROM tabloadi WHERE siutunadi=deger

Asagidaki PHP kodlarinda kayit silme iglemi gerceklegtirilmigtir.
<?php

$baglanti = mysqli_connect(“localhost”, “root”, “”, “test”);

if($baglanti === false){
die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());

$sorgu = “DELETE FROM test tablo WHERE id=1";

if(mysqli query($baglanti, $sorgu)){
echo “Kayit basariyla silindi.”;
} else{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);
}
mysqli close($baglanti);
?>

9.6.3. Veri Guincelleme

Bir veri tabani tablosundaki mevcut kayitlari degistirmek icin UPDATE ifadesi kullanilir. Genellikle UP-
DATE ifadesi hangi kaydin giincelleneceginin belirlenmesi icin WHERE yan cumlesi ile birlikte kullanilir.
Aksi takdirde veri tabanindaki butiin kayitlar gtincellenir.

UPDATE ifadesinin temel kullanimi asagida verilmigtir.

UPDATE tabloadi SET siutunl=degerl, siitun2=deger2 WHERE situnadi=deger

Asagidaki PHP kodlarinda kayit giincelleme islemi gerceklestiriimistir.

<?php
$baglanti = mysqli_connect(“localhost”, “root”, “”, “test”);

if($baglanti === false){
die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());

}
$sorgu = “UPDATE test_tablo SET email=‘ZZZZ@mail.com’ WHERE id=1";

if(mysqli_query($baglanti, $sorgu)){
echo “Kayit basariyla giincellendi.”;
} else {
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);
}
mysqli_close($baglanti);
?>
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9.7. PHP ILE MySQL VERI TABANINDA VERI LISTELEME iSLEMLERI

PHP ile veri tabani tablosundaki verileri almak icin SELECT ifadesi kullanilir.

Tablo igindeki belirli alanlarin verilerini almak i¢in asagidaki sorgu yapisi kullanilir.

SELECT sutunl, situn2, situnN FROM tabloadi;

Tablo igindeki tim alanlarin verilerini almak i¢in asagidaki sorgu yapisi kullanilir.

SELECT * FROM tabloadi;

Asagidaki PHP kodlarinda kayit listeleme islemi gerceklestirilmigtir.

<?php
$baglanti = mysqli_connect(“localhost”, “root”, “”, “test”);
if($baglanti === false){

die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());
}
$sorgu = “SELECT * FROM test_tablo”;
if($veri = mysqli_query($baglanti, $sorgu)){
if(mysqli_num_rows($veri) > 0){
echo “<table>”’;
echo “<tr>”;
echo “<th>id</th>”;
echo “<th>Ad</th>”;
echo “<th>Soyad</th>”’;
echo “<th>Email</th>”;
echo “</tr>”;
while($kayit = mysqli_fetch_array($veri)){
echo “<tr>”’;
echo “<td>” . $kayit[‘id’] . “</td>”;
echo “<td>” . $kayit[‘ad’] . “</td>”;
echo “<td>” . $kayit[‘soyad’] . “</td>”;
echo “<td>” . $kayit[‘email’] . “</td>”;
echo “</tr>”;
}
echo “</table>”;
//veri seti temizleniyor.
mysqli_free_result($veri);
} else{
echo “Kayit bulunamadi”;
}
} else{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);

}
mysqli close($baglanti);

?>
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Kullanilan mysqli_fetch_array fonksiyonu veri tabanindan alinan kayitlari bir dizi haline dénusturmek
icin kullanihr.

Temel bir haber sitesinin yonetim islemlerinde kullanilacak olan veri tabani, tablo ve tablo igindeki alan-
larin olusturulmasi iglemini agagidaki adimlari takip ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: MySQL sunucusuna asagidaki sql kodlarini MySQL komut satiri veya phpMyAdmin arayltzinu
kullanarak haberler_db adinda bir veri tabani olusturunuz.

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS haberler_db DEFAULT CHARACTER SET utf8 DEFAULT
COLLATE utf8_turkish_ci;

2. Adim: Olusturulan veri tabani igine asagidaki sql kodlarini kullanarak yazar_tablo adinda tablo olus-
turunuz.

CREATE TABLE yazar_tablo(
yazar_id int PRIMARY KEY NOT NULL AUTO_INCREMENT,
yazar_eposta VARCHAR(50) NOT NULL,
yazar_sifre VARCHAR(50) NOT NULL,
yazar_adsoyad VARCHAR(50) NOT NULL

)s

3. Adim: Olusturulan veri tabani igine asagidaki sqgl kodlarini kullanarak kategori_tablo adinda tablo
olusturunuz.

CREATE TABLE kategori_tablo(
kategori_id INT PRIMARY KEY NOT NULL AUTO_INCREMENT,
kategori_adi VARCHAR(20) NOT NULL

)5

4. Adim: Olusturulan veri tabani icine asagidaki sql kodlarini kullanarak haber_tablo adinda tablo olug-
turunuz.

CREATE TABLE haber_tablo(
haber_id INT PRIMARY KEY NOT NULL AUTO_INCREMENT,
kategori_id INT NOT NULL,
haber_baslik VARCHAR(100) NOT NULL,
haber_icerik TEXT,
yazar_id INT NOT NULL,
haber_tarih DATETIME DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP(),
FOREIGN KEY (kategori_id) REFERENCES kategori_tablo (kategori_id),
FOREIGN KEY (yazar_id) REFERENCES yazar_tablo (yazar_id)
)
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Kategori ve yazarlar tablosu yabanci anahtarlar Gzerinden haberler tablosu ile iliskilendirilmistir.

Haber sitesinin ydnetimine dosya ve dizinler olusturmak icin asagidaki adimlar takip ediniz.

1. Adim: Web sunucusunun kurulu oldugu htdocs klasoru igine habersite adinda bir klasér olusturunuz.

2. Adim: Habersite klasoérinin icine admin adinda bir klasér olusturunuz. Admin klasoru icine asagidaki
listede belirtilen dosyalari olusturunuz.

* index.php, haber sitesinin baslangi¢ sayfasidir.

baglanti.php, veri tabanina baglanti islemlerini MySQLi prosedurel yontem ile gerceklestirir.
» baglanti2.php, veri tabanina baglanti islemlerini MySQLi nesne yonelimli ydontem ile gerceklestirir.
» baglanti3.php, veri tabanina baglanti islemlerini PDO ydntemi ile gergeklestirir.

» haberleroop.php, bir sinif olusturarak sinif igcindeki 6zellik ve fonksiyonlarla veri tabani islemlerini
gerceklestirir.

» kategoriler.php, kategorileri listeleyerek kategori ekleme, silme ve glincelleme sayfalarina yonlen-
dirir.

» kategoriekle.php, kategori ekleme islemini gergeklestirir.

» kategorisil.php, kategori silme islemini gerceklegtirir.

» kategoriduzenle.php, kategori glincelleme iglemini gerceklestirir.

» vyazarlar.php, yazarlar listeleyerek yazar ekleme, silme ve glincelleme sayfalarina yonlendirir.

» yazarekle.php, yazar bilgilerini ekleme islemini gerceklestirir.

» vyazarsil.php, yazar bilgilerini silme iglemini gerceklestirir.

» yazarduzenle.php, yazar bilgilerini glincelleme islemini gergeklestirir.

» haberler.php, haberleri listeleyerek haber ekleme, silme ve giincelleme sayfalarina yonlendirir.

* haberekle.php, haber bilgilerini ekleme islemini gerceklestirir.

* habersil.php, haber bilgilerini silme iglemini gerceklestirir.

* haberduzenle.php, haber bilgilerini dizenleme islemini gergeklestirir.

e login.php, oturum agma islemlerini gerceklestirir.

* logout.php, oturum sonlandirma iglemlerini gerceklegtirir.

3. Adim: habersite klasorinin igine includes adinda klasor olusturunuz. includes klasori icine asagida-
ki listede belirtilen dosyalari olusturunuz.

* header.php, HTML sayfasinin header kodlaridir.
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» footer.php, HTML sayfasinin footer kodlaridir.

* navbaradmin.php, admin sayfasinin gezinti menusudur.

Sitenin genelinde tekrarlanan HTML kodlarini yazarak ihtiya¢g duyulan yerlerde include fonksiyonu ile
sayfalara dahil etme islemini asagidaki adimlari takip ederek gergeklestiriniz.

1. Adim: includes klasoru igindeki header.php dosyasini agcarak asagidaki kodlamalari yapiniz.

<html>
<head>
<meta charset=“UTF-8”>
<meta name=“viewport” content=“width=device-width” ,initial-scale=“1">
<title>Haber Sitesi</title>
<link rel=“stylesheet” type=“text/css” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/
bootstrap@5.1.0/dist/css/bootstrap.min.css” rel=“stylesheet”>
</head>
<body class=“d-flex flex-column h-100”>

2. Adim: includes klasoru igindeki footer.php dosyasini agarak asagidaki kodlamalari yapiniz.

</div>
</div>
</div>
<footer class=“footer mt-auto py-3 bg-light”>

<div class=“container”>
<span class=“text-muted”>Bilisim Teknolojileri</span>
</div>
</footer>
</body>
</html>

3. Adim: includes klasoru icindeki navbaradmin.php dosyasini acarak asagidaki kodlamalari yapiniz.

<nav class=“navbar navbar-expand-1lg navbar-light bg-light”>
<div class=“container-fluid”>
<a class=“navbar-brand” href=“#”>Haberler Yonetim</a>
<button class=“navbar-toggler” type=“button”
data-bs-toggle=“collapse” data-bs-target=“#navbarNav”
aria-controls=“navbarNav” aria-expanded=“false”
aria-label="“Toggle navigation”>
<span class=“navbar-toggler-icon”></span>
</button>
<div class=“collapse navbar-collapse” id=“navbarNav”’>
<ul class=“navbar-nav”>
<li class=“nav-item”>

231
Bilisim Teknolojileri Alani



MYSQL Veri Tabani Kullanimi

<a class=“nav-1link” href=“kategoriler.php”>Kategoriler</a>
</1i>
<li class=“nav-item”>
<a class=“nav-1link” href=“haberler.php”>Haberler</a>
</1i>
<1li class=“nav-item”>
<a class=“nav-1link” href=“yazarlar.php”>Yazarlar</a>
</1i>
</ul>
</div>
</div>
</nav>
<div class=“container mt-4">
<div class=“row”>
<div class=“col-1g-8”>

4. Adim: Admin klasoru icindeki index.php dosyasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

<?php

include (‘baglanti.php’);

include (€../includes/header.php’);

include (€../includes/navbaradmin.php’);

?>

<h1l> Haber Sitesi Yonetim Paneli<hl>

<h2> Hos Geldiniz</h2>

<?php include (°../includes/footer.php’); ?>

Kategori ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemlerini MySQLi prosediirel yontem ile gergeklestir-
mek igin asagdidaki adimlari takip ediniz.

1. Adim: Veri tabanina baglanti i¢in asagdidaki PHP kodlarini admin klaséru igindeki baglanti.php dos-
yasina yaziniz.

<?php

$servername = “localhost”;

$username = “root”;

$password = g

$database = “haberler_db”;

$baglanti= mysqli connect($servername, $username, $password, $database);
if ($baglanti === false)

{

die(“Baglanti Hatasi:” . mysqli_connect_error());
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2. Adim: Kategori bilgilerini eklemek icin asagdidaki PHP kodlarini admin klasori icindeki kategoriekle.
php dosyasina yaziniz.

<?php
include (°‘baglanti.php’);
include (€¢../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);
if ($_SERVER[“REQUEST_METHOD”] == “POST”’)
{
$kategori_adi = $_POST[ ‘kategoriadi’];
$sorgu=“INSERT INTO kategori_ tablo (kategori_adi) VALUES ( ‘$kategori_adi’)”;
if(mysqli_query($baglanti, $sorgu)){
header( “Location: kategoriler.php” );
} else{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);

?>
<form action="“kategoriekle.php” method=“post”>
<div class=“form-group mb-3”>
<label>Kategori Adi</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“kategoriadi”>
</div>
<button type=“submit” class=“btn btn-primary”’>Kaydet</button>
</form>
<?php include (¢../includes/footer.php’); ?>

3. Adim: Veri tabanina eklenen kategori bilgileri listeleme ve ekleme, silme, glincelleme linkleri olustur-
mak igin asagidaki kodlari kategoriler.php dosyasina yaziniz.

<?php

include (‘baglanti.php’);

include (€../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);
?>

<a href=“kategoriekle.php” class=‘btn btn-primary’>Kategori Ekle</a>
<table class=“table”>
<thead class="thead-dark”>
<tr>
<th scope="col”>ID</th>
<th scope=“col”>Kategori Adi</th>
<th scope=“col”>Sil</th>
<th scope=*“col”>Gilincelle</th>
</tr>
</thead>
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<tbody>
<?php
$sorgu = “SELECT * FROM kategori_tablo”;
if($veri = mysqli query($baglanti, $sorgu))
{
if(mysqli_num_rows($veri) > 0)
{
while($kayit = mysqli_fetch_array($veri))
{
echo “<tr>”;
echo “<td>”.$kayit[“kategori_id”].“</td>”;
echo “<td>”.$kayit[“kategori_adi”].“</td>”;
echo “<td><a class=‘btn btn-danger’
href=‘kategorisil.php?id=*“.%$kayit[“kategori_id”].”’>Sil</a></td>";
echo “<td><a class=‘btn btn-success’
href=‘kategoriduzenle.php?id="".$kayit[“kategori_id”].””’ >Glincelle</a></td>";
echo “</tr>”;

}

?>
</tbody>
</table>
<?php include (°../includes/footer.php’); ?>

4. Adim: Veri tabanina eklenen kategori bilgilerini silmek icin asagidaki kodlari kategorisil.php dosyasi-
na yaziniz.

<?php

include (°‘baglanti.php’);

$sorgu = “DELETE FROM kategori tablo WHERE kategori_id=¢ “ . $ GET[“id”] . ”’”;
if (mysqli_query($baglanti, $sorgu)) {
header(“location: kategoriler.php”);

exit();

} else {

echo “Kayit silinemedi :” . mysqli_error($baglanti);
}

mysqli_close($baglanti);

?>

5. Adim: Veri tabanina eklenen kategori bilgilerini glincellemek igin asagidaki kodlari kategoriduzenle.
php dosyasina yaziniz.

<?php

include (‘baglanti.php’);

include (€../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);
if (isset($_GET[id’]))

{
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$getid=$_GET[ ‘id’];

$sorgu=“SELECT * FROM kategori tablo WHERE kategori_id=‘$getid’”’;
$veri = mysqli query($baglanti, $sorgu);

$kayit= mysqli_ fetch_array($veri);

if(!$kayit)

{
die(“Kayit bulunamadi”);
}
}
if ($_SERVER[“REQUEST_METHOD”] == “POST”’)
{

$kategori_id=$_POST[ ‘kategoriid’];
$kategori_adi = $_POST[ ‘kategoriadi’];
$sorgu = “UPDATE kategori_tablo SET kategori_adi=‘$kategori_adi’ WHERE
kategori_id=‘$kategori_id’”’;
if(mysqli query($baglanti, $sorgu)){
header( “Location: kategoriler.php” );
} else{
echo “Hata:” . mysqli_error($baglanti);
}
}

?>
<form action="“kategoriduzenle.php” method=“post”>
<div class=“form-group mb-3">
<label>Kategori Adi</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“kategoriadi”
value=“<?php echo $kayit[ ‘kategori_adi’];?>”>
</div>
<input type=“hidden” name=“kategoriid” value=“<?php echo
$kayit[ ‘kategori_id’];?>” />
<button type=“submit” class=“btn btn-primary”>Kaydet</button>
</form>

Yazar ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemlerini MySQLi nesne yénelimli ydntem ile gercekles-
tirmek icin diger sayfadaki adimlari takip ediniz.

1. Adim: Admin klasoéru igindeki baglanti2.php dosyasini agarak asagidaki PHP kodlamalarini yapiniz.

<?php

$servername = “localhost”;
$username = “root”;
$password = g

$database = “haberler_db”;

$baglanti2 = new mysqli($servername, $username, $password, $database);
if ($baglanti2 == false)
{

die(“Baglanti Hatasi:” . $baglanti2->connect_error);

}

?>
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2. Adim: Yazar bilgilerini eklemek icin asagidaki PHP kodlarini admin klasori icindeki yazarekle.php
dosyasina yaziniz.

<?php

include (°‘baglanti2.php’);

include (€../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);

if ($_SERVER[“REQUEST_METHOD”] == “POST”)
{

$yazar_eposta = $ _POST[ ‘yazareposta’];

$yazar_sifre = $ POST[ ‘yazarsifre’];

$yazar_adsoyad = $ POST[ ‘yazaradsoyad’ ];

$sorgu=“INSERT INTO yazar_tablo (yazar_eposta, yazar_sifre, yazar_adsoyad )
VALUES (‘$yazar_eposta’, ‘$yazar_sifre’, ‘$yazar_adsoyad’)”;

if($baglanti2->query($sorgu)=== true)

{
header( “Location: yazarlar.php” );
} else{
echo “Hata:” . $baglanti2->error;
}
$baglanti2->close();
}
?>

<form action=‘“yazarekle.php” method=“post”>

<div class=“form-group mb-3”>

<label>Yazar Eposta</label>

<input type=“text” class=“form-control” name=“yazareposta”>
</div>
<div class=“form-group mb-3”>

<label>Yazar Sifre</label>

<input type=“password” class=“form-control” name=“yazarsifre”>
</div>
<div class=“form-group mb-3”>

<label>Yazar Ad Soyad</label>

<input type=“text” class=“form-control” name=“yazaradsoyad”>
</div>

<button type=“submit” class=“btn btn-primary”>Kaydet</button>
</form>

<?php include (°../includes/footer.php’); ?>
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3. Adim: Veri tabanina eklenen yazar bilgilerini listeleme ve ekleme, silme, glincelleme linkleri olustur-
mak igin asagidaki kodlari yazarlar.php dosyasina yaziniz.

<?php

include (°‘baglanti2.php’);

include (€¢../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);
?>

<a href=“yazarekle.php” class=‘btn btn-primary’>Yazar Ekle</a>
<table class=“table”>
<thead class=“thead-dark”>
<tr>
<th scope=“col”>ID</th>
<th scope=“col”>Yazar Adi Soyadi</th>
<th scope=“col”>Sil</th>
<th scope=“col”>Giincelle</th>
</tr>
</thead>

<tbody>

<?php
$sorgu = “SELECT * FROM yazar_tablo”;
if($veri = $baglanti2->query($sorgu))

{

if($veri->num_rows > @)

{

while($kayit = $veri->fetch_array())

{

echo “<tr>”’;

echo “<td>”.$kayit[“yazar_id”].“</td>”;

echo “<td>”.$kayit[“yazar_adsoyad”].“</td>”;

echo “<td><a class=‘btn btn-danger’
href=‘yazarsil.php?id="“.¢$kayit[“yazar_id”].”’>Sil</a></td>”;

echo “<td><a class=‘btn btn-success’
href=‘yazarduzenle.php?id=*“.$kayit[“yazar_id”].”’>Giincelle</a></td>";

echo “</tr>”;

}

?>
</tbody>
</table>

<?php include (°../includes/footer.php’); ?>
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4. Adim: Veri tabanina eklenen yazar bilgilerini silmek icin asagidaki kodlari yazarsil.php dosyasina
yaziniz.

<?php
include (°‘baglanti2.php’);
$sorgu = “DELETE FROM yazar_tablo WHERE yazar_id=‘“ . $ GET[“id”] . »’?”;

if ($baglanti2->query($sorgu)===true) {
header(“location: yazarlar.php”);

exit();

} else {

echo “Kayit silinemedi :” . $baglanti2->error;
}

$baglanti2->close();

?>

5. Adim: Veri tabanina eklenen yazar bilgilerini glincellemek icin asagidaki kodlari yazarduzenle.php
dosyasina yaziniz.

<?php

include (‘baglanti2.php’);

include (€../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);
if (isset($_GET[‘id’]))

{
$getid=$ GET[“id’];
$sorgu=“SELECT * FROM yazar_tablo WHERE yazar_ id=‘$getid’”;
$veri = $baglanti2->query($sorgu);
$kayit= $veri->fetch_array();
if(!$kayit)
{
die(“Kayit bulunamadi”);
}
}
if ($_SERVER[“REQUEST_METHOD”] == “POST”’)
{

$yazar_id=$ POST[ ‘yazarid’];

$yazar_eposta = $ POST[ ‘yazareposta’];

$yazar_sifre = $ POST[ ‘yazarsifre’];

$yazar_adsoyad = $ POST[ ‘yazaradsoyad’];

$sorgu = “UPDATE yazar_tablo SET yazar_ eposta=‘$yazar_eposta’,
yazar_sifre =‘$yazar_sifre’, yazar_adsoyad=‘$yazar_adsoyad’

WHERE yazar_id=‘$yazar_id’”;
if($baglanti2->query($sorgu)){
header( “Location: yazarlar.php” );
} else{
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echo “Hata:” . $baglanti2->error;

?>
<form action=“yazarduzenle.php” method=“post”>
<div class=“form-group mb-3">
<label>Yazar Eposta</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“yazareposta”
value=“<?php echo $kayit[ ‘yazar_eposta’];?>”>
</div>
<div class=“form-group mb-3”>
<label>Yazar Sifre</label>
<input type=“password” class=“form-control” name=“yazarsifre”
value=“<?php echo $kayit[ ‘yazar_sifre’];?>”>
</div>
<div class=“form-group mb-3">
<label>Yazar Adi Soyadi</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“yazaradsoyad”
value=“<?php echo $kayit[ ‘yazar_adsoyad’];?>”>
</div>
<input type=“hidden” name=“yazarid”

value=“<?php echo $kayit[ ‘yazar_id’];?>” />
<button type=“submit” class=“btn btn-primary”>Kaydet</button>
</form>

10. Uygulama

PHP Data Objects (PDO) ile yazarlar i¢in oturum agma islemlerini asagidaki adimlari takip ederek ger-
ceklestiriniz.

1. Adim: Admin klaséru icine baglanti3.php adinda dosya olusturarak asagidaki PHP kodlamalarini

yapiniz.
<?php
$servername = “localhost”;
$username = “root”;
$password = g
$database = “haberler_db”;
try {
$baglanti3 = new PDO(“mysql:host=$servername;dbname =$database”,$username

,$password);
$baglanti3->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE,PDO: : ERRMODE_EXCEPTION);
} catch (PDOEXCEPTION $e) {
die(“Baglanti Hatasi:” . $e->getMessage());

}

?>
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2. Adim: Oturum olusturma islemleri igin login.php dosyasina asagidaki PHP kodlarini yaziniz.

<?php
include (‘baglanti3.php’);
session_start();

if($_SERVER[“REQUEST_METHOD”] == “POST”){
$yazar_eposta = $_POST[ ‘yazareposta’];
$yazar_sifre = $ POST[ ‘yazarsifre’];
$sorgu = “SELECT * FROM yazar_tablo WHERE yazar_eposta=‘$yazar_eposta’ AND
yazar_sifre=‘$yazar sifre’”’;
$veri = $baglanti3->query($sorgu);
$kayit = $veri->fetch();
if($kayit) {
$ SESSION[ ‘user’] = $kayit[ ‘yazar_eposta’];
$ SESSION[ ‘yazar_id’] = $kayit[ ‘yazar_id’];
$ SESSION[ ‘yazaradsoyad’] = $kayit[ ‘yazar_adsoyad’];
header(“location: index.php”’);
} else{
echo “Kullanici adi veya sifre hatali”;

?>

<html lang=“tr”>
<head>
<title>Yazar Girisi</title>
<meta charset=“utf-8”>
<meta name=“viewport” content=“width=device-width, initial-scale=1">
<link rel=“stylesheet” type=“text/css” href=“https://cdn.jsdelivr.net/npm/
bootstrap@5.1.0/dist/css/bootstrap.min.css” rel=“stylesheet”>
</head>
<body>
<div class=“container”>
<div class=“row”>
<div class=“col-md-4 offset-md-4”>
<div class=“bg-light mt-4 p-4”>
<form action=“login.php” method=*“post” class=“row g-3>
<div class=“col-12">
<label>Yazar Eposta</label>
<input type=“text” name=“yazareposta” class=“form-control”>
</div>
<div class=“col-12">
<label>Sifre</label>
<input type=“password” name=“yazarsifre” class=“form-control” >
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</div>
<div class=“col-12”>
<button type=“submit” class=“btn btn-dark float-end”>Giris</button>
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>

3. Adim: Oturum sonlandirma islemleri i¢in logout.php sayfasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

<?php
session_start();
if(session_destroy()) {
header(“Location: login.php”);

?>

4. Adim: izinsiz kullanicilarin erisimini engellemek igin oturum kontroliiniin yapilacagdi sayfalara asagi-
daki kodlamalari ekleyiniz.

<?php

session_start();

if(isset($ _SESSION[ ‘user’])===false){
header(‘location:login.php’);

11. Uygulama

Bir sinif olusturarak veri tabanina baglanma, haber ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemlerini
asagidaki adimlari takip ederek gerceklestiriniz.

1. Adim: haberleroop.php dosyasina Haberler adinda bir sinif ve igine veri tabanina baglantisi igin
yapici (constructor) metot olusturan asagidaki kodlamalari yapiniz.

(© omi N

Yapici metot bir siniftan nesne olusturuldugunda ilk galisan metottur.

<?php
class Haberler

{

private $servername = “localhost”;

241
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private $username = “root”;

_ €.,
- J

“haberler_db”;

private $password
private $database
public $baglanti;

public function _ construct()

{
$this->baglanti = new mysqli($this->servername,
$this->username, $this->password,
$this->database);
if($this->baglanti === false){
die(“Hata:” . $this->baglanti->connect_error);
}else{
return $this->baglanti;
}
}

?>

2. Adim: Haberler sinifi icine haber bilgilerini kaydetmek icin kullanilacak fonksiyonun kodlamalarini
yapiniz.

public function haberEkle($post)
{
session_start();
$kategori_id = $ POST[ ‘kategoriid’];
$haber baslik =$ POST[ ‘haberbaslik’];
$haber_icerik =$_POST[ ‘habericerik’];
$yazar_id = $_SESSION[ ‘yazar_id’];
$sorgu=“INSERT INTO haber_tablo(kategori_id,haber_baslik,haber_icerik,ya
zar_id) VALUES( ‘$kategori_id’, ‘$haber_baslik’, ‘$haber_icerik’, “$yazar_id’)”’;
$sonuc = $this->baglanti->query($sorgu);
if ($sonuc==true) {
header(“Location:haberler.php”);
}else{
echo “Kayit islemi basarisiz!”. $this->baglanti->error;

}

3. Adim: Haberler sinifindaki haberEkle fonksiyonunu kullanarak veri eklemek igin haberekle.php say-
fasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

<?php

include (“haberleroop.php’);

include (€../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);
$haberObj = new Haberler();
if($_SERVER[“REQUEST_METHOD”] == “POST”){
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$haber0Obj->haberkEkle($_POST);
}
?>
<form action=“haberekle.php” method=“POST”>
<div class=“form-group mb-3”>
<label>Kategori</label>
<select class=“form-select” name=“kategoriid”>
<?php
$sorgu = “SELECT * FROM kategori_tablo”;
$veri = $haberObj->baglanti->query($sorgu);
while($kayit = $veri->fetch_assoc()) {
echo “<option value=‘“ . $kayit[ ‘kategori_id’] . *’>”
.$kayit[ ‘kategori_adi’] . “</option>”;
}
?>
</select>
</div>
<div class=“form-group mb-3">
<label>Haber Baslik</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=“haberbaslik”>
</div>
<div class=“form-group mb-3">
<label>Haber Icerik</label>
<textarea class=“form-control” name=“habericerik” rows=“10">
</textarea>
</div>
<input type=“submit” class=“btn btn-primary” value=“Kaydet”>
</form>
</div>

4. Adim: Haberler sinifi icine haber bilgilerini listelemek icin kullanilacak fonksiyonun kodlamalarini
yapiniz.

public function haberListe()

{
$sorgu = “SELECT * FROM haber_tablo”;
$veri = $this->baglanti->query($sorgu);
if ($veri->num_rows > 0) {
$haberler = array();
while ($kayit = $veri->fetch_assoc())
{
$haberler[] = $kayit;
}
return $haberler;
}
else{
echo “Kayit bulunamadi.”;
}
}
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5. Adim: Haberler sinifindaki haberListe fonksiyonunu kullanarak verileri listelemek icin haberler.php
sayfasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

<?php
include (“haberleroop.php’);
include (€../includes/header.php’);
include (°€../includes/navbaradmin.php’);
$haberObj = new Haberler();
?>
<a href=“haberekle.php” class=‘btn btn-primary’>Haber Ekle</a>
<table class=“table”>
<thead class=“thead-dark”>
<tr>
<th scope=“col”>Haber Id</th>
<th scope=“col”>Haber Baslik</th>
<th scope=“col”>Haber Tarihi</th>
<th scope=“col”>Sil</th>
<th scope=“col”>Gilincelle</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<?php
$haberler = $haberObj->haberListe();
foreach ($haberler as $haber)
{
echo “<tr>”;
echo “<td>”.$haber[ ‘haber_id’].“</td>”;
echo “<td>”.$haber[ ‘haber_baslik’].“</td>"”;
echo “<td>”.$haber[ ‘haber_tarih’].“</td>”;
echo “<td><a class=‘btn btn-danger’
href=‘habersil.php?id=“.$haber[ ‘haber_id’].”’>Sil</a></td>”;
echo “<td><a class=‘btn btn-success’
href=‘haberduzenle.php?id=*“.$haber[ ‘haber_id’].”’ >Glincelle</a></td>";
echo “</td>”;
echo “</tr>”;
}
?>
</tbody>
</table>

6. Adim: Haberler sinifi icine haber bilgilerini silmek igin kullanilacak fonksiyonun kodlamalarini yapiniz.

public function haberSil($id)
{
$sorgu “DELETE FROM haber_tablo WHERE haber_id = $id’?”;
$sonuc = $this->baglanti->query($sorgu);
if ($sonuc==true) {
header(“Location:haberler.php”);
}else{
echo “Haber silinemedi.”;

}
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7. Adim: Haberler sinifindaki haberSil fonksiyonunu kullanarak verileri listelemek igin habersil.php say-
fasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

<?php
include (‘“haberleroop.php’);
$haberObj = new Haberler();
if(isset($_GET[id’]) && !empty($_GET[‘id’])) {
$haber_id = $ GET[‘id’];
$haberObj->haberSil($haber_id);
}

?>

8. Adim: Haberler sinifi icine veri tabanindaki kayitlardan birini segmek icin kullanilacak fonksiyonun
kodlamalarini yapiniz.

public function haberSec($id)

{
$sorgu = “SELECT * FROM haber_tablo WHERE haber_id = ‘$id’”;
$sonuc = $this->baglanti->query($sorgu);
if ($sonuc->num_rows > 0) {
$haber = $sonuc->fetch assoc();
return $haber;
}else{
echo “Kayit bulunamadi.”’;
}
}

9. Adim: Haberler sinifi igine haber bilgilerini giincellemek icin kullanilacak fonksiyonun kodlamalarini
yapiniz.

public function haberDuzenle($post)

{
session_start();
$haber_id = $ POST[ ‘id’];
$kategori id = $ POST[ ‘kategoriid’];
$haber baslik =$ POST[ ‘haberbaslik’];
$haber_icerik =$_POST[ ‘habericerik’];
$yazar_id = $ SESSION[ ‘yazar_id’];
if (lempty($haber_id) && !empty($post)) {
$sorgu = “UPDATE haber_tablo SET kategori_ id = ‘$kategori id’,
haber baslik = ¢$haber baslik’,
haber_icerik = ‘$haber_icerik’,
yazar_id = ‘$yazar_id’
WHERE haber_id = $haber_id”;
$sonuc = $this->baglanti->query($sorgu);
if ($sonuc==true) {
header(“Location:haberler.php”);
}else{
echo “Glincelleme yapilamadi!.”. $this->baglanti->error;
}
}
}
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10. Adim: Haberler sinifindaki haberSec ve haberDuzenle fonksiyonlarini kullanarak verileri glincelle-
mek i¢in haberduzenle.php sayfasina asagidaki kodlamalari yapiniz.

<?php

include (‘“haberleroop.php’);
include (€../includes/header.php’);
include (€../includes/navbaradmin.php’);

$haberObj = new Haberler();

// Glincellenecek kayitlari getirir.
if(isset($_GET[‘id’]) && l!empty($_GET[€id’])) {
$haber _id = $ GET[ ‘id’];
$haber = $haberObj->haberSec($haber_id);

// Gincellenen kayitlari kaydeder.
if($_SERVER[“REQUEST_METHOD”] == “POST”) {
$haberObj->haberDuzenle($_POST);

?>
<form action=‘“haberduzenle.php” method=“POST”>
<div class=“form-group mb-3”>
<label>Kategori</label>
<select class=“form-select” name=“kategoriid”>
<?php
$sorgu = “SELECT * FROM kategori_tablo”;
$veri = $haberObj->baglanti->query($sorgu);
while($kayit = $veri->fetch_assoc()) {
if($haber[ ‘kategori_id’ ]==$kayit[ ‘kategori_id’1])
{
echo “<option selected value=‘“ . $kayit[ ‘kategori_id’] . *’>” .
$kayit[ ‘kategori_adi’] . “</option>”’;
}
else
{
echo “<option value=¢“ . $kayit[ ‘kategori_id’] . »’>” .
$kayit[ ‘kategori_adi’] . “</option>”’;
}

2>
</select>
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</div>
<div class=“form-group mb-3”>
<label>Haber Baslik</label>
<input type=“text” class=“form-control” name=‘“haberbaslik”
value=“<?php echo $haber[ ‘haber_baslik’]; ?>>
</div>
<div class=“form-group mb-3”>
<label>Haber Icerik</label>
<textarea class=“form-control” name=“habericerik” rows=“10" >
<?php echo $haber[ ‘haber_icerik’]; ?>
</textarea>
</div>
<input type=“hidden” name=“id” value=“<?php echo $haber[ ‘haber_id’]; ?>”>
<input type=“submit” class=“btn btn-primary” value=“Gilincelle”>
</form>
</div>
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorular dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

1. MySQL komut satirindan veri tabani sunucusuna baglanmak icin agagidaki komutlardan
hangisi kullanilir?
A) > mysql —r root —p
B) >mysql —h localhost —s root
C) >mysqli —u root —p
D) >mysql —u root —p
E) > mysqli —r root —p

2. Asagidakilerden hangisi MySQL sayi veri tiirlerinden degildir?

A) CHAR
B) DECIMAL
C) DOUBLE
D) FLOAT
E) INT

3. Asagidakilerden hangisi YYYY-MM-DD formatinda veri saklayan MySQL veri tirtidiir?

A) BIGDATE
B) DATE

C) DATETIME
D) TIME

E) TIMESTAMP

4. Veri tabani yonetim sisteminde agagidakilerden hangisi bulunmaz?

A) Programlama dili derleyicisi
B) Veri s6zIugui

C) Veri tabani motoru

D) SQL arayuzu

E) Veri tabani dosyalari

5. Asagidakilerden hangisi veri tabani olusturma ve silme ifadeleridir?

A) CREATE DATABASE — DELETE DATABASE
B) CREATE DATABASE — DROP DATABASE

C) ADD DATABASE — DROP DATABASE

D) INSERT DATABASE — DELETE DATABASE
E) CREATE DATABASE — REMOVE DATABASE
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6. phpMyAdmin arayiizii ile agsagidakilerden hangisi yapilamaz?
A) SQL komutlari ¢caligtirilir.
B) Veri tabani, tablo ve alan olusturulur.
C) Web sunucusu olarak ¢alisir.
D) Veri tabani, tablo ve alanlar diizenlenir.

E) Verileri metin belgesi olarak disa aktarir.

7. MySQL veri tabaninda sayisal tiirdeki alanlarin degerlerini artirmak i¢in asagidaki 6zellikler-
den hangisi kullanilir?
A) Auto_Increment
B) Auto_Insert
C) Increment_Auto
D) Primary_Increment
E) Auto_Rise

8. mysqli_connect(?, ?,?,?)
Verilen bu baglanti isleminde soru isareti ile belirtilen yerlere sirasiyla asagidakilerden han-
gisi gelmelidir?

A) kullanici adi-gifre- sunucu adi- veri tabani
B) veri tabani-sunucu adi-kullanici adi-sifre

C) sunucu adi-veri tabani - kullanici adi-sifre
D) sunucu adi- kullanici adi-gifre-veri tabani

E) veri tabani- kullanici adi-gifre- sunucu adi

9. PDO(“?:host=?;dbname=7?", ? , ?)
Verilen bu baglanti isleminde MYSQL veri tabani igin soru isareti ile belirtilen yerlere sira-
siyla asagidakilerden hangisi gelmelidir?
A) mysql- veritabani adi- sunucu adi- kullanici adi-sifre
B) sunucu adi-veritabani adi- kullanici adi-sifre- mysq|
C) mssql-sunucu adi-veritabani adi- kullanici adi-sifre
D) sunucu adi- mysql-veritabani adi- kullanici adi-sifre
E) mysqgl-sunucu adi-veritabani adi- kullanici adi-gifre

10. Asagidakilerden hangisi SQL sorgularini ¢galistiran PHP fonksiyonudur?
A) mysqli_run()
B) mysqli_query()
C) mysqli_connect()
D) mysqli_exec()
E) mysqli_prepare()
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OLCME VE DEGERLENDIRME SORULARI

MYSQL Veri Tabani Kullanimi

CEVAP ANAHTARLARI
1. OGRENME BIiRIiMI
1 2 3 4 5 6 7
B E C E D A D
2. OGRENME BIiRIiMi
A. 1 2 3 4 5 6
Y D D Y Y D
B. 7 8 9 10 11 12 13 |14 15 16 17 18 19 20
A E A C D C B D D E A B A
3. OGRENME BIiRIiMi
A. 1 2 3 4 5
D Y D D Y
B. 6 7 8 9 10 11 12 |13 14 15 16 17
B D A C B B D A A A C
4. OGRENME BIRIiMi
A. 1 2 3 4 5
Y Y D Y D
B. 6 7 8 9 10
A D B C
5. OGRENME BiRIiMi
A. 1 2 3 4 5
Y D Y D D
B. 6 7 8
C E
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MYSQL Veri Tabani Kullanimi

6. OGRENME BiRiMi

A. 1 2 3 4
mantiksal try getMessage() finally
B. 1. | Olimciil diizeydeki hatanin meydana geldigi yerden sonraki PHP kodlari ¢alismazken

uyari diuzeyindeki hatanin meydana geldigi yerden sonraki PHP kodlari ¢calisir.

2. | Olumcll diizeydeki hatalar exception ile kontrol edilemez. Uyari diizeyindeki hatalar
exception ile kontrol edilebilir.

C. 1 2 3 4
getMessage() getLine() getCode() getFile()
| D. | is_string($b) | Exception | $e | getMessage() | 1900
7. OGRENME BIRIMi
A. 1 2 3
readdir() is_dir() touch()

B. |require_once() fonksiyonu ile igce aktariimak istenen PHP sayfasi ayni sayfada birden gok yer-
de c¢agrilabilirken require() fonksiyonu ile sadece bir yerde ¢agrilabilir.

C. 1 2 3
w -Write(Yazma) modudur.

r -Okuma(Read) modudur. a - Append(Ekleme) modudur.

“dosya.txt” adinda yeni bir dosya olusturur.

“makale.php” dosyasini hem okuma hem yazma modunda acar.

“Resimler” adinda yeni bir klasor olusturur.

$dosya degiskende bulunan degderin klasor olup olmadidini kontrol eder.

“Resimler” adindaki klasoru siler.

“profil.txt” adindaki dosyayi siler.

“evrak.txt” adinda bir dosyanin var olup olmadigini kontrol eder.

I IS I B I I

Belirtilen dosyay! kapatir.
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MYSQL Veri Tabani Kullanimi

8. OGRENME BiRiMi

1.

Kullanicinin bilgisayarinda saklanir.

2.

Sunucu da saklanir.

3.

1.parametre: Cerezin adi
2.parametre: Cerezin alacagi deger
3.parametre: Cerezin ne kadar kullanilacagi

Olusturulan oturumlar web sayfasinin bulundugu sekme kapatildiginda veya tarayici kapatil-
diginda sonlanir.
Cerez yapilarinda ise saniye cinsinden girilen degere goére gerez kullanilr.

session_destroy();

session_start();

setcookie($cookie_adi, $cookie_degeri,time() -1);

setcookie(“sitedili”,”Kullanici Almanca biliyor.”,60*60*24%909);

Ol N]o|a

<?php

session_start();

$ip = $_SERVER[ “‘REMOTE_ADDR’];
$ _SESSION[“kullanici_ip”]=%$ip;
$saat=date(‘H:1i’);
$_SESSION[“giris_saat”]=$saat;
echo $ip.”<br>”.$saat;

?>

9. OGRENME BiRiMi

1

2 3 4 5 10

(o2}
~
-]
©

D

A B A B C A D E B
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