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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yilizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilél!

Kahraman irkimabir guil! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarm!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &&kim sarmigsa gelik zirhl duvar,

Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar1 ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi guinler Hakk'in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegcme, tan::
Dusuin atindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda figkiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canéani, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 118hf, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan i18hi, bosanp kanli yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi hel&l.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HiTABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tlrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gln, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, batin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin - mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri zapt edilmis, batin
tersanelerine girilmis, bitun ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap dusmds olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatlrk
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1.1. PROJE HAZIRLIK ASAMALARI
1.2. PROJE UYGULAMA SURECI
1.3. PROJE SONUC RAPORU

-

NELER OGRENECEKSINiz?

*  Proje hazirlik asamalari
e Proje uygulama siireci adimlari
¢ Proje sonug raporunu hazirlama asamalari

S

TEMEL KAVRAMLAR

Bakim, gereksinim analizi, kodlama, planlama, proje sonug raporu,
proje uygulama slireci, risk yonetimi, tasarim, test, yazilim projesi

-

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Proje kelimesinin size ¢agristirdiklarini arkadaslarinizla paylasiniz.
2. Yazilim projelerinin glnliik projelerden farklari neler olabilir? Ar-
kadaslarinizla tartisiniz.

-




1.1. PROJE HAZIRLIK ASAMALARI

Proje, Tiirk Dil Kurumu Guincel Turkge Sozlik'e goére “Degisik alanlarda énceden plan ve programa alinmis,
maliyeti hesaplanmis, kurum ve kuruluslarin yénetim organlari tarafindan onaylanmis, kisa ve uzun vadeye
baglanarak 6zel kurum veya devlet adina gergeklestirilmesi kabul edilmis bilimsel ¢alisma tasarisi.” veya
“Gerceklestirilmesi istenen tasari.” olarak tanimlanir. Bu tanimlara gore proje icin bir tasari gereklidir.
Herhangi bir problemi yazilim kullanarak ¢6zmek i¢in bir tasari hazirlamak 6nemlidir.

Bir yazilim projesi, diger projelerden farkh olarak daha karmasik, gériinmez ve esnek bir yapiya sahiptir.
Bu nedenle yazihm projesi gelistirmek, diger alanlardaki projelere gére daha zordur. Diger alanlardaki
projelerde bir projenin baslangig ve bitis stiresi, yapilacak islemler, ortaya gikarilacak triin ve proje maliyeti
daha baslangi¢c asamasinda tahmin edilebilir. Degisiklik yapilacak olsa bile bunu projeye uygulamak daha
kolaydir. Yazihm projesinde ise yapilacak en kiiclik degisiklik, projenin bir veya birden fazla bolimiinin
olumsuz etkilenmesine ve tekrar kodlanmasina, dolayisiyla maliyet artisina ve zaman kaybina neden olabilir.

Proje hazirlik asamasinda fizibilite ¢calismasi yapilir. Bir baska deyisle ihtiyaglar, maliyet, kullanilabilirlik,
yontem veya teknik, yasalara uygunlugu gibi bazi élciitlere gére projenin uygulanabilirligi arastirilir. Ornegin
telif haklarini gézetmeyen bir projeyi hayata gegirmek dogru degildir veya teknik agidan hayata gegirilmesi
mimkin olmayan bir projeye baslamak mantikl degildir. Bunlara benzer olumsuz durumlar, proje hazirhk
asamasinda yapilacak fizibilite calismasinda ortaya gikarilarak énlenebilir.

Ornegin yapilmasi planlanan bir telefon rehberi projesi; hazirhk asamasinda ihtiyaglar, maliyet, kullanila-
bilirlik, yontem, teknik ve yasalara uygunluk agisindan incelendiginde projenin uygulanmasinda bir problem
olmadigi gorilir. Bu durumda projeye baslanabilir.

Yapilacak “Personel Takip Programi” projesinin hazirlik asamasini gerceklestiriniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme Olgutlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Projenin kullanici ihtiyaglari ve maliyet agisindan yapilabilirligini kontrol etti.

2. Projenin kullanilabilirligini kontrol etti.

3. Projenin yontem bakimi ve teknik agidan yapilabilirligini inceledi.

4. Projenin yasalara uygunlugunu kontrol etti.

1.2. PROJE UYGULAMA SURECI

Yazilim projesi uygulama siireci; bir yazilim projesi hazirlanirken kullanici ihtiyaglarinin belirlenmesinden
projenin hazir hale getirilmesine, hatta projenin test ve bakiminin yapilmasina kadar bitin islemleri
kapsayan bir slire¢ olarak tanimlanabilir (Gorsel 1.1). Proje slirecinin basarili bir sekilde tamamlanabilmesi
icin bu strecteki her islemin eksiksiz bir sekilde yapilmasi gerekir. Dogru bir sekilde tamamlanmayan her
asama, o adima tekrar donilmesine yol acar ve projenin tamamlanma siiresini uzatir. Ayrica herhangi bir
asamada yapilan hata, stirecin tamamini etkileyerek ortaya eksik veya hatali bir yazilim {riini ¢ikmasina
sebep olabilir.
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Bir yazilm projesinde kullanici ihtiyaclari kisa siirede
degisiklik gosterebilir, projenin gelistirme sirecinin
herhangi bir asamasinda hata olusabilir veya yazi-
lim projesi yayimlandiktan sonra projeye bakim ihti-
yaci olabilir. Bu durumlarda ilgili adima doénip o
asamadan itibaren biitiin asamalarin tekrar gercek-
lestirilmesi gerekir. Ornegin bir yazilim projesinde
test asamasina gelindiginde musteri istekleri de-
gisebilir. Boyle bir durumda planlama asamasindan
itibaren siirecin tekrar uygulanmasi gerekir.

Gorsel 1.1: Yazilim projesi uygulama sireci adimlari

ARASTIRMA

Yazilim yasam donglist kavramini arastirarak buldugunuz sonuglari arkadaslarinizla paylasiniz.

NOT

Yazihm projeleri ile ilgili en ¢ok yapilan hatalardan biri, projenin yalnizca kodlama
asamasindan olustugunun distntlmesidir. Gelistiriciler, basit projeleri dogrudan kodlama
yaparak gelistirebilir fakat orta ve blylik 6lcekli projelerde, proje uygulama sirecinin
adimlart uygulanmaldir. Bu durum, projenin bir plana bagh gelistirilmesini saglayarak
Qrtaya cikabilecek karmasikliklari 6nler ve proje yonetimini kolaylastirir.

Yazihm projesi uygulama siirecinin temel amaci, misteri ihtiyaglarini karsilayan kaliteli bir yazilim Griinlni
miimkiin olan en kisa siirede ortaya ¢ikarmaktir. Bu da proje gelistirme sireci adimlarinin dogru bir sekilde
uygulanmasiyla mimkiindir. Yazihm projesi uygulama siireci, projenin biyukligiine ve yazilim gelistirme
modeline gore farkliliklar gdsterse de genel olarak planlama, tasarim, kodlama, test ve bakim adimlarindan
olusur.

1.2.1. Planlama

Yazihm projesi gelistirme silirecinin ilk asamasi olan
planlama asamasinda talep alma (musteri ihtiyacla-
r), uygulanabilirlik, maliyet hesabi, kaynak ve zaman
planlamasi, proje takvimi olusturulmasi gibi islemler
yapilir (Gérsel 1.2). Planlamanin yapilabilmesi icin
proje ile ilgili temel ihtiyaglarin 6nceden belirlenmesi
gerekir. Projenin neleri icerecegi (kapsami), hangi
probleme ¢6zim Uretecegi veya naslil bir kolaylik
saglayacagl genel hatlariyla belirlenmeli ve buna
gore planlama yapilmalidir.

Gorsel 1.2: Planlama
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Planlama asamasinda yapilabilecek islemler sunlardir:
¢ Misterinin temel ihtiyaglarinin belirlenmesi
¢ Projenin sinirlarinin belirlenmesi
¢ Proje slirecini takip edecek ve koordinasyonu saglayacak proje lideri ile takim liderinin belirlenmesi
¢ Proje ekiplerinin olusturulmasi ve is boliminin yapilmasi
e Zaman ve kaynak planlamasinin yapilmasi
¢ Proje maliyet hesabinin yapilmasi
¢ Risk yonetimi ve analizinin yapilmasi
¢ Proje takvimi veya proje planinin olusturulmasi

Telefon Rehberi projesi icin planlama asamasi asagidaki gibi gerceklestirilebilir.

e Miisterinin Temel ihtiyaglan
*  Kisilerimin telefon numarasi bilgilerini saklayacagim bir telefon rehberine ihtiyacim var.
* Yalnizca bir bilgisayarda kullanilacak masatsti uygulamasi olmalidir.
* Bu rehberde kisiler, gruplara (arkadaslar, aile, is vb.) gore siniflandiriimalidir.

¢ Projenin Sinirlarinin Belirlenmesi

*  Proje; kisiler ve kisi gruplari ile ilgili ekleme, silme, giincelleme, listeleme ve arama gibi
islemleri icerecektir.

¢ Proje Uygulama Takviminin veya Proje Planinin Olusturulmasi

Musterinin temel ihtiyacglari 6grenilip projenin sinirlari belirlendikten sonra Tablo 1.1’deki gibi bir
proje uygulama takvimi veya proje plani hazirlanir.

Tablo 1.1: Telefon Rehberi Projesi Uygulama Takvimi

No Proje Boliimii Yapacak Personel | Siire | Baslangic | Bitis
1 | Risk yonetimi ve analizinin yapilmasi Ogrenci1, Ogrenci2 | 2 giin 1. glin 2. gln
2 | Gereksinim analizinin yapilmasi Ogrencil, Ogrenci2 | 3 giin 3.glin 5. glin
3 | Sistem modelleme Ogrencil lgiin| 6.gln 6. glin
4 | Varlik iliski semalarinin olusturulmasi | Ogrencil 1 giin 7.giln 7. giln
5 | Bilesen ve araytizlerin tasarimi Ogrenci2 2 glin 6. glin 7.glin
6 | Veri akis diyagramlarinin olusturulmasi | Ogrencil 1 giin 8. gln 8. glin
7 | Tasarimin gozden gegirilmesi Ogrenci2 1 giin 8. giin 8. giin
8 | Veri tabaninin olusturulmasi Ogrenci2 1gin 9. glin 9. glin
9 | Projenin kodlanmasi Ogrencil 2 gln 9. giln 10. gilin
10 | Projenin test edilmesi Ogrenci2 lgin | 10.glin | 10.gin

Proje Siiresi: 10 is glinl

. J
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Musterinin temel ihtiyaclari verilen Personel Takip Programi projesinin planlama asamasini ger-
ceklestiriniz (Proje slirecini ikiser veya Uger kisilik gruplar halinde tamamlayiniz.).

Bu proje icin musterinin temel ihtiyaglari sunlardir: Firmamizda cgalisan personellerin takibinin
yapilacag bir yazilm driiniine ihtiyacimiz var. Uriin; personelin 6z ge¢mis, departman, maas,
izin gibi kisisel bilgilerini saklamali ve bunlarla ilgili gerekli islemleri (ekleme, silme, glincelleme,
listeleme, arama vb.) yapabilmelidir.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgltlerini dikkate aliniz.

KONTROL LIiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Kullanici ihtiyaglarini gdz 6niinde bulundurarak projenin sinirlarini belirledi.

2. Projede yapilacak islemlerin siresini dikkate alarak proje uygulama takvimini
olusturdu.

Yazilim Projesinde Risk Yénetimi

Yazihm projesinin gelistirilmesini ve dogru calismasini olumsuz etkileme ihtimali olan olay ve durumlara
risk denir. Risk yonetimi; yazilim projesinde ortaya cikabilecek riskleri belirlemek, belirlenen riskleri analiz
etmek ve bu risklerin olumsuz etkilerini en aza indirmek igin yapilan ¢alismalar olarak adlandirilabilir. Risk
yonetiminin temel amaci, riskleri ortaya ¢itkmadan once tespit ederek gerekli 6nlemleri almaktir (Gorsel
1.3).

Gorsel 1.3: Risk yonetimi

Yazilim projelerinin hepsinde yanlis maliyet ve zaman tahmini, gereksinimlerin proje slrecinde degisiklik
gostermesi, personel 6zellikleri ve eksikligi, hatali tasarim ve kodlama gibi muhtemel riskler vardir. Bunlarin
disinda her proje kendine 6zgl riskler barindirir. Bu riskler gz onlinde bulundurularak risk yonetimi ya-
pilmalidir.
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Yazihim projelerinde risk yonetimi genel olarak su adimlardan olusur:

Risk Tanimlama (Risk Belirleme): Projenin uygulama stirecini olumsuz etkileyen risklerin belirlendigi
asamadir.

Risk Analizi ve Siralama: Belirlenen risklerin olma olasiligi ve proje lGzerinde olusturacagi olumsuz
etkilerin blyUkligi degerlendirilir. Risklerin proje Uzerindeki etkilerinin hangi boyutlarda olacagi
dogru analiz edilmeli, bu risklerin kabul edilebilir olup olmadigina karar verilmelidir. Bu asamada
riskler dnceliklendirilir ve siniflandirihir.

Risk Planlamasi: Bu asamada onceliklerine gore risklerin olumsuz etkilerini ortadan kaldiracak veya
en aza indirecek bir eylem plani hazirlanir.

Risk izleme ve Kontrol: Proje uygulama siireci boyunca riskler ve risklere yonelik alinan tedbirler
izlenir. Uygulanan eylem planlari sonucunda risklerin durumu kontrol edilir. Projeye olumsuz etkisi
istenen diizeye indirilememis riskler icin eylem plani revize edilir veya yeni eylem plani olusturulur.

Yazihm projelerinde risk yénetimi, proje hazirlama sireci boyunca devam eder. Belirli periyotlarda yeni
risklerin olup olmadigi kontrol edilir ve risk yonetimi adimlari tekrar uygulanir. Ayrica risk yonetim siirecinin
belgelenmesi de risklerin takibinin yapiimasi agisindan oldukga énemlidir.

Telefon Rehberi projesi igin risk yonetimi Tablo 1.2’ye goére gergeklestirilir.

Tablo 1.2: Telefon Rehberi Projesi Risk Yonetimi

Risk Tablosu

No Risk

Gergeklesme | Projeye

- . Alinacak Onlemler
Olasihigi Etkisi

Veri tabaninda numara alani
Orta Yiksek |Unique Key (Tekil Anahtar)
olarak belirlenir.

Ayni numaranin birden fazla kisi
icin kaydedilmesi

Numaralar kaydedilmeden 6n-
Yiiksek Orta ce telefon numarasi olup ol-
madigi kontrol edilir.

Numara alanina rakam disinda
degerler girilebilmesi

Ayni ad ve soyada sahip kisi-
lerin karismamasi igin unvan
veya takma ad gibi baska bir
alan kullanihr.

Rehberde ayni ad ve soyada sa-
hip birden fazla kisi olmasi ve bu Orta Orta
kisilerin birbiriyle karistirilabilmesi

Ayni grubun birden fazla kayde- Orta Viiksek Veri tabaninda grup adi alani

dilmesi Unique Key olarak belirlenir.
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Personel Takip Programi projesinin gercgeklestirilmesi sirasinda ve sonrasinda olabilecek problemleri
ve riskleri analiz ederek risk yonetim tablosu olusturunuz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Proje risklerini belirledi.

2. Risklerin gerceklesme olasiligini hesapladi.

3. Risklerin projeye etkisini hesapladi.

4. Risklere karsi alinacak 6nlemleri belirledi.

1.2.2. Tasarim

Tasarim adimina baslanmadan dnce misteri taleplerinin net olarak anlasiimasi icin gereksinim analizi
yapilmalidir. Gereksinim analizi, proje icin hayati 6nem tasir. Bu analiz sonucunda trinin bitin ozellikleri
ve islevleri belirlenir. Projenin tasarimi da buna gore yapilir. Gereksinim analizi eksik veya yanhs yapilirsa
projenin tasarimi ve kodlamasi da eksik veya yanlis olacaktir. Bundan dolayi gereksinim analizi yapilirken,
misteri ve kullanicilara Grinle ilgili sorular sorularak projenin tim detaylarinin ortaya ¢ikarilmasi gerekir
(Gorsel 1.4).

Gorsel 1.4: Gereksinim analizi

Gereksinim analizinin asamalari sunlardir:
e Misteri ve kullanicilardan ihtiyaglarin toplanmasi
e fhtiyaclarin uygunlugunun ve uygulanabilirliginin analiz edilmesi
e Uriiniin islevlerinin belirlenmesi (Kullanici senaryolari veya kullanim durumu diyagramlari olusturu-
labilir.)
e Sistemin donanimsal ve yazilimsal gereksinimlerinin belirlenmesi (Uriiniin kullanilabilmesi icin ge-
rekli olan donanim ve yazilimlar)
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¢ Performans ve giivenlik gereksinimlerinin belirlenmesi
e Belirlenen ihtiyag ve islevlerin belgelenmesi (Gereksinimler agik, net ve anlasilir olmalidir.)
e ihtiyaglarin ve islevlerin dogrulugunun kontrol edilmesi

Musteri gereksinimlerinin belgelenmesi, proje uygulama sirecinin ileriki asamalarinda
kolaylik saglar. Ayrica proje bitiminde, gelistirilen yaziim Urini ile ilgili musteriyle
yasanabilecek olumsuzluklarin da éniine gegilir.

Telefon Rehberi projesi i¢in gereksinim analizi su sekilde gergeklestirilir:

e Miusteri gereksinimleri, bir baska deyisle misterinin Griinden beklentileri tespit edilir.

*  Uriin, internet baglantisi gerektirmeden calisan bir masaiistii uygulamasi (form uygula-
masi) olmalidir.

* Programda yalnizca bir kullanici olacaktir (Kullanici rolleri ve kullanici giris bolimiine
ihtiyag yoktur.).

*  Kisinin ad, soyad, telefon, mail, kisi grubu (aile, arkadaslar, is vb.) bilgileri sistemde ka-
yith olacaktir. Ad, soyad, telefonl ve grup bilgilerinin girilmesi zorunlu olacaktir. Zorunlu
alanlardaki veriler girilmediginde kullaniciya uyari mesaji verilmelidir.

* Eklenen her kisi icin iki adet telefon girisi yapilabilecektir. ikinci numaranin girilmesi zo-
runlu degildir.

*  Kisi ve kisi gruplarini ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemleri yapilabilmelidir.
Listeleme islemlerinde veriler, ad ve soyada gore A’dan Z’ye dogru siralanmalidir.

* Kisiler, gruplara gore listelenebilmeli ve kisiler icinde ad, soyad ve telefon numarasina
gore arama islemi yapilabilmelidir.

e Kullanim durumu (Use case) diyagramlari Gorsel 1.5'teki gibi olusturulur.

/ Grup Giincelle

/
Kullanici \ Kullanici
Gruplan Listele

k Gorsel 1.5: Telefon rehberi projesine ait kullanim durumu (use case) diyagramlari j

Kisileri Listele
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e Sistem gereksinimleri su sekilde belirlenir:

*  Windows 7 ve lizeri isletim sistemi yukli olmalidir.

* .NET Framework 4.6 veya Uzeri yikli olmalidir.

*  MySQL veri tabani yonetim sistemi yikli olmalidir.

\ *  MySQL Connector/NET eklentisi yikli olmalidir. J

Personel Takip Programi projesi igin gereksinim analizini gergeklestiriniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Misteri gereksinimlerini belirledi.

2. Use case diyagramlarini olusturdu.

3. Sistem gereksinimlerini belirledi.

Tasarim adimi, projenin fiziksel ve mantiksal tasarimlarinin yapildigi bolimdaiir. Fiziksel tasarim, bilesenlerin
ve araylzlerin olusturulmasi gibi son kullaniciya yonelik tasarimlardir. Mantiksal tasarim ise kullanicinin
gormedigi ve sistemin mimarisinin, bir baska deyisle altyapisinin olusturuldugu tasarimlardir. Bu iki tasarimin
birbirine bagimli olmamasi 6nemlidir. Bu durum, projenin degisime acik olmasini saglar. Bir baska deyisle
projeye esneklik kazandirir.

Tasarim adiminda Grinin 6zelliklerinin ve yeteneklerinin belirlenmesi, veriler ve aralarindaki iliskilerin
organize edilmesi, kullanici arayizlerinin tasarlanmasi gibi gelistirme sireci ile ilgili kritik islemler yapilir
(Gorsel 1.6). Butlin bu yapilar, kullanici ihtiyaglarina gére tasarlanmalidir. Bu asamada Birlesik Modelleme
Dili (Unified Modeling Language-UML) diyagramlari olusturularak sistem gorsellestirilebilir ve sistemin daha
kolay anlasilmasi saglanir.

Gorsel 1.6: Tasarim
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Yazihm Grininidn nasil olusturulacagl tasarim asamasinda netlesir. Uygulama gelistiriciler, bu tasarima
bagl kalarak kodlama islemini gerceklestirir. Bu asama tamamlanmadan 6nce hatalar varsa dizeltilmelidir.
Kodlama agsamasindan sonra bu béliime geri donilerek hatalarin giderilmesi daha maliyetli olacaktir.
Tasarim asamasinda yapilabilecek islemler sunlardir:

e Gereksinim analizinin yapilmasi

¢ Sistem modellemesinin yapilmasi (UML diyagramlari olusturularak yapilir.)

Varlik iliski semalarinin olusturulmasi

Veri akis diyagramlarinin hazirlanmasi

Sinif diyagramlarinin olusturulmasi

Kullanilacak teknik ve yontemlerin belirlenmesi ( VTYS, gelistirme ortami, tasarim deseni, yazilim
dili, veri erisim teknolojisi vb.)

Veri tabani tasariminin yapilmasi

Kullanicinin isteklerine gore arayiizlerin tasarlanmasi

Tasarim slrecinin gézden gegirilmesi ve varsa hatalarin dizeltilmesi

Telefon Rehberi projesi i¢in tasarim asamasi su sekilde gergeklestirilir:

Tasarim asamasinda sistem modellemesi yapmak, projenin paydaslar tarafindan daha iyi an-
lasiimasini saglar. Grafikler ve diyagramlar kullanilarak sistemin genel yapisi gosterilir. Projenin
blyukligline ve karmasikligina gore UML diyagramlarindan biri veya birkaci kullanilarak sistem
modellemesi yapilabilir. Proje ne kadar bilyiik ve karmasik olursa sistemi modellemek icin o kadar
fazla UML diyagramina ihtiya¢ duyulur.

e Varliklarin 6zellikleri ve varlklar arasindaki iliskilerin grafiksel gosterimi icin “varlik iliski se-
malari” kullanilir (Gérsel 1.7).

iliski
(baginti)

Kisiler Gruplar @

grup_adi
mail unvan

Gorsel 1.7: Telefon Rehberi projesine ait varlik iliski semasi

Birincil Anahtar

(alt ¢izgi) Varlik Sinifi

Oz Nitelik

Un

Us

e

2

N



Siniflari, siniflara ait 6zellikleri ve metotlari ve bu siniflarin birbirleriyle baglantilarini grafik-
lerle gostermek icin “sinif diyagramlar” kullanilir (Goérsel 1.8).

Kisi Grup
-kisi_id : int -grup_id : int
. g
-ad : string X -grup_adi : string
- E
. -soyad : string o) -aciklama : string
(]
e~ -tel_no1 : string 0.*
E (n) 1_“_ +Ekle)
‘O -tel_no2 : string
+Glncellel)
-mail : string o
g +35il{)
-unvan : string ©
= +Listele()
+Ekle()
+Gncelle])
s
5 | +Si) - private
()]
2 +Listele() -
+ public
+Araf)
# protected

Gorsel 1.8: Telefon rehberi projesine ait sinif diyagrami

e Sistemdeki veri akisini grafiklerle gostermek icin “veri akis diyagramlari” kullanilir (Gorsel 1.9).

Ty
20
_— Kisi EKLE
1.0
s SN
GRUP |Gy ¢
EKLE b, o 21 )
— Ty 3
O + - .
\d v Kisiseg | KISISIL
11 ) — — —
VERI Grup sec e S — VERI
GRUPLAR | «=— < KULLANICI 151 s8¢ KISILER - :
GRUPLARI i ilqileri ai : KISILERI
LISTELE TABLOSU GRUP SiL Bilgilerigit TABLOSU LISTELE
L ) 22 —>
O A
o K
(12 eras GUNCELLE
_ R ~
=4
GRUP
GUNCELLE 23
J
KiSi ARA
J

Gorsel 1.9: Telefon rehberi projesine ait veri akis diyagrami
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e Kodlama asamasinda kolaylk saglamasi icin kullanici araytzleri (form ekranlari), tasarim
asamasinda taslak olarak olusturulur (Gorsel 1.10).

KISl BILGI GIRISI ) GRUP BILGI GIRISI
Yeni Kayit 2 Yeni Kayit
Ad: Soyad : Grup : Grup iglemieri Grup Adi -
Tell - Tel2 - Mail - Unvan : Agikdama -
EKLE SiL GUNCELLE
EKLE SiL GUNCELLE
ARAMA ISLEMI
Ad: Soyad : Tel: Grup: - .
GRUFLARIN LISTELENECEGI BOLUM
KISILERIN LISTELENECEGI BOLUM
\ Gorsel 1.10: Telefon rehberi projesine ait kullanici araylzlerinin tasarimi j

Personel Takip Programi projesi icin tasarim islemlerini gerceklestiriniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Varhk iliski semalarini olusturdu.

2. Sinif diyagramlarini olusturdu.

3. Veri akis diyagramlarini olusturdu.

4. Kullanici araylzlerinin tasarimini yapti.
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Projede tasarim adimi tamamlandiktan sonra kodlama asamasina gegilir. Kodlama, projenin Griin haline
getirildigi asamadir (Gorsel 1.11). Projeye uygun gelistirme ortami segcilir ve tasarima bagh kalinarak be-
lirlenen yazihm dili veya dilleri ile kodlama yapilir.

Gorsel 1.11: Kodlama

Bu asamada belirli bir standarda goére kodlama yapilmasi gerekir. Yazilan kodlar, diger uygulama
gelistiriciler tarafindan kolaylikla anlasilabilmeli ve gerektiginde projenin diger boélimleri etkilenmeden
degistirilebilmelidir.

Kodlama agsamasi temel olarak su iki bélimden olusur:

e Projenin arka ylzinin (sunucu etkilesimi, veri tabani islemleri ve 6n ug veri alisverisinin yapildig
kisim) kodlanmasi

¢ Projenin 6n yuzinin (ziyaretgi tarafindan goérilen araytiz kismi) kodlanmasi
Yazihm projesinde kodlama yapilirken yazilimin 6n ve arka ylzinin birbirinden bagimsiz olarak kodlanmasi,
projenin degisimlere cevap verebilmesi agisindan blyik avantaj saglar. Bunlar, farkh gelistiriciler tarafindan
kodlanabilecegi gibi 6zellikle kiiglik 6lgekli projelerde tek kisi tarafindan da gelistirilebilir. Proje tek kisi
tarafindan gelistirilse de etkin kod yazim stili i¢cin kullanilan yontemler uygulanmalidir. Bu durum, kodun
okunabilirligini artirir ve ileride kodda degisiklik yapilmasi gerektiginde uygulama gelistiriciye kolaylik saglar.
Etkin kod yazim stili icin kullanilan yontemler sunlardir:

¢ Sinif, metot, degisken, veri tabani tablolari gibi nesneler tanimlanirken anlamli isimlendirmeler kul-
laniimalidir. Ornegin iginde Uriine ait fiyat bilgisini saklayacak bir degiskene “fiyat” veya
“urunFiyati” gibi bir isim verilmesi dogru olacaktir. Bir sinifi adlandirmada “Urun” gibi isim tiirlinde
kelime kullanilirken metot adlandirmalarinda ise “Kaydet” veya “Sil” gibi fiil tiriinde kelimeler
kullanilmahdir.

¢ Gerektiginde yazilan kodlara agiklama satiri eklenerek bilgi verici agiklamalar yapilmalidir.

¢ Yazilan kodlar diizenli olmalidir.

¢ Yapilacak her islem igin en uygun algoritma segilmelidir.

e Tekrarlanan islemler icin metot yapilari kullaniimalidir ve her metodun bir tek gorevi olmalidir.
¢ Projede gereksiz islemlere ve kodlara yer verilmemelidir.

o Ozellikle orta ve biiyiik 8lcekli projelerde siirdiiriilebilirlik ve verimlilik icin Nesne Yénelimli Program-
lama (Object Oriented Programming-OOP) yapisi kullaniimahdir.

¢ Projenin 6zelligine ve blyukligine gore gerekli gérildigiinde en uygun tasarim deseni kullaniima-
hdir.

¢ Programin istenen disinda hata vermemesi igin hata yonetimi yapiimalidir.
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ARASTIRMA

Temiz kod (Clean code) kavramini arastiriniz.

Kodlama asamasinda yapilabilecek islemler sunlardir:

\_

Telefon Rehberi projesi igin kodlama asamasi su sekilde gerceklestirilir:

Veri tabani ve tablolarinin olusturulmasi

Siniflarin olusturulmasi

Veritabaniislemleri (ekleme, listeleme, glincelleme, silme, filtreleme) icin gerekli kodlamanin yaziimasi
Kullanici arayizlerinin olusturulmasi

Arayiz sayfalarinin arka plan kodlamalarinin yapilmasi

Olagan disi durum ¢éziimleme islemlerinin yapilmasi

Kodlanan her bir bolimiin test edilmesi

Ozellikle birden fazla kisi tarafindan gelistirilen orta ve biyiik 6lgekli projelerde versiyon
kontrol sistemi kullanilmasi avantaj saglayacaktir.

o ‘“telefonrehberidb” isminde bir veri tabani, veri tabani tablolari ve bu tablolar arasindaki
iliski Gorsel 1.12’deki gibi olusturulur.

Gorsel 1.12: Telefon rehberi projesine ait veri tabani ve tablolarin olusturulmasi

J
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e Veritabani baglantiisleminitek bir sinif Gizerinden yiritmek icin “VeritabaniBaglantisi” sinifi
olusturulur. Ayrica baglanti cimlesi “App.config” dosyasinda saklanarak ihtiya¢ duyul-
dugunda buradan ¢agrilir (Gorsel 1.13). Program setup haline getirilerek baska bilgisayarlara

kuruldugunda baglanti cimlesinin degismesi gerekirse sadece bu dosyada degisiklik yapmak
yeterlidir.

Gorsel 1.13: Veri tabani baglanti sinifinin kodlanmasi
Varliklari temsil etmek icin olusturulan “Kisi” ve “Grup” siniflari, 6zelliklerin yani sira veri tabani

islemlerinin yapilacagi metotlari da icerir (Gorsel 1.14). Bu siniflar, veri tabani islemlerini yapabilmek
icin “VeritabaniBaglantisi” sinifini kullanir.

Gorsel 1.14: Kisi ve grup siniflarinin olusturulmasi

¢ Projede veri tabani ile ilgili ekleme, silme, glincelleme ve listeleme gibi islemleri yapmak
icin gerekli metotlar siniflarin igine yazilir. Bu metotlar gerekli yerlerde ¢agrilarak veri tabani
islemleri gerceklestirilir. Veri tabani islemleri icin farkl yontemler vardir. Bu projede ADO.
NET veriye erisim teknolojisi kullanilarak veri tabani islemleri yapilmistir.

N\ J
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Uygulamada kisi gruplari eklemek ve gruplari listelemek icin Gorsel 1.15’teki metotlar olusturulur.

Gorsel 1.15: Grup sinifi igin ekleme ve listeleme metotlari

Veri tabani islemleri icin gerekli kodlamalar yapilirken olagan disi durum ¢éziimleme islemleri de
yapilmali, program istenenin disinda hata vererek kapanmamalidir.

- _/
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Uygulamada kisi gruplarini giincellemek ve silmek icin Gorsel 1.16’daki metotlar olusturulur.

Gorsel 1.16: Grup sinifi igin giincelleme ve silme metotlari
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Uygulamada rehbere kisi eklemek ve kisileri listelemek icin Gorsel 1.17’deki metotlar olusturulur.

Gorsel 1.17: Kisi sinifi igin ekleme ve listeleme metotlari

Uygulamada kisileri glincellemek ve silmek igin Gorsel 1.18’deki metotlar olusturulur.
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Gorsel 1.18: Kisi sinifi igin glincelleme ve silme metotlari

Rehberdeki kisiler icinde arama yapmak i¢in Gorsel 1.19’daki “KisiAra” metodu olusturulur.

Gorsel 1.19: Kisi sinifinda arama metodunun olusturulmasi

e Tasarim asamasinda olusturulan taslaga gére kullanici araytzleri olusturulur (Gorsel 1.20).

k Gorsel 1.20: Kisi ve grup islemleri icin kullanici arayizlerinin olusturulmasi j

33



Siniflarin iginde olusturulan metotlar, form nesnelerinin ilgili olaylarinda (Load, Click vb.)

cagrilarak kullanilir. Tekrar eden islemler icin yeni metotlar olusturulabilir. Ayrica kodlanan
her bolimin dogrulugu test edilmelidir.

e Grup islemleri formunun arka planinda Gérsel 1.21’deki olay ve metotlar olusturulur.

Gorsel 1.21: Grup islemleri formunun olay ve metotlari

Grup islemleri formunda daha 6nceden olusturulan formun yiklenmesi ve “EKLE” butonunun
tiklanmasi olaylari Gorsel 1.22’deki gibi kodlanir.
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Gorsel 1.22: Formun yiiklenmesi ve ekle butonun tiklanmasi

Gruplarin listelendigi DataGridView nesnesinde segilen bir kaydin silinebilmesi veya glincellenebil-

mesi icin gerekli kodlar Gorsel 1.23'teki gibi yazilir.

Gorsel 1.23: Grup listesinde segilen kaydin silinmesi ve giincellenmesi
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e Telefon rehberi formunda kisilerle ilgili islemler (ekleme, silme, giincelleme, listeleme ve
arama) yapilir. llk olarak formun kod béliminde olaylar ve metotlar olusturulur (Gorsel 1.24).

Gorsel 1.24: Telefon rehberi formunun olay ve metotlari

Form yiklenirken yapilacak islem, kisilerin ve kisiler igin segilecek gruplarin gerekli form eleman-
larinda listelenmesidir (Gorsel 1.25).

\ Gorsel 1.25: Telefon rehberi formunun Load [Loud (Yiikleme)] olayinin kodlanmasi )
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Telefon rehberi formunun bilgi girisi boliminde bulunan “+” butonu tiklandiginda grup islemlerinin
yapilacagi sayfanin agilmasi saglanir. Ayrica grup islemleri tamamlandiktan sonra yapilan degi-
sikliklerin uygulanmasi icin gerekli olan metot, formun kapanmasi durumunda gagrilir (Gorsel 1.26).

Gorsel 1.26: Grup islemleri formunun gosterilmesi

Telefon rehberine kisi ekleme ve eklenen kisileri glincelleme islemlerinden 6nce bilgilerin dogru giri-
lip girilmedigi kontrol edilmelidir. Bunun igin “KayitKontrol” isimli bir metot olusturulur (Gorsel 1.27).

Gorsel 1.27: Telefon rehberindeki kisi bilgilerinin kontrolii

37




Telefon rehberi form ekranindaki telefon numarasi alanlarina rakam disinda bilgi girisini engellemek
icin gerekli kodlar Gorsel 1.28’deki gibi yazilr.

Gorsel 1.28: Telefon numarasi alanlarina yalnizca rakam girisi yapilmasini saglayan kodlar

Telefon rehberi form ekraninda “Yeni Kayit” butonuna tiklanarak form elemanlari temizlenir. Bilgi
girisi yapildiktan sonra bilgilerin kaydedilebilmesi igin “EKLE” butonunun tiklanma olayina Gorsel

1.29’daki kodlar yazilir. Kisi, telefon rehberine kaydedilmeden 6nce bilgilerin dogrulugu kontrol
edilir.

Gorsel 1.29: Telefon rehberine kisi ekleme kodlari
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islemler yapildiktan sonra telefon rehberi formundaki bilgilerin ve segimlerin temizlenmesi igin
“FormuTemizle” metodu yazilir ve bu metot, gerekli béliimlerde ¢agrilarak kullanilir (Gorsel 1.30).

Gorsel 1.30: Telefon rehberi form elemanlarinin igeriklerinin ve segimlerin temizlenmesi

Silme veya giincelleme islemi yapilmadan énce “DataGridView” nesnesi lizerinde islem yapilacak
kisinin segilmesi ve segilen kisiye ait bilgilerin form elemanlarinda gosterilmesi gerekir. Bunun igin
gerekli kodlar Gorsel 1.31’deki gibi yazilr.

Gorsel 1.31: Segilen kisinin bilgilerinin form elemanlarina aktariimasi
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DataGridView nesnesi {izerinde segilen bir kaydin silinmesi icin “SiL” butonunun tiklanmasi olayina
Gorsel 1.32’deki kodlar yazilir.

Gorsel 1.32: Telefon rehberinden kisi silme kodlari

DataGridView nesnesi Uzerinde segilen kaydin bilgileri form elemanlarina aktarilir. Yeni bilgiler
girildikten sonra “GUNCELLE” butonu tiklanarak giincelleme islemi yapilir. Glincelleme islemi icin
butonun tiklanmasi olayina Gorsel 1.33’teki kodlar yazilir.

Gorsel 1.33: Telefon rehberinde kisi giincelleme kodlari

Arama bolimindeki form elemanlarindan herhangi birine bilgi girisi yapildigi anda arama islemi
gerceklestirilir. Bunun icin arama islemi yapilacak bitiun form elemanlarinin igeriginin degistirilmesi
olayina arama kodlari yazilir (Gorsel 1.34).
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Gorsel 1.34: Telefon rehberinde kisi arama kodlari

Proje yayimlanmadan once tablolardaki veriler silinerek id degerlerinin 1’den baslamasi
istenirse “TRUNCATE TABLE tablo_adi” komutunun c¢alistiriimasi gerekir.
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Planlamasi yapilan bir "Personel Takip Programi" igin veri tabani olusturma ve programlama seklinde
kodlama asamalarini gergeklestiriniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Veri tabanini olusturdu.

2. Veri tabani tablolarini olusturdu.

3. Siniflar ve 6zelliklerini olusturdu.

4. Veri tabani islemleri icin gerekli metotlari olusturdu.

5. Kullanici arayiizlerini olusturdu.

6. Arayuzlerin kod bolimiinde daha 6nce olusturulan metotlari kullanarak veri
tabani islemlerini yapti.

1.2.4. Test

Projede kodlama islemi tamamlandiktan sonra test asamasina gegilir. Bu asamada uygulamanin amag ve
hedeflerine uygun olarak calisip calismadig test edilir. Projedeki eksikler ve hatalar bu asamada ortaya
cikarilir ve belgelenir (Gorsel 1.35). Sistemin bitiin islevlerinin galisip calismadiginin ve sistemin glivenliginin
test edilmesi gerekir. Belirlenen girdiler karsiliginda istenen ciktilarin alinip alinmadigi kontrol edilir. Test
adiminda ortaya cikarilan hatalar hangi asamada yapilmissa o adima geri donilerek hatalar dizeltilir. Test
asamasl tamamlanmadan proje yayimlanmamalidir.

Gorsel 1.35: Test
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Yazilim projesinin yanlis ¢alismasina neden olan hatalar, kodlama asamasinda meydana gelebilecegi gibi
genellikle ihtiyaclarin analiz edilmesinde ve tasarim asamasinda yapilan yanhsliklardan kaynaklanir. lyi
analiz edilmeyen ihtiyaclar ve yapilan koti tasarim, projenin yanlis insa edilmesine sebep olur. Bu durum,
Urintin dogru calismasini engeller.

ARASTIRMA

Test yazihmlarini arastiriniz. Arastirma sonuglarini arkadaslarinizla karsilastiriniz.

Proje hazirlandiktan ve test edildikten sonra kullanici kabul testi yapilir. Misteri, yazilimi test eder ve
varsa hatalari, dizeltilmesini istedigi bolimleri bildirir. Bu bolimler ve hatalar diizeltildikten sonra proje
yayimlanabilir.

Telefon Rehberi projesi igin test asamasi su sekilde gergeklestirilir:

e Projenin grup sayfasinda ekleme, silme, giincelleme ve listeleme fonksiyonlarinin dogru
calisip calismadig test edilir (Gorsel 1.36).

e Projenin telefon rehberi sayfasinda ekleme, silme, glincelleme, listeleme ve arama fonksi-
yonlarinin galisip calismadigi test edilir (Gorsel 1.37, Gorsel 1.38).

¢ Bilgi girisi kontrollerinin yapilip yapiimadigi test edilir.
¢ Projede olagan disi durum ¢éziimleme islemlerinin yapilip yapilmadig test edilir.

Gorsel 1.36: Grup islemleri formunun test edilmesi
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Gorsel 1.37: Telefon rehberi formunda gilincelleme isleminin test edilmesi

6542318547 5112334323

Gorsel 1.38: Telefon rehberi formunda arama isleminin test edilmesi

Projenin test agsamasi tamamlandiktan sonra varsa hatalari diizeltilir ve proje tekrar test edilir. Bir
hata yoksa proje setup (kurulum dosyasi) haline getirilir ve kurulumu yapilir. Bir baska deyisle proje

Qaylmlanlr.
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Personel Takip Programi projesinin test asamasini gercgeklestiriniz ve projeyi setup haline getiriniz.

DEGERLENDIRME
Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Projenin musteri ihtiyaglarini karsilayip karsilamadigini test etti.

2. Uygulamanin istenen disinda hata vererek kapanip kapanmadigini kontrol
etti.

3. Tespit edilen eksiklikleri giderdi.

4. Tespit edilen hatalari duzeltti.

5. Urtindi, kurulum dosyasi haline getirdi.

1.2.5. Bakim

Bakim asamasi, proje yayima alindiktan sonraki siireci kapsar. Proje uygulama siirecinin son adimi olan
bakim asamasinda proje yayimlandiktan sonra ortaya c¢ikan hatalarin giderilmesi, musteri ihtiyaglar
dogrultusunda yazilimda iyilestirmeler yapilmasi ve Urline bazi islevlerin eklenmesi gibi islemler yapilir
(Gérsel 1.39). lyi tasarlanmis ve dogru kodlanmis bir Griiniin bakimini yapmak kolaydir. Proje, degisiklige
cevap verebilecek sekilde tasarlanmamissa veya etkin kod yazim stilleri kullanilarak kodlanmamissa bu
Urlintn bakimini yapmak zor olacaktir.

Gorsel 1.39: Bakim
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NOT

Yazilm projesi uygulama siirecinde projenin tirine, buyukligine, personel 6zelliklerine
ve teknik altyapiya uygun olan bir yazilim gelistirme stire¢ modeli kullanilabilir. Yazihm ge-
listirme stre¢ modellerinden bazilari sunlardir:

¢ Kodla ve Diizelt (Code and Fix) Modeli
e Selale (Waterfall) Modeli
e V Modeli
e Sarmal (Spiral) Model
e Prototipleme (Prototyping)
¢ Yinelemeli (Iterative) Model
e Artimli (Incremental) Model
e Cevik (Agile) Modeller
*  Scrum
* Kanban

\ * XP (Extreme Programming) j

ARASTIRMA

Yazihm gelistirme siire¢ modellerinin birbirlerine gére avantaj ve dezavantajlarini arastiriniz. Edindi-
giniz bilgileri arkadaslarinizla degerlendiriniz.

1.3. PROJE SONUC RAPORU

Yazilim projesi tamamlandiktan sonra projenin 6zetini, trlniln ve sistemin gereksinimlerini, proje planini,
uygulanan adimlari ve proje siirecinin sonunda elde edilen sonuglar gibi projenin biitlin asamalarini iceren
detayli bir proje raporu hazirlanmalidir. Proje raporundaki bilgiler dogru ve tutarl olmalidir. Bu rapor, proje
ile ilgili batun bilgileri icermeli fakat raporda gereksiz bilgiler yer almamalidir. Ayrica rapor igerigi basit ve
anlasilir olmali; grafik ve gorsellerle desteklenmelidir. Hazirlanan rapor, teknik bilgiye sahip olmayan kisiler
tarafindan bile kolaylikla anlasiimalidir.

Rapor hazirlamak, bitlin paydaslarin projenin sireglerine hakim olmasina olanak saglar. Yazilim projesini
raporlamak, raporu inceleyen kisiye proje hakkinda fikir verecegi gibi bakim ihtiyaci olustugunda degisiklik-
lerin daha kolay yapilmasini saglar. Ornegin yillar dnce yapilmis biiyiik 6lcekli bir projede bakim ihtiyac
olustugu ve projede gorev almis personellerin sirketten ayrildigi varsayilirsa boyle bir durumda proje
hakkinda higbir bilgisi olmayan personel veya personellerin bakim asamasini gergeklestirmesi gerekecektir.
Bu projeye ait iyi hazirlanmis bir proje raporu, personellerin projede degisiklik yapmasini kolaylastiracaktir.
Aksi halde personelin dncelikle proje icindeki sistemi ¢dzmek i¢in zaman harcamasi gerekir.

Projenin tiirline ve bliylkligine gore farkhliklar gdsterse de proje sonug raporu genel olarak su asama-
lardan olusur:

1. GIRIS

Girig bolimi, projenin tanitildig asamadir. Bu asamada projenin amaci, kapsami hangi probleme ¢6ziim
Uretecegi, misteri ve kullaniciya saglayacagi faydalar basit bir dille agiklanmalidir.

2. ARACLAR VE YONTEMLER
Bu bolim, proje ile ilgili teknik detaylari igerir. Proje olusturulurken hangi araglarin kullanildigi ve projenin
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nasil olusturuldugu bu béliimde agiklanir. Ayrica kullanilan metot, teknik ve yazilim dilleri de tercih edilme
nedenleriyle birlikte bu asamada belirtilebilir.

Araglar ve yontemler bélimiinde musteri gereksinimleri, sistemin donanimsal ve yazilimsal gereksinimleri,
Urlndn iglevleri, kullanim durumlari gibi projeyi hazirlama asamasindaki ihtiyaglar da raporlanabilir. Ayrica
kullanici senaryolari ve kullanim durumu diyagramlari olusturularak Grliniin fonksiyonlarinin daha iyi
gosterilmesi saglanir.

Tasarim asamasinda olusturulan diyagramlar da araglar ve yontemler bolimiine eklenebilir. Projenin
gorselleri de yine bu bolimde gosterilebilir ve projenin ¢alisma mantigi anlatilir.

3. SONUC

Bu bolimde driinin hedefleri, 6zellikleri ve beklenen sonuglar agiklandiktan sonra bu hedeflere ne kadar
ulasildigi belirlenir. Misteri gereksinimleri ve Grindn islevlerine gore yazilim Griind test edilerek sonuglar
raporlanir. Ayrica Urin ile ilgili hatalar, eksiklikler ve bunlar icin ¢dziim 6nerileri de sonug béliminde yer
alir. Sonug raporuna gore Urlinde iyilestirmeler yapilabilir. Projenin stirdirulebilir olup olmadigi da sonug
asamasinda ortaya cikarilr.

4. SOzZLUK
Herkes tarafindan anlasilamayacak teknik terimlerin veya kisaltmalarin agiklandigi bélimdir. Rapor ice-
riginde bu durumdaki bitiin terim ve kisaltmalar agiklanmali, raporun anlasilir olmasi saglanmahdir.

5. KAYNAKCA

Bu bolimde proje ve rapor olusturulurken kullanilan kaynaklar belirtiimelidir. Bilgilerin toplandigi kitap,
makale, tez, web sitesi gibi kaynaklar bu agsamada yazilir.

Orta ve buyuk olgekli projelerde, proje sonug raporundaki sayfa sayisi fazla olacagi igin
raporda “iICINDEKILER” bélimii olusturulabilir.

Telefon rehberi uygulamasina ait 6rnek proje raporu gerceve iginde verilmistir.

PROJE ADI: TELEFON REHBERI

1. GiRiS

Projede kullanicinin telefon numaralarini kaydedebilecegi bir masatistl uygulamasinin gelistirilmesi
amaglanmistir. Kullanici bu uygulamayla kisiler ve kisi gruplari ile ilgili ekleme, silme, giincelleme ve
listeleme islemleri yapabilecektir. Ayrica uygulamada ad, soyad, telefon numarasi ve kisi grubuna
gore arama islemi gerceklestirilecektir. Uygulama, kullanicinin tercihi nedeniyle internet baglantisi
gerektirmeyen bir form uygulamasi olarak gelistirilmistir.

2. ARAGLAR VE YONTEMLER

Proje, kisi islemlerini iceren “Telefon Rehberi” ve kisi gruplari islemlerini iceren “Grup islemleri”
olmak lzere iki sayfadan olusmustur.

Proje; licretsiz bir IDE olan “Visual Studio Community” programi izerinde, .NET Framework ortaminda,
C# yazihm dili ile gelistirilmistir. Veri tabani yonetim sistemi olarak yine Ucretsiz olan MySQL Server
kullanilmistir.

MySQL’'de olusturulan veri tabani tablolarinda ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemleri
yapmak icin ADO.NET veriye erisim teknolojisi kullanilmigtir. Bu teknoloji ile belirli siniflar ve metotlar
kullanilarak veri tabani izerinde SQL sorgulari ¢calistirilabilir.
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Uygulamada veri tabani baglantisi icin ayri bir sinif olusturuldugu icin baglanti climlesi degistiginde
bunun yalnizca veri tabani baglantisi sinifinda giincellenmesi yeterli olur. Bu da gelistirici icin kolaylik
saglar. Ayrica veri tabani islemlerinin araylizden bagimsiz olarak ayri siniflar icinde metotlarin icine
yazilip gerekli yerlerde ¢agrilmasi, projenin degisimlere cevap vermesi agisindan oldukg¢a énemlidir.
Projenin arayuizl degistirilmek istendiginde veri tabantile ilgili kodlarin degistirilmesine gerek kalmaz.
Veri tabani islemlerinin yapildigi metotlar yeni araylz icinden g¢agrilarak da kullanilabilir.

Uygulama ¢alistirildiktan sonra kullanici, bilgi girisi boliminden eklemek istedigi kisinin bilgilerini
girerek “EKLE” butonu ile rehberine yeni kisi ekleyebilir. Ayrica alt bélimde listelenen kisilerden
birini secerek “SiL” butonu ile o kaydi silebilir veya sectigi kisi igin yeni bilgileri girerek “GUNCELLE”
butonu ile o kisinin bilgilerini glincelleyebilir. Daha 6nce bir kisi secilmisse yeni bir kisi eklemek igin
“YENI KAYIT” butonu tiklanmalidir. Arama béliimiindeki form nesnelerine deger girilerek arama
islemi gerceklestirilebilir.

Kisi gruplariile ilgili ekleme, silme ve glincelleme islemleri yapiimak istenirse “+” butonuna tiklanir ve
kullanici, “Grup islemleri” sayfasina yénlendirilir (Gérsel 1.40).

Gorsel 1.40: Kisi gruplari ile ilgili ekleme, silme ve glincelleme islemleri

Araclar ve Yontemler boliminde, gereksinimler ve tasarim adiminda olusturulan di-
yagramlar da yer alabilir. Tekrari dnlemek icin gereksinimler ve diyagramlar bu bolime
eklenmemistir.

3. SONUC

Gelistirilen uygulama test edildiginde su islemleri yerine getirdigi gorulir:
e Kisi gruplariile ilgili ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemlerinin yapiimasi
e Kisiler ile ilgili ekleme, silme ve glincelleme islemlerinin yapilmasi
e Bilgi girisi yapilirken zorunlu alanlar girilmediginde uyari mesaji gosterilmesi
e Kisilerin A’dan Z'ye gore siralanarak listelenmesi
¢ Kisilerin iginde ad, soyad, telefon ve grup bilgisine gore arama islemi yapilmasi

Gelistirilen yazihm Griintiniin islevleri test edildiginde musteri ihtiyaclarini karsiladigi gérilir. Uriin setup
haline getirilerek dagitilabilir.
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Urtintin eksiklikleri sunlardir:

e Uriiniin arayiiz tasarimlari gelistirilmelidir. Uygulamada arayiizler tasarlanirken form tasarimlarina
gorsel agidan zenginlik katmak igin gelistirilen eklentiler kullanilabilir.

e Veritabani islemleri icin gosterilen hata mesajlari kullanicilar icin daha anlamli hale getirilebilir.

4. SOzLUK

IDE (Integrated Development Environment): Timlesik gelistirme ortami olarak Tirkceye cevrilen
IDE, gelistiricilerin ihtiya¢ duydugu araclari ve eklentileri icinde barindirarak uygulama gelistirmeyi
kolaylastiran yazilimlardir. Ayrica diger gelistirme ortamlarinda kullanicilarin manuel yapmasi gere-
ken birgok islemi otomatik sekilde yaparak yazilimin gelistirilme stresini de kisaltir.

Visual Studio Community: Konsol uygulamalari, masatsti uygulamalari, web siteleri, web uygu-
lamalari ve mobil uygulamalar gelistirmek icin gerekli olan yazilim gelistirme araglarini icinde
barindiran Ucretsiz bir timlesik gelistirme ortamidir.

MySQL: Acik kaynak kodlu, Ucretsiz bir veri tabani yonetim sistemi yazilmidir. En ¢ok kullanilan
VTYS lerden biridir.

.NET Framework: Microsoft tarafindan gelistirilen bir uygulama gelistirme platformudur. Gelistirilen
uygulamalarin galistirilacagi ortamlarda da bu yazilimin yikli olmasi gerekir.

ADO.NET (ActiveX Data Objects.NET): Microsoft tarafindan .NET ortaminda veri tabani islemlerinin
gerceklestirilmesi icin gelistirilen veriye erisim teknolojisidir.

SQL (Structured Query Language): Yapilandirilmis sorgu dili anlamina gelen SQL, veri tabani islemleri
yapmak icin gelistirilmis bir sorgulama dilidir.

Proje Sunumu Asamalari

Proje raporu tamamlandiktan sonra projenin paydaslara anlasilir bir sekilde sunulmasi gerekir. Proje
sunumunda dikkat edilecek hususlar sunlardir:

e Sunumla ilgili en dnemli is icerigin hazirlanmasidir. Onemli ve ilgi cekici bilgilerin, dinleyici kitlesini
gozeterek secilip dlizenlenmesi sunumun basarisini belirler.

e Sunum, dinleyici odakli olmahdir.

¢ Sunumun bir ana mesaji olmali, tiim icerikler ana mesaji desteklemelidir.
¢ Eldeki tlim bilgi sunuma aktarilmamaldir.

e Sunum alani, alanin 15181, ses diizeni ve diizeyi dnceden kontrol edilmelidir.
e Sunum akist iyi planlanmahdir.

¢ Mesajin iletilmesinde slaytlarin gorselligi oldukga etkilidir ancak gorsel 6geler yalnizca gerektiginde
kullanilmahdir.

e Gorselleriletilmek istenen mesajla ilgili olmaldir.

¢ Mesajl en iyi aktaracak grafikler secilmelidir.

¢ Sunum gokga prova edilmelidir.

¢ Konusma, dinleyicinin ilgisini canli tutacak sekilde kurgulanmalidir.
¢ Dinleyicilerle sirekli goz temasi kurulmahdir.

¢ Vicut dilinin ve ses tonunun énemi bilinmelidir.

¢ Soru ve cevap bolimine dnceden hazirlik yapilmahdir.
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Personel Takip Programi projesinin sonug raporunu hazirlayiniz ve projenin sunumunu yapiniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken

degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Projenin giris bolimind hazirladi.

2. Projenin araglar ve yontemler boliumuna hazirladi.

3. Projenin sonug bolimini hazirladi.

4. Projenin sozliik bolimini hazirlad.

5. Projenin kaynakga bolimiini hazirladi.

6. Projenin sunumunu yapti.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularin dogru se¢enegini isaretleyiniz.

1.

Bir yazilim projesi hazirlanirken ilk olarak asagidaki islemlerden hangisi yapilmahdir?

A) Fizibilite calismasi
B) Risk analizi

C) Varlik iliski semalari
D) Veri akis diyagrami
E) Veritabanitasarimi

. Asagidakilerden hangisi yazilim projesi hazirlama siireci adimlarindan biri degildir?

A) Kodlama
B) Planlama
C) Sunum
D) Tasarim
E) Test

. Asagidakilerden hangisi etkin kod yazim stillerinden biri degildir?

A) Gerektiginde yazilan kodlara agiklama satiri eklenmelidir.
B) Butlin kodlar ayni sinif icine yazilmahdir.

C) Tekrarlanan islemler icin metot yapilari kullanilmalidir.
D) Yapilacak her islem icin en uygun algoritma secilmelidir.
E) Yazilan kodlar diizenli olmalidir.

. Yazilm projesi hazirlanirken varlik iliski semalari asagidaki hangi asamada olusturulur?

A) Bakim
B) Kodlama
C) Planlama
D) Tasarim
E) Test

. Yazilim projesi asagidaki hangi asamadan sonra yayimlanmahidir?

A) Analiz
A) Kodlama
B) Planlama
C) Tasarim
D) Test

. Asagidakilerden hangisi yazilim gelistirme siire¢ modellerinden biri degildir?

A) Kodla ve Diizelt (Code and Fix) Modeli
B) Ortak Model

C) Selale (Waterfall) Modeli

D) V Modeli

E) Yinelemeli (lterative) Model

. Asagidakilerden hangisi projenin sunumunda dikkat edilecek hususlardan degildir?

A) Dinleyicilerle strekli goz temasi kurulmalidir.

B) Proje ile ilgili bilgiler ekrandan veya eldeki notlardan okunmalidir.
C) Soru ve cevap bolimine 6nceden hazirlik yapiimalidir.

D) Sunum akisi iyi planlanmaldir.

E) Sunum esnasinda vicut dili kullaniimahdir.
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A

KONULAR

2.1. STOK TAKiP PROGRAMININ PLANLAMA ASAMASI

2.2. STOK TAKiP PROGRAMININ TASARIM ASAMASI

2.3. STOK TAKiP PROGRAMININ KODLAMA ASAMASI

2.4. STOK TAKiP PROGRAMININ TEST ASAMASI

2.5. STOK TAKiP PROGRAMININ BAKIM ASAMASI

2.6. STOK TAKiP PROGRAMININ RAPOR ASAMASI )

NELER OGRENECEKSIiNiz?

Nesne tabanli programlama projesini planlama
Projenin gereksinim analizini gergeklestirme
Projenin risk analizini gerceklestirme

Projenin tasarimini yapma

Projenin kodlamasini yapma

Projenin test ve bakimini yapma

Proje raporunu hazirlama /

TEMEL KAVRAMLAR

Bakim, database first, entity framework, gereksinim analizi, kodla-
ma, nesne tabanli programlama projesi, ORM, planlama, rapor, risk
yonetimi, tasarim, test, veri tabani

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Masausti program yazilimlarinin kullanim alanlarina érnekler ve-
riniz.

2. Yiksek seviyeli programlama dilleri dendiginde akliniza ne gelmek-
tedir? Belirtiniz.

3. Glndmizde kullanilan veri tabani sistemlerini arastiriniz. Ulasilan
sonuglari arkadaslarinizla tartisiniz. /




2.1. STOK TAKiP PROGRAMININ PLANLAMA ASAMASI

Olusturulacak stok takip programi planlama asamasi; misterinin temel ihtiyaclarinin tespit edilmesi,
projenin sinirlarinin belirlenmesi, proje uygulama takviminin olusturulmasi, risk yonetimi ve analizinin
yaptlmasini kapsar.

2.1.1. Misterinin Temel ihtiyaglari

Bilisim teknolojileri malzemeleri satisi yapan bir firma icin Grinlerin satislarinin ve stok takibinin yapilacagi
bir uygulamaya ihtiyag vardir. Uriinlerin hangi firmadan tedarik edildigi, hangi misteriye satildigi ve islemin
hangi personel tarafindan ne zaman yapildigi gibi bilgiler saklanmalidir. Personelin programi kullanabilmesi
icin kullanici adi ve sifresiyle giris yapmasi gerekir.

2.1.2. Projenin Sinirlarinin Belirlenmesi

e Proje; personeller ile ilgili ekleme, silme, giincelleme ve listeleme gibi islemleri icerecektir. islem
yapacak personel, kullanici adi ve sifresi ile sisteme giris yapmalidir.

¢ Sistemde Urinlerle ilgili ekleme, silme, glincelleme, listeleme ve arama islemleri yapilacaktir.

¢ Sistemde tedarikgiler ve musteriler kayith olacaktir. Bunlarla ilgili ekleme, silme, glincelleme ve lis-
teleme islemleri yapilacaktir.

¢ Sistemde Urlin satisi ve satisl iptal etme islemleri olacak, trlinlerin stok takibi yapilacaktir.

2.1.3. Proje Uygulama Takviminin Olusturulmasi
Proje uygulama takvimi Tablo 2.1’de verilmistir.

Tablo 2.1: Stok Takip Uygulamasi Proje Uygulama Takvimi

Zaman Proje Boliimii Yapacak Personel Siire

Risk yonetimi ve analizinin yapilmasi . Lo .
1. Hafta — — Ogrencil, Ogrenci2 1 hafta
Gereksinim analizinin yapilmasi

Ogrencil, Ogrenci2

2, 3 ve 4. Hafta | Projenin tasariminin yapilmasi Ogrenci3 3 hafta
5, 6 ve 7. Hafta | Projenin kodlanmasi Ogrenci3, Ogrenci4 3 hafta
8. Hafta Projenin test edilmesi ve yayimlanmasi Ogrencii1, Ogrenci4 1 hafta
2.1.4. Risk Yonetimi ve Analizinin Yapilmasi
Risk yonetimi ve analizinin yapilmasi Tablo 2.2’de verilmistir.
Tablo 2.2: Stok Takip Uygulamasi Risk Yonetimi
Gergeklesme | Projeye "
No Risk - ? j_Y Alinacak Onlemler
Olasilig Etkisi
Miusterinin ve son kul- Uriinle ilgili yapilacak proje toplantilarina ala-
lanicilarin deneyimsiz ninda uzman kisilerin katilimi saglanarak go-
1 | olmasi, ihtiyaglarini net Orta Yiksek | ruslerinin alinmasi, misteri ve kullaniciya pro-
olarak ifade edeme- jenin detaylarini ortaya cikaracak sorular sorul-
mesi masi

Misteri gereksinimle- Gereksinimlerin degisiminin projeye etkisinin

2 .3 o Orta Orta | belirlenmesi, gerekirse zaman ve maliyetin
lerinin degisimi - .
giincellenmesi

Veri tabani ve prog- Veri tabani ve kullanici parolalarinin glgli

3 ramdaki kullanici sif- Orta Yiiksek olmasinin saglanmasi, kullanici sifreleri veri

relerinin glvenliginin tabanina kaydedilirken sifreleme algoritmasi-
saglanamamasi nin kullaniimasi
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2.2. STOK TAKiP PROGRAMININ TASARIM ASAMASI

Stok takip programi tasarim asamasi; gereksinim analizi, varlk iliski semalarinin olusturulmasi, veri akis
diyagramlarinin hazirlanmasi, kullanici araylzleri tasarimi, veri tabani tasarimi, kullanilacak teknik ve
yontemlerin belirlenmesini kapsayan bir asamadir.

2.2.1. Gereksinim Analizi

Musteri gereksinimleri sunlardir:

e Uriiniin internet baglantisi gerektirmeden calisan bir masaistii uygulamasi (form uygulamasi) ol-
malidir.

e Programda iki tur kullanici olacaktir. Personel kullanicisi; tedarikgiler, musteriler, Griinler ve Griin
satistile ilgili butlin islemleri yapabilirken, yonetici kullanicisi buna ek olarak personellerle ilgili kayit
islemleri, kullanici adi ve sifre islemlerini de yapabilmelidir.

e Sistemde personel, Urin, tedarikgiler, satislar, misterilerle ilgili bilgiler tutulmal ve bunlarla ilgili
ekleme, silme, glincelleme, listeleme islemleri yapilabilmelidir.

e Uriinlerin stok takibi yapilmalidir. Uriin stok bilgisi giincellenebilmeli, satis yapildiginda tiriiniin stok
adedinden satilan miktar kadar disilmelidir.

o Uriinlerin benzersiz bir iriin kodu olmali ve iriiniin ad\, kategorisi, stok adedi, satis fiyati gibi iiriiniin
detaylarini iceren bilgileri saklanmalidir.

o Uriinlerin satis bilgileri, islemi yapan personel ve islem tarihi ile birlikte sistemde saklanmali ve ge-
rektiginde bu bilgilere ulasilabilmelidir.

e Satislar liste fiyati Gizerinden yapilmali, satis esnasinda fiyat degisikligi yapiimamalidir.
e Gerektiginde yapilan bir satis iptal edilebilmelidir. iptal edilen satislar sistemden silinmelidir.

Kullanim Durumu (Use Case) Diyagramlari: Stok takip projesinde yer alan aktorlerin yapacaklari islemlerin
belirlenmesi icin kullanim durumu diyagramlari olusturulur (Gorsel 2.1).

Urdn Islemleri
(Ekle, Sil, Guncelle,
Listele, Ara)

Perzonel Izlemieri
(Ekle, Sil, Gincelle
Listele)

Tedarikgi Izlemleri
(Ekle, Sil, Giincelle,
Listele)

Personel Y dnetici

Uriin Satigi
wap / Iptal Et / Listele

Gorsel 2.1: Stok Takip Uygulamasi projesine ait kullanim durumu diyagramlari

Sistem gereksinimleri sunlardir:
¢ Windows 7 ve lizeri isletim sistemi bilgisayarda ylkli olmalidir.
e _NET Framework 4.7 veya Uzeri yiikli olmahdir.
e MySQL veri tabani yonetim sistemi yikli olmalidir.
e MySQL Connector/.NET eklentisi yukli olmalidir.
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2.2.2. Varlik iliski Semalarinin Olusturulmasi

Stok Takip Uygulamasi projesinde bulunan varliklarin 6zellikleri ve varliklarin arasindaki iliskileri gdstermek
tedarik

icin varlik iliski semasi olusturulur (Gorsel 2.2).
1
@ ad soyad
yetkili
ad soyad
eder

n
satin Muisteri
alir
&@ &
Gorsel 2.2: Stok Takip Uygulamasi projesine ait kullanim durumu diyagramlari

@ tedarikci ID

)"

Uriin 1

Tedarikci Uriin

i

2.2.3. Veri Akis Diyagramlarinin Hazirlanmasi

Stok Takip Uygulamasi projesindeki veri akisini gostermek igin veri akis diyagramlari olusturulur (Goérsel 2.3).

YONETICI PERSONEL YONETICI PERSONEL

Y ¥ Y Y

{ TEDARIKCI ISLEMLERI } { URUN ISLEMLERI }

(Ekle, Sil, Guncelle) (Ekle, Sil, Guncelle)

Veri tabani Tedarikciler tablosu Veri tabani Urunler tablosu

h 4 ¥

4[ TEDARIKCILERI LISTELE ]7 4[ URUNLERI LISTELE ]7

YONETICI PERSONEL YONETICI PERSONEL

Y ¥ Y Y

{ MUSTERI ISLEMLERI } { URUN SATISI YAP }

(Ekle, Sil, Giincelle) SATISI IPTALET

Veri tabani Musteriler tablosu Veri tabani Satislar tablosu

v ¥

4[ MUSTERILERI LISTELE ]7 4[URUN SATISLARINI LISTELE]i

Gorsel 2.3: Stok Takip Uygulamasi projesine ait veri akis diyagrami
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2. 0GRENME BiRiMi: NESNE TABANLI PROGRAMLAMA PROJESiI HAZIRLAMA

2.2.4. Kullanici Arayuzleri Tasarimi

Proje anasayfasinin st bolimiinde diger sayfalara yonlendirme islemi yapacak meniler vardir. Sol bélimde
Urin listesi, sag bolimde ise segilen Urunlerin eklenebilecegi satilacak riinler listesi ve Griiniin satilacagi
misterinin secilecegi bélim bulunur (Gérsel 2.4). Uriin satig islemi bu sayfada gerceklestirilecektir.

MENULER
URUN LISTESI { Mosteri Secimi }
SATISI YAPILACAK URUNLER
Huere 1 Hucre 2 Hucre 3 Hiicre 1 Hiicre 2 Hiicre 3
Hiicre 4 Hucre 5 Hiicre 6
Hiicre 4 Hiicre 5 Hiicre 6
Hiicre 7 Hiicre 8 Hiicre 9
Hiicre 10 Hiicre 11 Hiicre 12
Hucre 7 Hucre & Hucre 9
Hucre 10 Hicre 11 Hiicre 12 . GENEL TOPLAM

Gorsel 2.4: Anasayfa form ekrani tasarimi

Satis Detaylari sayfasinda sol bélimde satislar listelenir. Listelenen satislarin iginden bir kayit segildiginde o
satisa ait Urlinler sag tarafta goriintilenir. Ayrica bu sayfada segilen satisi iptal etmek igin “SATISI IPTAL ET”
butonu bulunur (Gorsel 2.5).

MENULER
SATIS LISTESI
SATILAN URUNLER

Hucre 1 Hucre 2 Huere 3 Hicre 1 Hiicre 2 Hucre 3

Hicre 4 Hiicre 5 Hicre 6
Hiicre 4 Hiicre 5 Hiicre &

Hiicre 7 Hiicre 8 Hiicre 9

Hicre 10 Hiicre 11 Hicre 12
Hicre 7 Hicre 8 Hucre 9

I ; | SATIS TOPLAM

Hucre 10 Hicre 11 Hucre 12 SATISHIPTAL ET FiYAT

Gorsel 2.5: Satis Detaylari form ekraninin tasarimi

YAZILIM PROJESI
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Kategori islemleri, Tedarikgi islemleri, Miisteri islemleri, Personel islemleri ve Uriin islemleri sayfalari benzer
yapida olusturulur. Bu sayfalarin tst béliminde gerekli bilgilerin girilecegi bilgi girisi alani ve butonlar, alt
boéliminde ise verilerin listelenecegi bir “DataGridView” nesnesi bulunur (Gérsel 2.6).

Gorsel 2.5: Satis Detaylari form ekraninin tasarimi

Gorsel 2.6: Diger sayfalarin kullanici arayiizii tasarimlari

2.2.5. Veri Tabani Tasarimi

Uygulamada kaydedilmesi gereken bilgilere ait 6zellikler analiz edilerek bunlara uygun veri tirleri
belirlenir. Ayrica benzersiz olan degerler, bos birakilamayan alanlar, yalnizca bir kayda ait olabilecek bilgiler
belirlenerek bir veri tabani tasarimi olusturulur (Gorsel 2.7). Kodlama asamasinda bu tasarima gore veri
tabani ve tablolar hazirlanir.

¢ Uygulamada ayni isimle birden fazla Grln kaydi yapilmasi engellenmelidir.

¢ Uygulamada ayni isimle birden fazla kategori kaydi yapilmasi engellenmelidir.

¢ Tedarikgilerin firma adi, telefon ve mail bilgileri benzersiz olmahdir.

¢ Bir telefon numarasi yalnizca bir misteriye ait olabilir.

¢ Personellerin kullanici adi ve telefon numarasi degerleri benzersiz olmalidir.
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KATEGORILER

! PERSONELLER
kategori_id INT PK AUTO INCREMENT 1
kategori_adi VARCHAR NOT NULL UNIQUE id INT PK AUTO INCREMENT
TEDARIKCILER ad VARCHAR NOT NULL
1
id INT PK AUTO INCREMENT soyad VARCHAR NOT NULL YETKILER
firma_ i VARCHAR NOT NULL UNIQUE telefon VARCHAR NOT NULL UNIQUE .
yetkili_adsoyad: VARCHAR NOT NULL URUNLER mail VARCHAR yetki_id INT PK AUTO INCREMENT
telefon VARCHAR NOT NULL UNIQUE adres VARCHAR yetki_adi VARCHAR NOT NULL UNIQUE
mail VARCHAR UNIQUE urun_kodu INT PK AUTO INCREMENT kullanici_adi VARCHAR NOT NULL UNIQUE
) 1
adres VARCHAR NOT NULL N urun_adi VARCHAR NOT NULL UNIQUE sifre VARCHAR NOT NULL
n
Kategori_id INT FK NOT NULL vetki_id INT FK NOT NULL

tedarikci_id INT FK NOT NULL
stok_adedi INT NOT NULL
fiyat DECIMAL(10,2) NOT NULL

aciklama VARCHAR SATIS_DETAYLARI

satis_detay_id INT PK AUTO INCREMENT
MUSTERILER —cetay
satis_id INT FK NOT NULL

id INT PK AUTO INCREMENT

1 urun_kodu INT FK NOT NULL
ad_soyad VARCHAR NOT NULL
s SATISLAR . n | miktar INT NOT NULL
firma_adi VARCHAR satis_id INT PK AUTO INCREMENT fiyat DECIMAL(10,2) NOT NULL
telefon VARCHAR NOT NULL UNIQUE n
eleton b musteri_id INT FK NOT NULL
mail VARCHAR ) "
personel_id INT FK NOT NULL
adres VARCHAR

islemTarihi DATETIME NOT NULL

not VARCHAR

Gorsel 2.7: Stok Takip Uygulamasi projesi veri tabani tasarimi

2.2.6. Kullanilacak Teknik ve Yontemlerin Belirlenmesi

Proje, Visual Studio Community programinda C# programlama dili ile gelistirilir. VTYS olarak MySQL kullani-
lir. Ayrica veri tabani islemleri igin Entity Framework Database First ORM araci kullanilir.

2.3. STOK TAKiP PROGRAMI KODLAMA ASAMASI

Kodlama asamasinda isimlendirme kurallarina uymak kaydiyla proje, sayfa ve nesne isimleri degistirilebilir.
Nesnelerin form icindeki yerlesimi icin “Dock” 6zellikleri kullanilabilir.

2.3.1. Veri Tabaninin Olusturulmasi

Kodlama asamasinda ilk olarak “stok_takip_db” isminde bir veri tabani, veri tabani tablolari ve tablolar
arasindaki iliskiler olusturulur (Goérsel 2.8).

Gorsel 2.8: Stok Takip Uygulamasi projesine ait veri tabani tasarimi
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NOT

Projedeki formlar olusturulurken veri tabani tablolarinda bulunan alanlarin 6zelliklerine
gore sayfalardaki form elemanlarina bilgi girisi kisitlanmali, programin hata vermesi
engellenmelidir. Ornegin DECIMAL veri tipinde olan fiyat alanina metinsel ifade girisi
engellenmelidir veya maksimum karakter degeri “45” olan bir alan icin olusturulan metin
kutusunun maksimum karakter degeri 45 ile sinirlandirilmahdir.

2.3.2. Form Uygulamasinin Olusturulmasi ve Veri Tabani Baglantisinin

Kurulmasi

Kod editori Uzerinde yeni bir form uygulamasi (.NET Framework) olusturulur ve “StokTakipUygulamasi”
olarak isimlendirilir.

Entity Framework ile veri tabani baglantisi yapabilmek igin Solution Explorer penceresinde proje Uzerine
sag tiklanarak “Manage NuGet Packages” segenegi segilir. Burada bulunan paketler icinden MySql.Data.
EntityFramework yiiklenir.

Daha sonra proje Uzerine sag tiklanarak Add > New Item secenegi secilir. Gelen pencerede ADO.NET Entity
Data Model secilir. “StokTakip” adi verilerek Add butonuna tiklanir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Projeye ADO.NET Entity Data Model eklenmesi

Gelen pencereden “EF Designer from database” secilerek Next tusu ile isleme devam edilir (Gorsel 2.10).
“EF Designer from database” seceneginin secilmesi ile Database First yaklasiminin kullanilacagi belirlenir.
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Gorsel 2.10: Kullanilacak Entity Framework yaklagiminin segilmesi

Gelen pencereden baglanti ve kullanilacak veri tabani segilerek olusturulan baglantinin, belirtilen isimle
“App.config” dosyasinda saklanacagl Gorsel 2.11’de gorilir.

Gorsel 2.11: Baglanti secim ekrani
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Kullanilacak tablolar ve model ismi belirlenerek “ADO.NET Entity Data Model” ekleme islemi bitirilir (Gorsel
2.12).

Gorsel 2.12: Veri tabani nesneleri segim ekrani

islem bittikten sonra model ve siniflarin olusturulmasi igin bir siire beklenir. Olusan model, “StokTakipModel.
edmx” dosyasinda diyagram seklinde goriintilenir (Gorsel 2.13).

Gorsel 2.13: Olusturulan modelin gériintilenmesi
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ADO.NET Entity Data Model
olusturulduktan sonra “Solution
Explorer” penceresinde veri ta-
bani tablolarina karsilik gelen si-
niflar ve bu siniflarin veri tabani
islemlerinde kullanilmasini sag-
layacak “stok_takip_dbEntities”
sinifinin otomatik olarak olustu-
gu goriilur (Gorsel 2.14).

DbContext sinifindan tiretilen
stok_takip_ dbEntities sinifi, veri
tabani islemlerinin kolaylikla ya-
pilmasini saglar.

Proje formlarindan ilk olarak
Urlin ve satislar i¢in kullanilacak
yardimci sayfalar olusturulur.
Bir urini eklemek icin o Grd-
niin ait oldugu kategori ve Uri-
nin temin edildigi tedarikgi
eklenmis olmalidir veya rin
satisl yapilabilmesi icin satisi
yapacak personel ve Urlniln
satilacagl misterinin kayith ol-
masi gerekir.

NOT

Form sayfalarina eklenen “DataGridView” nesnelerinde se¢im esnasinda satirin tamaminin
secilmesi saglanmali (SelectionMode: FullRowSelect) ve ¢oklu se¢im islemine izin veril-
memelidir (MultiSelect:
uenerek sttunlarin DataGridView nesnesini doldurmasi saglanir. /

Gorsel 2.14: stok_takip_dbEntities sinifi

False). Ayrica AutoSizeColumnsMode 6zelligi “Fill” seklinde belir-

2.3.3. Kategori islemleri

Projede Urlinlin ait oldugu kategoriler ile ilgili islemleri yapmak igin “frmKategorilslemleri” isimli yeni bir
form olusturulur (Goérsel 2.15). Formdaki nesneler; txtKategoriAdi, btnYeni, btnEkle, btnSil, btnGuncelle,
grdKategoriler seklinde isimlendirilir. Daha sonra form elemanlarinin 6zellikleri uygun sekilde belirlenir.

DataGridView nesnesi Uzerinde

ekleme, silme ve glincelleme islemlerinin yapiimasi engellenir.

Gorsel 2.15: Kategori islemleri formunun tasarimi
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frmKategorilslemleri sayfasinin arka planina ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemleri icin gerekli kodlar
yazilir. Sayfanin yiiklenmesi olayinda kategoriler listelenir. Silme ve giincelleme islemleri i¢cin “DataGridView”
nesnesinde listelenen kategorilerden sec¢im yapilmasi saglanir (Gorsel 2.16).

Gorsel 2.16: Kategorilerin listelenmesi ve listelenen kayitlardan se¢im yapilmasi

Adi girilen kategorinin kaydedilmesi icin “EKLE” butonunun tiklanma olayina Gorsel 2.17’deki kodlar yazilir.
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Gorsel 2.17: Kategori ekleme kodlari

DataGridView Uizerinde secilen kategorinin silinmesi icin “SIL” butonunun tiklanma olayina Gérsel 2.18’deki
kodlar yazilr.

Gorsel 2.18: Kategori silme kodlari
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DataGridView {zerinde secilen kategorinin giincellenmesi igin “GUNCELLE” butonunun tiklanma olayina
Gorsel 2.19'daki kodlar yazilir.

Gorsel 2.19: Kategori glincelleme kodlari

2.3.4. Tedarikgi Islemleri

Projede “frmTedarikcilslemleri” isimli yeni bir form olusturulur (Gérsel 2.20). Formdaki nesneler;
txtFirmaAdi, txtYetkiliAdi, txtAdres, mskTelefon, txtMail, btnYeni, btnEkle, btnSil, btnGuncelle,
grdTedarikciler seklinde isimlendirilir. Form elemanlarinin 6zellikleri uygun sekilde belirlenir. DataGridView
nesnesi lUzerinde ekleme, silme ve gilincelleme islemlerinin yapiimasi engellenir.
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Gorsel 2.20: Tedarikgi islemleri formunun tasarimi

frmTedarikcilslemleri sayfasinin arka planina ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemleri icin gerekli
kodlar yazilir. Sayfanin yiiklenmesi olayinda tedarikgiler listelenir. Ayrica silme ve giincelleme islemleri igin
DataGridView Uzerinde se¢im yapilmasi saglanir (Gorsel 2.21).

Gorsel 2.21: Tedarikgilerin listelenmesi ve listelenen kayitlardan segim yapilmasi
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Ekleme ve giincelleme islemleri icin “BilgiGirisKontrol” isimli bir metot olusturularak kullanicidan alinan
bilgilerin dogrulugu ve gecerliligi kontrol edilir (Gorsel 2.22).

Gorsel 2.22: Tedarikgi bilgilerinin dogruluk kontroli

Gerekli kontroller yapildiktan sonra bilgileri girilen tedarik¢inin kaydedilmesiicin “EKLE” butonunun tiklanma
olayina Gorsel 2.23’teki kodlar yazilir.
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Gorsel 2.23: Tedarikgi ekleme kodlari

Yapilan islemlerden sonra form elemanlarinin igeriklerini temizlemek igin Gorsel 2.24’teki “FormuTemizle”
metodu olusturulur.

Gorsel 2.24: Form elemanlarinin igeriklerini temizleme kodlari

DataGridView (izerinde segilen tedarikginin silinmesi igin “SiL” butonunun tiklanma olayina Gérsel 2.25'teki
kodlar yazilr.

Gorsel 2.25: Tedarikgi silme kodlar
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DataGridView {izerinde secilen tedarikginin giincellenmesi icin “GUNCELLE” butonunun tiklanma olayina
Gorsel 2.26’daki kodlar yazilr.

Gorsel 2.26: Tedarikei glincelleme kodlari

Yeni kayrt butonunun tiklanma olayinda “FormuTemizle” metodu cagrilarak Tedarikgi islemleri sayfasi
tamamlanir.
2.3.5. Uriin Islemleri

Projede “frmUrunlislemleri” isimli yeni bir form olusturulur (Gorsel 2.27). Formdaki nesneler; txtUrunAdi,
txtAciklama, nmrStok, txtFiyat, cmbKategori, btnKategori, cmbTedarikci, btnYeni, btnEkle, btnSil,
btnGuncelle, grdUrunler seklinde isimlendirilir. Form elemanlarinin &zellikleri uygun sekilde belirlenir.
DataGridView nesnesi lizerinde ekleme, silme ve giincelleme islemlerinin yapiimasi engellenir.

Gorsel 2.27: Uriin islemleri formunun tasarimi
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“frmUrunlislemleri” sayfasinin arka planina ekleme, silme, gilincelleme ve listeleme islemleri icin gerekli
kodlar yazilir. Sayfanin yiklenmesi olayinda bilgilerin gerekli form elemanlarinda listelenmesi igin Gorsel
2.28’deki kodlar yazilir.

Gorsel 2.28: Bilgilerin form elemanlarinda listelenmesi

Uriin ekleme ve giincelleme islemleri icin “BilgiGiriskontrol” isimli bir metot olusturularak kullanicidan
alinan bilgilerin dogrulugu ve gecerliligi kontrol edilir (Gorsel 2.29).

Gorsel 2.29: Uriin bilgilerinin kontroli icin gerekli kodlar
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Gerekli kontroller yapildiktan sonra bilgileri girilen Griiniin kaydedilmesi icin “EKLE” butonunun tiklanma
olayina Gorsel 2.30’daki kodlar yazilr.

Gorsel 2.30: Uriin ekleme kodlari

Yapilan islemlerden sonra form elemanlarinin iceriklerini temizlemek icin Gorsel 2.31’deki “FormuTemizle”
metodu olusturulur ve gerekli yerlerde kullanilir.

Gorsel 2.31: Form elemanlarinin igeriklerini temizleme kodlari
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Silme ve giincelleme islemleri icin DataGridView nesnesi tizerinden irlin segilmesini saglayan kodlar Gorsel
2.32’deki gibi yazilir. Uriin secildikten sonra bu triinii silme veya giincelleme islemi yapilabilir.

Gorsel 2.32: DataGridView Uzerinde islem yapilacak kaydin secilmesini saglayan kodlar

DataGridView Uzerinde secilen Griiniin silinmesi igin “SiL” butonunun tiklanma olayina Gérsel 2.33’teki
kodlar yazihr.

Gorsel 2.33: Secilen trlini silme kodlari
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DataGridView {izerinde segilen {riiniin giincellenmesi icin “GUNCELLE” butonunun tiklanma olayina Gérsel
2.34’teki kodlar yazilr.

Gorsel 2.34: Secilen Urilin glincelleme kodlari

Kategorileri iceren ComboBox nesnesinin yanindaki butona tiklandiginda “frmKategorilslemleri”
sayfasinin acilmasi icin gerekli kodlar Gorsel 2.35’te verilmistir. Form kapatildiginda yapilan degisikliklerin
“frmUrunlislemleri” sayfasinda goriintilenebilmesi icin bilgiler tekrar listelenir.

Gorsel 2.35: Kategori islemleri sayfasina yonlendirme igin gerekli kodlar

btnYeniKayit butonunun tiklanmasi olayinda “FormuTemizle” metodu ¢agrilarak “frmUrunlislemleri” sayfasi
tamamlanir.

2.3.6. Miisteri islemleri

Projede “frmMusterilslemleri” isimli yeni bir form olusturulur (Goérsel 2.36). Formdaki nesneler; txtAdSoyad,
txtFirmaAdi, txtAdres, mskTelefon, txtMail, btnYeni, btnEkle, btnSil, btnGuncelle, grdMusteriler seklinde
isimlendirilir. Form elemanlarinin 6zellikleri uygun sekilde belirlenir. DataGridView nesnesi lizerinde ekleme,
silme ve gilincelleme islemlerinin yapilmasi engellenir.
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Gorsel 2.36: Misteri islemleri formunun tasarimi

“frmMusterilslemleri” sayfasinin arka planina ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemleri icin gerekli
kodlar yazilir. Sayfanin yiiklenmesi olayinda miisteriler listelenir. Silme ve gilincelleme islemleri igin
DataGridView Uzerinde se¢im yapilmasi saglanir (Gorsel 2.37).

Gorsel 2.37: Musterilerin listelenmesi ve listelenen kayitlardan segim yapilmasi
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Ekleme ve giincelleme islemleri icin “BilgiGirisKontrol” isimli bir metot olusturularak kullanicidan alinan
bilgilerin dogrulugu ve gecerliligi kontrol edilir (Gorsel 2.38).

Gorsel 2.38: Musteri bilgilerinin dogruluk kontroll

Gerekli kontroller yapildiktan sonra bilgileri girilen misterinin kaydedilmesi i¢cin “EKLE” butonunun tiklanma
olayina Gorsel 2.39’daki kodlar yazilr.

Gorsel 2.39: Musteri ekleme kodlari
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Yapilan islemlerden sonra form elemanlarinin igeriklerini temizlemek icin Gorsel 2.40’taki “FormuTemizle”
metodu olusturulur.

Gorsel 2.40: Form elemanlarinin iceriklerini temizleme kodlari

DataGridView lizerinde secilen miisterinin silinmesi icin “SiL” butonunun tiklanma olayina Gérsel 2.41’deki
kodlar yazihr.

Gorsel 2.41: Mugteri silme kodlari
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DataGridView Uzerinde secilen miisterinin giincellenmesi icin “GUNCELLE” butonunun tiklanma olayina
Gorsel 2.42°deki kodlar yazilr.

Gorsel 2.42: Musteri giincelleme kodlar

Yeni kayit butonunun tiklanma olayinda “FormuTemizle” metodu ¢agrilarak frmMusterilslemleri sayfasi
tamamlanir.

2.3.7. Personel islemleri

Projede “frmPersonellslemleri” isimli yeni bir form olusturulur (Goérsel 2.43). Formdaki nesneler; txtAd,
txtSoyad, txtAdres, mskTelefon, txtMail, txtKullanici, txtSifre, btnYeni, btnEkle, btnSil, btnGuncelle,
grdPersoneller seklinde isimlendirilir. Form elemanlarinin 6zellikleri uygun sekilde belirlenir. DataGridView
nesnesi Uzerinde ekleme, silme ve gilincelleme islemlerinin yapilmasi engellenir.
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Gorsel 2.43: Personel islemleri formunun tasarimi

frmPersonellslemleri sayfasinin arka planina ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemleri icin gerekli
kodlar yazilir. Sayfanin yiiklenmesi olayinda personeller ve yetkiler listelenir (Gorsel 2.44). Uygulamada

kullanilacak iki yetkili (Personel, Yonetici) oldugu icin bunlar, veri tabanindaki yetkiler tablosuna VTYS lize-
rinden kaydedilir.

Gorsel 2.44: DataGridView nesnesinde personellerin listelenmesi
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Ekleme ve gilincelleme islemleri icin “BilgiGirisKontrol” isimli bir metot olusturularak kullanicidan alinan
bilgilerin dogrulugu ve gecerliligi kontrol edilir (Gorsel 2.45).

Gorsel 2.45: Girilen bilgilerin dogruluk kontrolii

Glvenlik icin personellere ait parolalarin sifrelenerek veri tabanina kaydedilmesi gerekir. Bu ylzden kayit
isleminden 6nce bu degerler sifrelenir. Sifreleme igin farkl yontemler kullanilabilir. Girilen degeri sifrelemek
icin Gorsel 2.46’daki metot olusturulur.

Gorsel 2.46: Girilen metni sifreleme kodlari

Gerekli kontroller yapildiktan sonra bilgileri girilen personelin kaydedilmesi igin “EKLE” butonunun tiklanma
olayina Gorsel 2.47’deki kodlar yazilir.
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Gorsel 2.47: Personel ekleme kodlari

Yapilan islemlerden sonra form elemanlarinin iceriklerini temizlemek igin Gorsel 2.48’deki “FormuTemizle”
metodu olusturulur.

Gorsel 2.48: Form elemanlarinin igeriklerini temizleme kodlari
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DataGridView nesnesinde listelenen kayitlardan islem yapilacak personelin secilmesi icin gereken kodlar
Gorsel 2.49’daki gibi yazilir. Boylece silme ve glincelleme isleminin hangi personel icin yapilacagi belirlenir.
Secilen kayda ait bilgiler, ilgili form elemanlarinda listelenir.

Gorsel 2.49: islem yapilacak personelin secilmesi icin gereken kodlar

DataGridView lizerinde segilen personelin silinmesi igin “SiL” butonunun tiklanma olayina Gorsel 2.50’deki
kodlar yazilr.

Gorsel 2.50: Personel silme kodlari
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DataGridView Uzerinde secilen personelin giincellenmesi igin “GUNCELLE” butonunun tiklanma olayina
Gorsel 2.51’deki kodlar yazilr.

Gorsel 2.51: Personel giincelleme kodlari

Yeni kayit butonunun tiklanma olayinda “FormuTemizle” metodu ¢agrilarak “frmPersonellslemleri” sayfasi
tamamlanir. Giris bolim tamamlandiktan sonra sisteme giris yapilabilmesi icin en az bir adet “Yonetici”
yetkisine sahip personel tanimlanmalidir.

2.3.8. Giris Sayfasi

Personel islemleri tamamlandiktan sonra pro-
jede “frmGiris” isimli bir sayfa olusturulur
(Gorsel 2.52). Bu sayfa, kullanicilarin, kullanici
adi ve sifresi ile sisteme giris yapmasini sag-
lar. Formun igine txtKullaniciAdi, txtSifre ve
btnGiris nesneleri eklenir. Girilen sifrenin
karakterlerinin goériinmemesi igin “txtSifre”
nesnesinin PasswordChar 6zelligine “*” sem-
boli yazilir.

Gorsel 2.52: Giris sayfasinin tasarimi
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Sifre kontroliiniin yapilabilmesi i¢in kullanicinin girdigi parolanin sifrelenerek veri tabanindaki degerle
eslestirilmesi gerekir. Sifreleme icin Gorsel 2.53'teki metot olusturularak gerekli yerde kullanilir.

Gorsel 2.53: Sifreleme metodunun kodlar

Kullanici adi ve sifre degeri girildikten sonra “GIRiS YAP” butonu tiklanarak kullanicinin sisteme giris
yapabilmesi icin butonun tiklanma olayina Gorsel 2.54’teki kodlar yazilir.

Gorsel 2.54: Kullanici girisi igin gerekli kodlar

84



Uygulama calistirildiginda ilk olarak giris sayfasinin gériintilenmesi igin “Program.cs” dosyasinda baslangi¢
formunun “frmGiris” olarak degistirilmesi gerekir (Gorsel 2.55).

Gorsel 2.55: Baslangi¢ formunun belirlenmesi

Giris sayfasi kapatildiginda uygulamanin sonlandiriimasi igin formun kapanmasi olayina Gorsel 2.56’daki
kodlar yazilr.

Gorsel 2.56: Uygulamanin kapatilmasi kodlari

2.3.9. Proje Anasayfasi

Projede “frmAnaSayfa” isimli bir form olusturulur (Gorsel 2.57). Bu form hem diger formlara yénlendirme
isleminin yapilacagi hem de satis isleminin gergeklestirilecegi bolimdir. Bu sayfada listelenen Griinlerin
icinden segilen Urlnler satis listesine eklenir. Satis yapilacak misteri, telefon numarasi girilerek segilir.
“Satis Yap” butonu tiklandiginda satis listesindeki Griinlerin segilen miisteriye satisi gergeklestirilir.

Gorsel 2.57: Anasayfa formunun tasarimi
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“frmAnaSayfa” formundaki meni elemanlari sirasiyla menuTedarikci, menuUrun, menuSatis,
menuMusteri, menuPersonel olarak isimlendirilir. Meninin sag tarafinda bulunan label nesnelerinin
isimleri de IblPersonelAdSoyad, IblYetki olarak belirlenir.

Diger nesneler; mskTxtMusteriTelefon, btnMusteriSec, txtMusteriAdSoyad (Enabled:False), btnEkle,
btnSil, txtNot, btnSatisYap, txtGenelToplam(Enabled:False) olarak isimlendirilir.

Uriinlerin listelenecegi, sol boliimde bulunan DataGridView nesnesi grdUrunlListesi olarak isimlendirilir.
DataGridView uzerinde ekleme, silme ve glincelleme islemlerinin yapilmasi engellenir.

Satilacak trtnlerin listelenecegi, sag bolimde bulunan DataGridView nesnesine grdSatilacakUrunler ismi
verilerek icine gorseldeki sttunlar eklenir. Bu nesnede satis degeri girilebilecegi icin lizerinde diizenleme
yapilmasina izin verilir fakat ekleme ve silme islemlerinin yapilmasi engellenir. Sadece “Miktar” slitununa
veri girisi yapilacagi icin bu stitunun ReadOnly 6zelligi False, diger situnlarin ReadOnly ozelligi ise True
olarak ayarlanir (Goérsel 2.58).

Gorsel 2.58: grdSatilacakUrunler nesnesinin stitunlarini diizenleme

Anasayfanin Ust bélimindeki mentlere tiklandiginda gerekli sayfalarin agilmasi icin menil elemanlarinin
tiklanma olaylarina Gorsel 2.59'daki kodlarin yazilmasi gerekir. Agilan sayfada yapilan degisikliklerin
anasayfaya uygulanmasi icin sayfa kapandiginda bilgiler yeniden listelenir.
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Gorsel 2.59: Diger sayfalara yonlendirme islemi igin gerekli kodlar

Form elemanlarinin igeriklerinin temizlenmesi igin Gorsel 2.60’taki “FormuTemizle” metodu olusturulur ve
bu metot gerekli yerlerde kullanilir.

Gorsel 2.60: Form elemanlarinin iceriklerini temizleme

NOT

Veri tabani islemleri icin olusturulan “stok_takip_dbEntities” sinifini kullanmak igin using
yontemi tercih edilmelidir. Bu yontemde veri tabani baglantisi yalnizca using ifadesinin
kapsaminda acik kalir. Bir baska deyisle gereksiz yere veri tabani baglantisinin agik kalmasi

\engellenir.
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Satilacak Urlinlerin satis listesine eklenebilmesi icin formun yiklenmesi olayinda trtnler, “grdUrunListesi”
isimli DataGridView nesnesinde listelenir (Gorsel 2.61).

Gorsel 2.61: Uriinleri DataGridView nesnesinde listeleme kodlari

Satis yapilacak musterinin secilmesi icin misterinin telefon numarasi girilip, “SEC” butonuna tiklandiginda
musterinin ad ve soyad bilgisi alt bolimdeki TextBox nesnesinde goriintilenir. Buislemicin “SEC” butonunun
tiklanma olayina Gorsel 2.62’deki kodlar yazilir.
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Gorsel 2.62: Satis yapilacak musterinin segilmesi icin gereken kodlar

Uriin listesinden secilen riiniin satilacak iriinlere eklenmesi, eklenen iriiniin listeden silinmesi icin gerekli
kodlar “EKLE” ve “SIL” butonlarinin tiklanma olaylarina Goérsel 2.63’teki gibi yazilir. Ayrica ekleme ve silme
islemlerinden sonra “Hesapla” metodu ¢agrilarak triinlerin toplam fiyatinin ve genel toplamin hesaplanmasi

saglanir.

Gorsel 2.63: Satis listesine Uriin ekleme ve silme
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Satis listesine Urtin eklenip silindiginde ve DataGridView (zerinde satis miktari giincellendiginde her iriine
ait toplam fiyatin ve satisin genel toplaminin hesaplanmasi gerekir. Bunun igin dncelikle miktar degerinin
dogrulugu kontrol edilir. Miktar degerinin kontrol edilmesi ve hesaplamalarin yapilmasi igin Gorsel 2.64’teki
kodlar yazilir.

Gorsel 2.64: Miktar degerinin kontrolil ve fiyat hesaplama kodlari

Satis yapilacak musteri ve satilacak Urilinler secildikten sonra varsa satis notu eklenir ve “SATIS YAP” butonu
tiklanarak tGrtinlerin satisi yapilir. Uriin satisinin gergeklesmesi icin butonun tiklanma olayina Gérsel 2.65’teki
kodlar yazihr.
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Gorsel 2.65: Uriin satis isleminin kodlari

2.3.10. Satis Detaylan
Satislar ile ilgili detayh bilgilerin tutuldugu “frmSatisDetaylari” formu olusturulur (Gorsel 2.66). Yapilan
satislarla ilgili detaylar bu sayfada gorintilenir.

“frmSatisDetaylari” formuna satislarin listelenmesiigin grdSatislar ve segilen satisa ait trtnlerin listelenecegi
grdSatilanUrunler isimli iki adet DataGridView nesnesi eklenir. Ayrica satisa ait toplam fiyatin goriinecegi
txtSatisToplam(Enabled:False) adinda bir TextBox ve btnSatislptal adinda bir buton eklenir.

Gorsel 2.66: Uriin satig detaylari form tasarimi
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Satis detaylari sayfasinda, satislarin grdSatislar nesnesinde listelenmesi icin formun ylklenmesi olayina
Gorsel 2.67’deki kodlar yazilr.

Gorsel 2.67: Satislarin listelenmesi kodlari

Satilan Uriinlerin toplam fiyatini hesaplamak icin Gorsel 2.68’de goruldigi gibi “Hesapla” adinda bir metot
olusturulur ve bu gerekli yerlerde kullanilir.
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Gorsel 2.68: Toplam satis fiyatinin hesaplanmasi

Satislar listelendikten sonra secilen satisa ait Grlinlerin grdSatilanUrunler nesnesinde gosterilmesi igin
Gorsel 2.69’daki kodlar yazilir.

Gorsel 2.69: Satisa ait Urlinlerin listelenmesi kodlari

“grdSatislar” nesnesinde segilen satisin iptal edilmesi igin “SATIS IPTAL” butonunun tiklanma olayina Gérsel
2.70'teki kodlar yazilr.
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Gorsel 2.70: Satisin iptal edilmesi igin gerekli kodlar

2.4. STOK TAKiP PROGRAMININ TEST ASAMASI

Proje tamamlandiktan sonra uygulamanin kullanici ihtiyaglarini karsilayip karsilamadigi kontrol edilir. Bu
ihtiyaglara gore formlar ve formlarin islevleri test edilir (Goérsel 2.71). Form elemanlarina girilen degerlere
gore alinan sonuglar kontrol edilir. Ayrica hatali islemler yapildiginda programin kapanip kapanmadigi
denetlenir.

Gorsel 2.71: Proje sayfalarinin test edilmesi

Uriin islemleri sayfasi test edildiginde miisterinin isteklerinden “Uriin Arama” islevinin eksik oldugu gériilir.
Bunun igin formun icine bir adet TextBox nesnesi eklenerek, adi txtAraUrunAdi olarak ayarlanir. Sonrasinda
bu nesnenin TextChanged olayina Gorsel 2.72’deki kodlar yazilr.
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Gorsel 2.72: Uriin arama kodlari

Uriin islemleri sayfasinda arama fonksiyonu test edilir (Gorsel 2.73).

Gorsel 2.73: Uriin arama iglevinin test edilmesi

Uriiniin temel islevi olan {iriin satis islemi test edilir. Satis isleminde hata olup olmadigi kontrol edilir (Gorsel 2.74).

Gorsel 2.74: Uriin satis isleminin test edilmesi
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Satisa ait detaylarin goriintilendigi ve segilen satisin iptal edildigi Satis Detaylari sayfasi test edilir (Gorsel
2.75).

Gorsel 2.75: Satis detaylari sayfasinin test edilmesi

Satis Detaylari sayfasi test edildiginde satis iptal edilirken kullaniciya herhangi bir uyari verilmedigi goéralir.
Kullanicilarin yanhslikla butona tiklama ihtimaline karsi kullanicidan onay alinmasi gerekir. Bunun igin

“frmSatisDetaylari” formundaki “SATISI IPTAL ET” butonunun tiklanma olayina Gérsel 2.76’da isaretli olarak
gosterilen kodlar eklenir.

Gorsel 2.76: Satis iptal isleminde kullanici onayr alinmasinin kodlamasi
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Test asamasinda fark edildigi (izere projenin diger sayfalarinda (Tedarikgi, Uriin, Misteri) silme
islemlerinde uyari mesaji ¢ikmaz. Bu durum, hatalara sebep olabilir. Bu nedenle silme islemlerinde
uyari mesaji gonderip, test ve bakim adimi olarak kullanici onayi almayi saglayiniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Tedarikgi islemleri sayfasinin kod balimiini agti.

2. Tedarikgi silme islemi icin uyari mesaji kodlarini yazdi.

3. Uyari mesajinda “Hayir” butonu tiklanmissa islem yapilmadan silme meto-
dundan ¢ikilmasini sagladi.

4. Uriin islemleri sayfasinin kod bdlimiind acti.

5. Uriin silme islemi igin uyari mesaji kodlarini yazd.

6. Uyari mesajinda “Hayir” butonu tiklanmissa islem yapilmadan silme meto-
dundan ¢ikilmasini sagladi.

7. Misteri islemleri sayfasinin kod bdlimiini agti.

8. Musteri silme islemi igin uyari mesaji kodlarini yazdi.

9. Uyari mesajinda “Hayir” butonu tiklanmissa islem yapilmadan silme meto-
dundan ¢ikilmasini saglad.

Kullanici kabul testinde, uygulamada kayit ve glincelleme islemleri yapilirken hata olustugunda musteri,
gosterilen hata mesajinin kullanicilar icin anlamsiz oldugunu bildirir ve bunun dizeltilmesini talep eder.
Ornegin baska bir miisteriye ait olan telefon numarasi ile yeni misteri kaydi yapilmak istenirse Gérsel
2.77'deki gibi bir hata mesaji ile karsilasilir.

BiLGI GIRISI
Ad Soyad : |Murat .. | Firmaadi- | | Adres: [Sirmene / TRABZON
Telefon : ||{???} 562-5896 | | Mail - |murat@0rnek.com |
veni | Keyt Hatasi X | |exe siL u GUNCELLE D
B | An error occurred while updating the entries, See the inner exception R mail adres
for details. ahmeth @deneme com ilkadim/SAMSLIN
| |aru@mailcom Kadikéy / ISTANBUL
[=EVarRE- T [Ty TFTEIT
18 IDeneme Firma Iomek I{‘I11} 111-1122 deneme mail deneme adres
[ 5 Esat Er... MEB (777) 562-5856 Korgan / ORDU
14 |Fatih 5. (400) 590-2121 fatih @xyz.com Silvan/DiYARBAKIR
4 Fatma Ay... (300) 366-9632 Géledk / KOCAELI
13 |Kemal 5. (121) 236-5412 Pendik/ISTANBUL
1 Mahmut De... (666) 878-9652 mahmut @deneme

Gorsel 2.77: Miisteri Islemleri sayfasi hata mesaji ekrani
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Bu sorunun sebebi, sistemde yakalanan hatanin dogrudan kullaniciya gésterilmesidir. Bu hata, gelistiriciler
icin anlamli olsa da kullanicilar igin bir anlam ifade etmez. Sorunu ¢ézmek icin Miisteri islemleri sayfasindaki
ekleme isleminde gosterilen hata mesaji anlamli bir hale getirilir (Gorsel 2.78).

Gorsel 2.78: Misteri islemleri sayfasi hata mesaji diizeltme kodlari

Uygulamanin diger sayfalarindaki (Kategori, Miisteri, Uriin ve Tedarikgi) ekleme ve giincelleme
islemlerindeki hata mesajlarini kullanicilar igin anlamli hale getiriniz.

DEGERLENDIRME
Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

KONTROL LIiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Kategori ekleme islemindeki hata mesajini kullanicilar igin anlamli hale getirdi.
2. Kategori glincelleme islemindeki hata mesajini kullanicilar igin anlaml hale
getirdi.

3. Musteri ekleme islemindeki hata mesajini kullanicilar icin anlamli hale getirdi.

4. Misteri giincelleme islemindeki hata mesajini kullanicilar igin anlamli hale
getirdi.
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Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

5. Uriin ekleme islemindeki hata mesajini kullanicilar igin anlamli hale getirdi.

6. Uriin giincelleme islemindeki hata mesajini kullanicilar igin anlamh hale ge-

tirdi.

7. Tedarikgi ekleme islemindeki hata mesajini kullanicilar i¢in anlamli hale ge-
tirdi.

8. Tedarikgi glincelleme islemindeki hata mesajini kullanicilar icin anlamli hale
getirdi.

Kullanici kabul testi yapildiktan sonra projenin yayimlanma asamasina gegcilir. “Microsoft Visual Studio
Installer Projects” eklentisi indirildikten sonra Add>New Project>Setup Project adimlari kullanilarak yeni bir
kurulum projesi eklenir (Gorsel 2.79).

Gorsel 2.79: Uygulamaya setup projesi ekleme

Kurulum projesi ile ilgili gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra projeye sag tiklanarak “Build” secenegi secilir
(Gorsel 2.80). Derleme isleminden sonra belirtilen klasérde Debug klasorinin igcinde kurulum dosyalarinin
olustugu goralir.

Gorsel 2.80: Setup projesinin derlenmesi
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Kurulumun baska bilgisayara yapilabilmesi icin veri tabaninin o bilgisayarin sunucusuna tasinmasi gerekir.
“Data Export” islemi ile veri tabaninin “script” dosyasi olusturularak veri tabaninin yedegi alinir (Gorsel
2.81). Bu dosya kurulum yapilacak bilgisayardaki sunucuya “Data import/Restore” secenegi ile dahil edilir.

Gorsel 2.81: Data Export iglemiyle veri tabanini yedekleme

Veri tabani dosyasi, kurulum yapilacak bilgisayarin sunucusuna eklendikten sonra “Stok Takip Uygulamasi”
kurulumu yapilir. Kurulum klasoriinde yer alan “StokTakipUygulamasi.exe.config” dosyasindaki baglanti
ayarlari, kurulum yapilan bilgisayara gore glincellenir ve uygulama ¢ahstirilir (Gorsel 2.82).

<connectionStrings»<add name="stok_takip_ dbEntities™

connectionString="metadata=res://*/StokTakipModel.csdl|res://*/StokTakipModel.ssdl|res://*/StokTakipModel.ms1;
provider=MySql.Data.MySqlClient; provider
connection str‘ing:&quo‘t;lserver:localhost;user‘ id:root;passwor‘d:Meb*BT.1453;database:stok_takip_db;|
persistsecurityinfo=True&quot;" providerName="System.Data.EntityClient"/>

</connectionStrings>

Gorsel 2.82: Glincellenecek veri tabani baglanti ciimlesi

2.5. STOK TAKIP PROGRAMI BAKIM ASAMASI

Proje bir slire kullanildiktan sonra Urilinler arttikga Urlin stoklarinin takibinin zorlastigi gérilir. Projede
bununla ilgili bir gelistirme yapilmasi gerekir. Stok miktari 20’nin altinda olan drinlerin listelendigi “Stoku
Azalan Uriinler” sayfasi olusturularak bu sorun ¢dziilebilir. Bunun igin ilk olarak “frmStokuAzalanUrunler”
adinda bir form olusturulur (Gorsel 2.83).
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Gorsel 2.83: Stoku azalan Urdnler form tasarimi

Bu formdaki nesneler; txtAraUrunAdi, nmrStokAdedi, btnStokGuncelle ve grdStokuAzalanUrunler olarak
isimlendirilir. DataGridView nesnesi ile ilgili bitlin satiri segme ve tek satir segilmesine izin verme gibi gerekli
ayarlamalar yapilir. Ayrica bu nesne lzerinde ekleme, silme ve diizenleme islemlerine izin verilmez.

Sayfadailk olarak stok miktar1 20’nin altinda olan Griinler listelenir. Ayrica arama kutusundaki her degisiklikte
Urlin arama isleminin gergeklestirilmesi icin TextBox nesnesinin igeriginin degismesi olayinda listeleme
metodu c¢agrilir (Gorsel 2.84).

Gorsel 2.84: Stoku azalan Urinleri listeleme ve arama islemi kodlari
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DataGridView nesnesi lzerinde segilen trtiniin stok miktari NumericUpDown nesnesine aktarilir. Yeni stok
degeri girilerek GUNCELLE butonuna tiklanir ve stok degeri giincellenir. Bu islemin gerceklestirilmesi icin
gereken kodlar Gérsel 2.85’teki gibi yazilir. Uriinler tekrar listelenir ve stok degeri 20 ve 20’den fazla girilen
Grlinln, stoku azalan drinler listesinden kaldirildig géralir.

Gorsel 2.85: Stok miktarini glincelleme

Uygulama kullanilirken satislar arttik¢a kullanicinin bu satislar iginden istedigi kaydi bulmasi giderek
zorlasacaktir. Bu nedenle “frmSatisDetaylari” formunda listelenen satislarda musteri adi, personel
adi ve segilen tarihe gore arama isleminin yapilmasini saglayiniz.

DEGERLENDIRME
Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. “frmSatisDetaylari” formunu acti.

2. Forma GroupBox nesnesi ile arama bolimu ekledi.
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Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

3. Aranacak misteri adi icin TextBox nesnesi ekledi.

4. Aranacak personel adi igin TextBox nesnesi ekledi.

5. Aranacak satis tarihi icin DateTimePicker nesnesi ekledi.

6. “frmSatisDetaylari” formunun kod béliimiinde musteri adi, personel adi ve
satis tarihine goére arama islemi yapacak bir metot olusturdu.

7. Nesnelerin her birinin degisiklik yapilmasi olayinda arama metodunu ¢agirdi.

8. Arama islemini test etti.

Projede bakim islemi yapildiktan sonra test islemi yapilir ve hatalar varsa dizeltilir. Daha sonra proje tekrar
setup héline getirilir ve dagitilir.

2.6. STOK TAKIP PROGRAMI RAPOR ASAMASI

Stok takip programi rapor asamasi; proje adi, giris, araclar ve yontemler, sonug, trin eksiklikleri, sozllk,
kaynakea iceren ayrintili bir raporun hazirlanmasini kapsar.

PROJE ADI: STOK TAKIP UYGULAMASI

1. GIRIS

Projede bilisim teknolojileri Grlinlerinin satisini yapan firmanin, Griin satisi ve stok takibinin yapilacagi
bir masaistli uygulamasini gelistirmek amaclanmistir. Kullanicilar bu uygulama ile Griin satisi ve
yapilan satisi iptal etme islemlerini gerceklestirebilir. Satisi yapilan triinlerin stok miktari, satis adedi
kadar azaltilir. Ayni sekilde iptal edilen satistaki Grlinlerin stok miktari da iptal edilen satistaki tGriin
miktari kadar artirilir.

Ayrica programda Urlinler, tedarikgiler, musteriler ve personellere ait bilgiler de saklanir. Bunlarla
ilgili ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemleri de yapilabilir.

Uygulamada “Yonetici” ve “Personel” olmak Uzere iki adet yetki bulunur. Yonetici yetkisine sahip
kullanicilar, uygulamadaki biitlin islemleri yapabilirken personel yetkisine sahip kullanici, personel
islemleri disindaki batin islemleri yapabilir.

Uygulama, kullanicinin tercihi nedeniyle internet baglantisi gerektirmeyen bir form uygulamasi ola-
rak gelistirilmistir.

2. ARAGLAR VE YONTEMLER

Proje; Giris, Anasayfa, Tedarikgi islemleri, Uriin islemleri, Stoku Azalan Uriinler, Satis Detaylari, Misteri
islemleri ve Personel islemleri olmak lizere 8 sayfadan olusur.

Proje; licretsiz bir IDE olan “Visual Studio Community” programi tizerinde, .NET Framework ortaminda,
C# yazilim dili ile gelistirilmistir. Veri tabani yonetim sistemi olarak yine {icretsiz olan MySQL Server
kullanilmistir.

Araclar ve Yontemler boliumiinde, gereksinimler ve tasarim adiminda olusturulan diyag-
ramlar da yer alabilir. Tekrari 6nlemek icin gereksinimler ve diyagramlar bu bolime eklen-
memistir.
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Projede veri tabani islemleri igcin Entity Framework ORM (Object—Relational Mapping) araci kulla-
nilmistir. Database First yontemi ile VTYS programinda olusturulan veri tabani tablolarina karsilik
gelen siniflar otomatik olarak olusturulmustur. Daha sonra DbContext sinifinin 6zelliklerini kalitim
yoluyla alan “stok_takip_dbEntities” sinifi kullanilarak veri tabani islemleri gergeklestirilmistir.

Kullanicilara ait parolalar MD5 sifreleme algoritmasi ile sifrelenerek parolalarin veri tabanina kay-
dedilmesi saglanmistir. Kullanici girisi yapilirken de girilen parola yine MD5 ile sifrelenerek veri
tabaninda kayith olan sifrelenmis parola degerleri ile eslestirilir ve buna goére kullanicinin sisteme
giris yapmasi saglanir.

Program calistirtip kullanici girisi yapildiktan sonra programin anasayfasinda listelenen Urlnler
secilerek satis listesine eklenebilir veya silinebilir (Gorsel 2.86). Sistemde kayith olan misteri, telefon
numarasi bilgisi ile segildikten sonra “SATIS YAP” butonu ile satis islemini gerceklestirebilir.

Gorsel 2.86: Programin anasayfasinda listelenen triinlerin segilerek satis listesine eklenmesi veya silinmesi

Satis detaylari mentsiine tiklanarak agilan “SATIS DETAYLARI” sayfasinda listelenen satislar icinden
secilen satisa ait detaylar yan tarafta goriintilenir. “SATISI IPTAL ET” butonu tiklanarak segilen satis
islemi iptal edilebilir (Gorsel 2.87).

L |
Gorsel 2.87: Secilen satisa ait detaylarin goriintilenmesi ve satis isleminin iptal edilmesi
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Uygulamada tedarikgi firma, {irlin, mUsteri ve satis yapacak olan personel bilgileri de saklanir. Bunlarla ilgili
silme, glincelleme ve listeleme islemleri yapilabilir. Bu islemleri yapmak icin anasayfada bulunan meni
elemanlarina tiklanarak ilgili sayfaya gecis yapilmalidir. Ornegin iiriinler ile ilgili ekleme, silme, giincelleme
veya arama islemi i¢in “ORUN ISLEMLERI” meniisiine tiklanarak islem yapilacak sayfanin agiimasi saglanir
(Gorsel 2.88). Daha sonra bu sayfada driinlerle ilgili istenen islemler yapilabilir.

Gorsel 2.88: Uriin islemleri

3. SONUG

Gelistirilen uygulama test edildiginde uygulamanin su islemleri yerine getirdigi goralir:
¢ Kullanici girisi yapilmasi
e Urinlerile ilgili ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemlerinin yapilmasi
e Uriin kategorileri ile ilgili ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemlerinin yapilmasi
e Tedarikgiler ile ilgili ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemlerinin yapiimasi
e Misteriler ile ilgili ekleme, silme, giincelleme ve listeleme islemlerinin yapilmasi

e Personeller ile ilgili ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemlerinin yapilmasi (Bu islem yal-
nizca “Yonetici” yetkisine sahip kullanicilar tarafindan yapilabilir.)

e Uriin satigi yapiimasi

e Yapilan satisin iptal edilmesi

e Urinlerin stok takibinin yapilmasi
geli§tirilen yazilim Grlndnin islevleri test edildiginde misteri ihtiyaglarini karsiladigl tespit edilmistir.
Uriin, kurulum dosyasi haline getirilerek dagitilabilir.
Uriiniin Eksiklikleri

e Uriinlin arayiiz tasarimlari gelistiriimelidir. Uygulamada arayizler tasarlanirken form tasarimlarina
gorsel acidan zenginlik katmak icin gelistirilen eklentiler kullanilabilir.

e Veri tabaniislemlerinde Entity Framework ORM aracinin Code First yontemi tercih edilebilirdi.
 Uriin satisi yapildiktan sonra satisin giincellenebilmesi gerekirdi.
o Uriinler ve satislar ile ilgili daha detayli filtreleme islemleri yapilabilirdi.
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sOzLUK

IDE (Integrated Development Environment): Timlesik gelistirme ortami olarak Tirkgeye gevrilen
IDE, gelistiricilerin ihtiya¢c duydugu araclari ve eklentileri icinde barindirarak uygulama gelistirmeyi
kolaylastiran yazilimlardir. Ayrica diger gelistirme ortamlarinda kullanicilarin manuel yapmasi gere-
ken bircok islemi otomatik sekilde yaparak yazilimin gelistirilme siiresini de kisaltir.

Visual Studio Community: Konsol uygulamalari, masaisti uygulamalari, web siteleri, web
uygulamalari ve mobil uygulamalar gelistirmek icin gerekli olan yazilim gelistirme araglarini icinde
barindiran lcretsiz bir timlesik gelistirme ortamidir.

MySQL: Acik kaynak kodlu, Ucretsiz bir veri tabani yonetim sistemi yazilimidir. En ¢ok kullanilan
VTYS'lerden biridir.

.NET Framework: Microsoft tarafindan gelistirilen bir uygulama gelistirme platformudur. Gelistirilen
uygulamalarin ¢alistirilacagi ortamlarda da bu yazilimin yikli olmasi gerekir.

Entity Framework: Veri tabaninda yer alan tablo ve alanlarin nesne olarak kullanilmasini saglayan
bir ORM aracidir. Bu arag sayesinde veri tabani ve SQL kullanilmadan veri tabani islemleri yapilabilir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

. Veri tabanindaki veriler ......cccoovevevivenvenieiennne olarak adlandirilan nesnelerin icinde saklanir.
. Veri tabani tablolarinda yalnizca bir kaydi temsil eden benzersiz alanlar .......cccvvinviencvinennnne.

olarak belirlenir.

Buton tiklandiginda galismasi istenen kodlar, nesnenin .......ccccoceeeecvineececenenne, olayina yazilir.
Form uygulamalarinda veri tabani tablolarindaki verilerin tablo seklinde gosterimi igin
..................................... form elemani kullanilir.

Kullanicilara mesaj gostermek igin .....ococeeveeeveivevcescvirennenes sinifi kullanilir.,

B) Asagidaki sorularin dogru segenegini isaretleyiniz.

6. Sayfa yiiklendiginde ¢alismasi istenen kodlar, form nesnesinin asagidaki hangi olayina yazilmahdir?

10.

A) Click

B) Form_Closed
C) KeyUp

D) Load

E) Move

. Bir form elemanini pasif duruma getirmek icin asagidaki hangi 6zelligin “False” olarak ayarlanmasi

gerekir?

A) Enabled
B) Name

C) Size

D) Text

E) Visible

. DataGridView nesnesinde se¢im yapilirken satirin tamaminin segilmesini saglamak icin “Selection-

Mode” 6zelligi asagidakilerden hangisi olarak belirlenmelidir?

A) CellSelect

B) ColumnHeaderSelect
C) FullColumnSelect

D) FullRowSelect

E) RowHeaderSelect

. Asagidakilerden hangisi belirlenen formata goére kullanicinin bilgi girisi yapmasini saglayan form

elemanidir?

A) Button

B) MaskedTextBox
C) NumericUpDown
D) RichTextBox

E) TextBox

TextBox nesnesinin igerigini temizlemek igin asagidaki metotlardan hangisi kullanilir?
A) Clear

B) Copy

C) Count

D) Delete

E) Remove
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3. OGRENME BiRiMi

MOBIL UYGULAMA
PROJESI HAZIRLAMA




3.1. MOBIL UYGULAMANIN PLANLAMASI
3.2. MOBIL UYGULAMANIN TASARIMI

3.3. MOBIL UYGULAMANIN KODLAMASI
3.4. MOBIL UYGULAMANIN TEST VE BAKIMI
3.5. MOBIL UYGULAMANIN RAPORU

NELER OGRENECEKSiNiz?

Mobil uygulama igin tasarim ekranlari

Mobil uygulamalar igin platformlar

Mobil uygulama isletim sistemleri

Mobil uygulama tasarlanirken planlama

Mobil uygulamalar igin kullanilan veri tabanlari

Mobil uygulama gelistirirken risk analizi olusturma /

TEMEL KAVRAMLAR

Bulut, cloud server, mobil, uygulama gelistirme

HAZIRLIK CALISMALARI

. Kullandiginiz mobil uygulamalar nelerdir? Bu uygulamalari gelis-
tirmek sizin elinizde olsaydi neleri degistirmek isterdiniz?

2. Mobil isletim sistemleri tirlerinden bildiklerinizi arkadaslarinizla

paylasiniz.




3.1. MOBIL UYGULAMANIN PLANLAMASI

Mobil uygulama gelistirme projeleri, diger proje gelistirme ortamlarina nazaran biraz daha farklidir. Bunun
en buylk nedeni, siirekli kendini glincelleyen ve yenileyen isletim sisteminin olmasidir. Yeni gelisen ve
giincellenen her isletim sistemine gére mobil uygulama gelistirme teknolojilerinin altyapisi da degisir. Or-
negin Android 10 strim kullanilirken gelistirilen mobil uygulama teknolojileri ile 11 veya 12 sliriiminde
kullanilan teknolojiler birbirinden farklilik gésterebilir. Bunun disinda farkh mobil platformlar, farkh tiirde
isletim sistemi kullanabilir (10S, Android vs.) ve Uretilen uygulamalar “Cross” platformda yazilmamissa
birbirlerinde ¢alismaz. Mobil uygulamalarda bir diger sorun da mobil ekranin (TV, tablet, saat, telefon vb.)
cok cesitli ve farkh boyutlarda olmasidir. Yazilan uygulamalar bu nedenle en bastan ¢ok detayli planlanmal
ve planlamalar dogrultusunda olusturulmalidir.

Mobil uygulama projesi gelistirme bolimiinde uygulama olarak verilen proje Uzerinden
planlama, tasarim, kodlama, test ve bakim, rapor adimlari tek tek incelenecektir.

Ornegin; her llke icin gezilmeye deger vyerleri, uy-
gulama icine kaydettikce anasayfasinda bir liste sek-
linde ortaya cikaran ve bu kayitlari Firebase altyapisi
olarak bulut serverda tutan bir mobil uygulama ha-
zirlanacaktir.

Uygulamayi sadece kodlama agisindan ele almamak
icin uygulama oOncesinde yapilacak is ve islemler
vardir (Gorsel 3.1). Buadimlarin sirasiyla ele alinmasi
proje gelistirme sirecinde kolaylik, etkilesim, za-
man ve maliyet tasarrufu saglar ve sonrasinda ya-
sanabilecek sorunlarin da 6niine gecer. Gorsel 3.1: Planlama islemleri

e Yapilmak istenen Calisma

»

Her (lke icin gezilecek yerleri kaydettikce listeleyen ve bu kayitlari Firebase altyapisinda bulut
serverda saklayan bir mobil uygulama tasarimi

e Yapilacak Uygulama igin Miisterinin istekleri

»

»
»

»

»

»

»

»
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Musteri, Android isletim sisteminde API-23 seviyesi ve lizerinde sorunsuz calisabilecek bir mobil
uygulama istemektedir.

Mobil uygulamanin ¢oklu aygit destegi sunmasini istemektedir (tablet, telefon vb.).
Uygulamanin c¢oklu dil destegi sunmasini beklemektedir (ingilizce, Tiirkge).

Bulut veri tabaninin kullaniimasini istemektedir. Anlik veri kaydedip veri cekebilme 6zelligini
beklemektedir.

Agilan anasayfada dnce bir logo, sonrasinda da ana meninin gelmesini istemektedir. Misterinin
istegi Uzerine liste icinde kayith olan yerler siralanmali, gezilecek yere tiklandiginda da yeni
bir sayfada, gezilecek yere ait gorsel, llke bilgisi, bolge bilgisi, yerin ismi, tarihgesi ve hakkinda
ifadeleri yer almalidir. Meni yardimi ile yeniden anasayfaya dénilmelidir. Ayrica dil degisimi
burada bulunan meniide de sunulmalidir.

Ana meniiniin sag Ust kosesinde bir meni yer almali ve meniide “Giris Yap, Yer Ekle, Yer Sil, Dil
Sec¢imi” menileri bulunmalidir. Giris yapildiktan sonra da “Giris Yap” menis yerine giris yapanin
kullanici adi gériinmelidir. Ayni zamanda mend altina da bir “Cikis” segenegi eklenmelidir.

Ayarlar menisl adi altinda daha sonradan bir secenek eklenip “igerigi artirilabilir” olarak anlas-
ma saglanmasi beklenebilir.

Bakim ve giincelleme islemleri igin en az 5 yillik anlasma saglanmasi istenmektedir.



Mausterinin istekleri icinde sondan ikinci maddede gorildiiglu tizere misteriler bazi istek-
lerini net olarak belirtmeyip sonrasinda da giincelleyebilecek diizeyde birakabilir. Boyle
durumlara hazirlkli olarak tasarim ve kodlama asamalarini bu diizeyde esnek hazirlamak,

Qazmmuya fayda saglar. j

Bu noktadan sonra misterinin istekleri ile yazilm-
cinin kafasindaki planin birbiriyle bagdasmasi gere-
kir. Uguk ve gergeklestirilemeyecek misteri istekleri
kabul edilirse is sonunda istenen Uriin ortaya ¢ik-
mayabilir. Dolayisiyla hazirlanan {irin hem elde kala-
bilir hem de yazili yapilan anlagsmalar neticesinde
tazminat 6denebilir. Bu nedenle musteri isteklerini
yerine getirecek gereksinim analizleri, takim ile bir-
likte olusturulmahdir (Goérsel 3.2).

Gorsel 3.2: Gereksinim analizi

e Miisteri istekleri Olgiisiinde ihtiya¢ Duyulan Gereksinimler

»

»

»

»

»

»

Android Studio son slrlim yazilim programi

Emilator (Donlstlrict Yazihm Programi), bilgisayar tizerinde kullanilacaksa yiksek bir islemci ve
RAM kapasitesine sahip bilgisayar

Google Firebase kullanabilmek icin bir Google hesabi

Bulut veri tabanini kullanmak, etkilesime girebilmek ve Google dokiimantasyonlarini inceleye-
bilmek igin internet baglantisi

Projede gorsellerin gelistirilip diizenlenebilecegi bir fotograf diizenleme programi (Photoshop vb.)

Gorselleri mobil uygulamaya yonelik farkli boy ve oranlarda paketleyebilmek igin bir yazilim
programi (Adobe XD vb.)

¢ Proje Takim Uyelerini Belirlemek ve Takim Uyelerine is Paylasiminin Yapilmasi

»

Proje tek kisi tarafindan yurutilecegi icin takim bélimlerine ayrilmaz. Tek takim Gyesinin hangi
isleri, hangi zaman diliminde yapacagi ise “Proje Zaman Takvimi”’nde belirtilir.

¢ Fizibilite Calismalari Listesi

»

»

»

»

»

»

Android isletim sisteminde ¢alisiimasi diisinilmektedir.
Firebase veri tabani kullanilmasi planlanmaktadir. Firebase FireStore kismindan tablolar ayarlanir.
Java dilinde gelistiriimesi amacglanmaktadir.

Musteri istegi olarak agilan anasayfada liste yer alacaktir. Bu listede kayith ulkeler secildikten
sonra o llkeye ait gezilecek yerlerin listesi anasayfa yenilenerek gdsterilmelidir. ilgili yere
tiklandiginda yeni sayfa acilmali ve o sayfadailgili yere ait gorseller, Glke bilgisi, bolge bilgisi, yerin
ismi, tarihgesi ve hakkinda ifadeleri yer almalidir. Bir buton ile yeniden anasayfaya gecilmeli veya
Geri butonu ile segilen bélgelerin listesine yeniden doéntlmelidir. Her sayfa bélimiiniin sag Ust
kdsesinde bir meni yer almaldir ve meniide “Giris Yap, Yer Ekle, Yer Sil” mendleri bulunmahdir.

Coklu dil destegi eklenmelidir. Eklenen her yer icin ingilizce ve Tiirkge girisler zorunlu tutulmalidir.

Logo, yeniden tasarlanmadan, misterinin logosu alinarak kullanilacak tasarim programinda
Android Studio’ya gore paketleme yapilmalidir.
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Proje Maliyet Hesabi

Projelerde gereksinim analizi hazirlandiktan
sonra gerekli ekipman, uygulama ve Grilinler
ortaya ¢ikar (Gorsel 3.3). Ortaya ¢ikan bu
Urlnlerin maliyetlerinin hesabi, misteriye
gerekli tutarin dogru hesaplanabilmesi ve
yazilimcinin kar ve zarar dengesinin kuru-
labilmesi icin projeye baslanmadan 6nce
yapilmalidir. Dogru bicimde olusturulmayan
maliyet hesaplari daha sonrasinda yazilimci
icin kilfet olusturabilir ve saticinin emeginin
karsihgl olan maddi tutari alamamasina yol

acabilir.

Gorsel 3.3: Maliyet hesabi

» Firebase kullanimi, kiiglik projelerde Ucretsiz olmasina karsin veri gekme ve kullanici siniri bulu-
nur. Bu nedenle misterinin potansiyel veri cekme bandi heniiz tahmin edilemez. Ucretsiz
secenegi ile baslanir ve misteri icin sonrasinda “kullan 6de” mantigl devreye girer. Odemeleri
Google servisine misterinin kendisi yapar.

» Android Studio i¢in herhangi bir maliyet olmaz.

» Gelistirici markete konulmasi i¢in “255” maliyeti vardir.

» Telifli alinacak gorseller icin ek tablo sonrasinda olusturulur.

® Proje Takvimi

» Gelistirilecek uygulama igin takvim olus-
turulmasi hem musterinin hem de takim-
da yer alacak diger lyelerin bu takvime
bagl kalmasini saglar (Gorsel 3.4). Proje
takvimi, ayni zamanda isin ne zaman bi-
tecegini de belirttigi icin musteriye bu
noktada gilivence verir. Hazirlanacak mo-
bil uygulama projesinin takvim planlama-

st da Tablo 3.1'de verilmistir.

Gorsel 3.4: Proje takvimi

Tablo 3.1: Proje Takvim Tablosu

Proje Boliimii

Mart — 2023
(10-15)

Mart — 2023
(15-30)

Nisan — 2023
(01-30)

Nisan — 2023
(01-15)

Uygulama sayfalarinin tasarimlarinin 6n
gorindmlerinin planlanmasi

Veri tablolarinin hazirlanmasi ve iligki-
lendirilmesi

Tasarimlarin olusturulmasi ve kodlama
yapisinin hazirlanmasi

Kodlama islemleri

Grafiklerin ¢gizimi veya temin edilmesi

Deneme ve analiz ¢calismalari
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Risk Analizi

Gelistirilecek mobil uygulama igin ortaya gikarilan risk analizi Tablo 3.2’de verilmistir. Bu tabloda yer
alan risklere yonelik dnlem planlari da tek tek agiklanir.

Tablo 3.2: Risk Plani

ETKi

RiSK OLASILIK

Musteri taleplerinin degismesi Orta
Ekip Uyelerinin sistematik ve is birlikgi Orta
¢alisamamasi

Internet arizalari veya sunucu problem- Diisiik

leri

Mobil u g - .
ygulémamn tasarlanacagl orta Yiiksek
min ¢ikaracagl sorunlar

Odeme alma problemleri Dusik
Mu§terllgr tarafindan begenilmeme ve Distik
geri cevrilme

Musteri isteklerinin, yazilacak uygulama- Distik

ya aktariimada eksik kalmasi

Risk Yonetim Kararlari

»

»

»

»

Miisteri Taleplerinin Degismesi

Musteri taleplerinin degismesi, her projede karsilasilabilecek ortak bir sorundur. Sorun ortaya
cikmadan 6nce bu sorunu asmak miamkindir. Bu nedenle planlama asamasinda musteriden
isteklerini belirten bir liste alinmali ve bu liste yazili olarak da misteriye onaylatiimaldir. Bu
sayede sirec¢ icinde degisebilecek her istek icin ekstra durum ortaya cikarilip ayri bir bicimde
(maddi ve manevi) degerlendirmeye alinabilir.

Ekip Uyelerinin Sistematik ve is Birlik¢i Calisamamasi

Bu proje tek basina degil de ekiple hazirlanacak olsa ekip lyelerinin en az %40-%50’sini daha
once birlikte ¢alismis ve birbirlerine uyum saglamis bir kadrodan se¢mek uygundur. Bu sayede
is birligi ile ¢calisan bir grup olusturulurken diger ekip Gyelerinin onlara ayak uydurmasi beklenir
ve slreg icinde bu durum goézlemlenebilir. Gézlem esnasinda da az sayida kisiye odaklaniimasi
sebebiyle slire¢ yonetimi daha rahat geger.

internet Anizalan veya Sunucu Problemleri

Proje icinde bulut servis olarak kullanilacak Firebase sistemi, glinlimiz teknolojileri arasinda
oldukga glivenli ve revagta olan bir sunucu servis tirtidir. Sunucu servisinin altyapisinin Google
tarafindan hazirlanmasi ekstra bir prestij saglarken ayni zamanda ona bir glivenlik yamasini da
ekler. Glinimuzde internet baglanti problemleri de olduk¢a azalmistir ve problem yasanmasi
ihtimalinde kisa stirede sorunlar ¢éziime kavusturulur.

Mobil Uygulamanin Tasarlanacagi Ortamin Cikaracagi Sorunlar

Olusturulacak proje Android Studio lizerinden yazilacaktir. Firebase Data Server, Android Studio
ile tam donanimh ¢alisacak bigimde diizenlenmistir. Dolayisi ile aralarindaki baglantida bir
problem yasanmasi disiinilmez fakat Android Studio’nun yiksek performansl bilgisayarlarda
¢alismasi bir sorun yaratabilir. Bunun nedeni, Android Studio emiilatériiniin fazla islemci ve RAM
kapasitesi kullanmasidir. Bu nedenle emiilatorle ortaya ¢ikabilecek hatalari en aza indirmek
amaciyla her ihtimale karsi bir Android telefon ve Android tablet ile baglanti saglanir. Gelistiri-
len projenin gercek zamanli deneme islemleri telefon ve tablet ile gergeklestirilir.
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»

»

»

Odeme Alma Problemleri

Odeme noktasinda problem yasamamak i¢cin musteri ile isi alan kisi veya kurum arasinda ya-pilan
bir yazili anlasma olmalidir. Ayrica ise baslanmadan 6nce mutlaka belirli bir tutar 6deme alinip
bu durum yazili hale getirilmeli, musteride de isi alan kisi veya kurumda da bu evrakin yedegi
tutulmalidir. isi alan kisi veya kurum tarafindan magdur edilen bir miisteri bu belge sayesinde
hakkini arayarak tazminat talep edebilmeli, ayni sekilde miisteri tarafindan magdur edilebilecek
kisi veya kurum da hakkini arayabilmelidir. Misterinin, isten haksiz yere vazgegmesi ihtimaline
onlem olarak ekip Uyelerinin veya kendinin magdur olmamasi amaci ile 6n 6deme olarak bir
kisim tutar alinmali ayrica haksiz fesihte bu tutarin yanacagi belirtilmelidir.

Miisteriler Tarafindan Begenilmeme ve Geri Cevrilme

Yapilan proje, belirli araliklarla miisteriye sunulmal ve gidisat hakkinda misterinin fikri alin-
malidir. Begenilmeyen duruma karsi aninda ¢oziim Uretilmesi, tim projenin bitiminden sonra
sorunu ¢6zmeye ¢alismaktan daha kolaydir.

Miisteri isteklerinin Yazilacak Uygulamaya Aktarilmasinda Eksik Kalmasi

AAndroid Studio ve altyapisinin kullanildigi Java dili, zamanla gelistirilip yillarin birikimi ile olduk-
¢a popiler hale gelen bir dildir. Boylece esnek yapisi ile misterinin tim istekleri uygulamalara
yansitilabilir.

Bir musterinin '"Resim Galerisi Uygulamasi' dogrultusundaki talebini karsilayacak projenin planlama,
maliyet hesabi, proje takvimi ve risk analizi basamaklarini olusturunuz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Resim Galeri Uygulamasi igin yapilmak istenen galismay! belirledi.

2. Resim Galeri Uygulamasi icin misterinin isteklerini belirledi.

3. Resim Galeri Uygulamasi icin misterinin istekleri dl¢iisiinde ihtiya¢ duyulan
gereksinimleri belirledi.

4. Resim Galeri Uygulamasi i¢in takim Uyelerini belirleyerek sorumluluk ve is
paylasimi yapti.

5. Resim Galeri Uygulamasi icin maliyet hesaplamasi hazirladi.

6. Resim Galeri Uygulamasi igin proje takvimi hazirladi.

7. Resim Galeri Uygulamasi igin risk analizi hazirlad.
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3.2. MOBIL UYGULAMANIN TASARIMI

Projelerde tasarim denildiginde akla sadece kullanicinin karsisina ¢ikacak gorseller, sekiller ve modiiller
gelmemelidir. Bu durum, tasarimin basamaklarindan yalnizca biridir. Tasarim genellikle hem fiziksel hem
de mantiksal tasarim olarak ortaya ¢ikar. Fiziksel tasarim kullaniciya hitap eden bdlim olurken mantiksal
tasarim da yazilimcinin bu projeyi nasil gelistireceginin altyapisini belirler. Bunun iceriginde sinif yapilari,
veri tabani tasarimi vb. yer alir. Bu nedenle tasarim, proje kodlanmadan 6nce genel hatlari ile ortaya
dokulmelidir (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5: Tasarim

3.2.1. Mantiksal Tasarim

Uygulama, Firebase lzerinde bulut serverda (sérvir) tutulacaktir. Firebase veri tabani yonetim sistemi diger
veri tabani dosyalarindan biraz daha farkhdir. Tablolardan olusmaz. Veriler JSON objeleri seklinde tutulur. Bu
her ne kadar veri ekleme ve silmeyi kolaylastirsa da ¢ok biiylik veri tabani islemlerinde kullanissiz sonuglar
da dogurabilir. Bu nedenle hem uygulama “Sql veri tabaninda” hazirlandiginda tablolarinin ve iliskilerinin
nasil olacagl hem de Firebase cloud serverda hazirlandiginda yapinin nasil olacagi verilmistir.

3.2.1.1. Sql Olarak iliskisel Tablo Diyagrami
Sql olarak diizenlenen veri tabani dosyalari tablo mantiginda olusturulur ve iligskisel veri tabani denilen bir

diizen halinde tasarlanir. Mobil uygulamaya ait veri tabani Sql izerinden yapilirsa Gorsel 3.6’daki gibi bir
tasarim olusturmak mantikhdir.

Gorsel 3.6: Sqgl diyagram yapisi
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3.2.1.2. Firebase Olarak Hazirlanan Yapi

Veriler; Firebase olarak “Authentication”, “Storage” ve “Firestore database” seklinde l¢ parcada tutulacaktir.
Authentication seklinde tutulacak veriler kullanicilarin kayitlarini ele alir. Bu bélimde yer kaydetmeye
yetkili kisilerin kayitlari tutulur ve kayith kisiler, uygulamaya giris yapmalari halinde yeni bir yetkili kullanic
da olusturabilirler. Storage kisminda, gezilecek yerlere ait fotograflar tutulur ve bu fotograflara ait id’ler
Firebase tarafindan benzersiz sekilde otomatik olarak eklenir. Firestore database bdlmesinde ise text
tirinde olusturulan kayitlar tutulur ve fotograftan alinan id de burada text olarak islenir. Her ne kadar
buradaki yapi Android Studio lizerinde kodla olusturulacak olsa da Firestore database béliimiinde yer alacak
yapi Gorsel 3.7'de gosterilmistir. Bu yapi el ile olusturulmayip Android Studio tzerinden kodlandigi zaman
otomatik olarak gelir. Kodlama bolimiinde de bu yapi tekrar ele alinir.

Gorsel 3.7: Firestore database yapisi
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Uygulamanin Firebase’e baglanmasi icin su adimlar izlenir:

Bu yapiyi kullanabilmek icin dncelikle Android Studio lzerinden yeni bir proje agilir.

Agilan proje Empty Activity olarak baslatilip programin yazilim dili de Java segilir.

En dislik API seviyesi belirlenerek (23 ve (zeri olmasi sarti ile) uygulama olusturma tamamlanir.
https://console.Firebase.google.com linkine gidilerek istenen bir Google hesabi tizerinden Firebase
dosyasi olusturulur. Bu islem icin Gorsel 3.8’de oldugu gibi “Add Project” segcenegine tiklanir. Gelen
ekranda projenin ismi sorulur. Projeye belirlenen isim girilir. Bu proje icin GeziRehberi ismi girilmistir.
“Continue” secenegine tiklandiktan sonra Firebase tarafindan Google analiz servislerinin kullanilip
kullanilmayacagi sorulur. Tercihe uygun sekilde “Enable Google Analytics for this project” secenegi
isaretlenerek “Continue” secenegine tiklanir.

Sistem tarafindan Firebase dosyasi hazirlanir. Hazirlama islemi bittiginde “Continue” segenegine
tiklanir ve Firebase yonetim paneline ulasilir.

Gorsel 3.8: Firebase aciligi

Firebase anasayfasi Gorsel 3.9’da oldugu gibi gériinir. Sol béliimde bulunan “Build” sekmesi altinda
Google Firebase’e ait hizmetler yer alir. Bu bolimdeki “Authentication”, “Firestore Database” ve
“Storage” hizmetleri projede kullanilir. Yetkililerin kayitlari Authentication kisminda, gezilecek
yerlerin bilgileri Firestore Database kisminda ve yerlerin fotograflari da Storage béliminde tutulur.
Oncelikle bu Firebase dosyasinin projeye entegresi gerekir. Bunun igin Gérsel 3.9’da isaretli olan
Android baglanti butonuna tiklanmalidir.

117



Gorsel 3.9: Firebase anasayfa

¢ Tiklama isleminin ardindan Gorsel 3.10°da oldugu gibi bir gorinti ile karsilasilir. Burada bulunan
“Android package name” bolimiine Android projesinin paket adi yazilir. Agilan projede paket adinin
“com.adinizSoyadiniz.uygulamaAdi” seklinde bir formille olmasi kullanim agisindan dogrudur.
Olusturulan Android Studio dosyasindan “MainActivity.java” dosyasi igcinde en Ust kisimda paketin
adi gorilebilir. Paket adi bire bir kopyalanarak Android package name bolimine yapistirilir. “App
nickname” yazan yere opsiyonel olarak bir isim girilir. App nickname sec¢eneginin projeyle ayni
isimde olmasi zorunlu degildir. “Register app” butonuna tiklanir.

Gorsel 3.10: Firebase senkronizasyon
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Firebase dosya paketinin olusturulmasi beklenir. Olusturma islemi tamamlaninca Gorsel 3.11'de
gorilduga gibi Download config file bolimiine gegilir. Download google-service.json butonuna
tiklanir ve dosya indirilir. Bu dosya, Gorsel 3.11’de belirtildigi gibi Android projesi Project seklinde
gosterilerek, ilgili app klasériinlin altina higbir degisiklik yapilmadan atilir. Ardindan Next butonuna

tiklanir.

Dosya i¢inde ¢ikan bilgiler tglincl kisilerle paylasiilmamalidir. Bu bilgiler, Gglinci kisilerde
oldugu takdirde veri tabanina sizmak ¢ok kolaydir. Bu nedenle dosya, Android proje icinde
sadece paket halinde kalmalidir.

Gorsel 3.11: Dowload config file

Gorsel 3.12'de ekrana gelen bélimde Android projesinin Gradle bolimiine eklenmesi gereken ek-
lentiler gosterilir. Project-level build.gradle denilen bdlim, Android Studio projesindeki Project
diizeyindeki gradle dosyasini; App-level build.gradle ise Android Studio projesindeki Module diize-
yindeki gradle dosyasini temsil eder.

Gorsel 3.12: Gradle dosyasi eklentileri
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e Bu bolimde yer alan kodlar ve eklentiler projedeki gradle ile karsilastiriimali ve olmayanlar tek
tek eklenmelidir. Gradle dosyalari Project ve Module olarak ikiye ayrildigi icin ayri ayri dosyalar
karsilastirimalidir. Tim ekleme islemleri bittikten sonra Gorsel 3.13’te gorilen uyariya dikkat
edilmelidir.

Gorsel 3.13: Diger Firebase hizmetlerinin kullanimi uyarisi

Bu uyarida, kullanilacak Firebase hizmetlerinin ilgili linke gidilerek projeye eklenti seklinde
dahil edilmesi istenir. Tum Firebase dosyalari durup dururken projeye dahil edilirse ¢ok
bilylik yer kaplayacagi i¢in bu yol segilir.

« lgili linke gidilerek kiitiiphane icindeki Authentication, Cloud Storage ve Cloud Firestore karsisinda
yer alan ekler Module diizeyindeki Gradle dosyasina eklenir (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14: Module dizeyi gradle

Ekleme islemlerinde ekleme sonrasi Sync Now tiklanarak senkronizasyon yapilmalidir.
Senkronizasyonda hata alinirsa Android Studio lzerinde yer alan Tools menusi altindaki
Firebase asistaniyla da islemler yapilabilir.

¢ Eklemeler basariyla bitirildikten sonra projenin Firebase baglantisi tamamlanir ve Firebase tasarimi
ana hali ile olusturulur. Android Studio Uzerinden Firebase icine yapilacak ekleme ve silme
islemlerinde Firebase yénetim panelinde de kontrol saglanir.
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NOT

Gradle icinde allproject ekleme boliminde hata alinmasi durumunda settings.gradle
dosyasi i¢ine girilir ve dependencyResolutionManagement icerigi Gorsel 3.15'teki gibi
glncellenir. Ayrica Firebase Urlnlerinin eklentilerini eklerken hata olusmasi durumunda
Tools meniisi altindaki Firebase seceneginden otomatik olarak bu paketlerin giincel

versiyonlarl eklenir.

Gorsel 3.15: settings.gradle igerigi

¢ Fiziksel tasarimda yapilmasi istenen adimlar; aslinda kagit tizerinde eskiz seklinde ¢alismasi yapilan,
tam olarak bitmemis, izerinde de degisiklik dngorilerek yapilan ¢alismalar olmalidir. Her insanin
da eskizi farkh olabilecegi icin hazirlanan projede programin son hali, gercek fiziksel tasarimlar
Uzerinden goriintilenir. Uygulama basladiginda ekrana gelen gériintli, Gorsel 3.16’daki gibi logonun
gorindigi ve 5 sn. bekledigi bir gériintiiden olusturulur.

Gorsel 3.16: Uygulama baslangig logosu
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¢ 5sn. bekleme sonucunda ekrana anasayfa gelir (Gorsel 3.17). Anasayfada da Firebase bulut depola-
mada tutulan verilerdeki yer isimleri yer alir. Default olarak Tiirkce yazilan isimler istenirse meniide
yer alan English secenegine tiklanarak ingilizceye dénistirilebilir. “Yer Ekle” secenegine tiklandi-
ginda da yeniden bir kayit girilmesi igin bir activity acilr.

Gorsel 3.17: Uygulama ana ekrani

¢ Yer ekle butonuna tiklandiginda Gorsel 3.18’de bulunan ilk gérselde oldugu gibi bir activity ekrana
gelir. Burada imageViewe tiklaninca galeriye ilk defa erisim saglanacaksa kullanicidan erisim izni
istenir. Erisim izni verildigi takdirde galeriye Gorsel 3.18’deki gibi erisim saglanir. Galeriden bir fo-
tograf secilir ve imageViewe gelir. ileri butonuna tiklandiginda da ayni activity icinde baska bir
fragment acilip bu kez Tirkge bilgilerin girilmesi istenir.

Gorsel 3.18: Yeni kayit fotograf ekleme
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e fleri butonuna tiklandiginda bilgiler EditText ve Multi EditTextler ile sorulur ve bilgilerin Tiirkce ola-
rak girilmesi istenir. Gorsel 3.19'da Turkge giris bilgileri ekrani verilmistir.

Gorsel 3.19: Tirkge bilgi girisleri

e Tekrar ileri butonuna tiklandiginda bu kez de bilgilerin ingilizce olarak girilmesi istenir. Bu sayede
farkh dil segenegi kullaniminin 6ni agilir. Gorsel 3.20°de oldugu gibi bilgiler girildikten sonra Kaydet
secenegine tiklanirsa bir “AlertDialog” ile “Kaydetmek istiyor musunuz?” diye sorulur. Bu soruya
“Evet” yaniti verilirse bilgiler Storage ve Firebase FireStore'a kaydedilir. Bilgilerin kaydedilip kayde-
dilmedigi Toast mesajiile haber verilip ana menliye dondilir ve yeni kayit da listelenir.

Gorsel 3.20: ingilizce bilgi girisi
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Planlama, maliyet analizi, risk plani ve proje takvimi hazirlanan “Resim Galerisi Uygulamasi” igin
mantiksal olarak Sql iliskisel tablo diyagrami hazirlayiniz ve uygulamanin fiziksel tasarimi igin 6rnek

ekran gorintilerini sema seklinde defterinizde olusturunuz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Resim Galeri Uygulamasi icin Sql tablolari diyagrami olusturdu.

2. Sql tablolarini iliskilendirdi.

3. Resim Galeri Uygulamasi igin fiziksel tasarim semalari olusturdu.

3.3. MOBIL UYGULAMANIN KODLAMASI

Gezi Takimi projesinde yer alan kodlama icin 6ncelikle bu kodlarin en etkin bir bicimde nasil yazilacagina
karar verilmelidir. Yazilan ve c¢alisan her kod, dogru kod anlamina gelmez. Bir kodun dogru olabilmesi i¢cin
mumbkiin oldugunca tekrarsiz, hizl, pratik ve anlasilabilir yazilmasi gerekir.

Kodlama bolimi hicbir zaman sadece yazilardan olusmaz. Kodlama bdliminde sirekli olarak fiziksel
tasarimla ilgili is ve islemlerin gelistiriimesi yapilir ¢linkii tasarim ve kodlama birbirinden ayrilmaz bir
butlindir.
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Anasayfanin yer aldigi MainActivity isminde bir activity vardir. Bu activity iginde Listview olusturulup
eklenen gezi yerleri listelenir.

Logonun acildig! bir activity ve bu activitynin bir classi olmalidir. Bunun icin de LogoActivity isimli bir
activity olusturulur.

“Yer Ekle” secenegine tiklandigi zaman acilacak ve kayitlarin fragmentler ile Firebase’e gonderilecegi
bir activity olusturulmahdir. Bunun igin KayitActivity isimli bir activity olusturulur.

Anasayfada yer alan bir yerin lizerine tiklandiginda o yere ait bilgilerin ImageView ve TextViewlerde
gosterilecegi bir activity gerekir. Bunun icin de GeziRehberiActivity isminde bir activity olusturulur.

Anasayfada hem Firebase’den bilgiler alinip ArrayList’e eklenirken hem de bilgilerin detayli gosteri-
lecegi GeziRehberiActivity’e gonderilirken toplu tutulmasi amaciyla GeziRehberBilgileri isimli bir
class olusturulur.

Ayrica KayitActivity icinde yer alacak ¢ adet fragment gerekir. Bu fragmentlerin ilkinde fotograf
secimi yapilir, ikincisinde Tirkge bilgileri girilir, Giclinciisiinde ise ingilizce bilgilerinin girilmesi
saglanir. Bunun igin lic adet Fragment olusturularak, (Blank Fragment) class dosyasinin igerigi silinip
sifirdan hazirlanir.

Anasayfada, sag Ust kdésede (ic noktali menii gériinimi icin menii dosyasi olusturulur. ismine
gezi_menu girilir. Ayrica bilgilerin gosterilecegi “GeziRehberiActivity” icinde de bir dil secimi menisi
uygundur. Bunun i¢in dilsecimi_menu isminde bir meni dosyasi olusturulur.

Olusturulan dosyalarin son durumu Goérsel 3.21’de gosterilmistir.



Gorsel 3.21: ingilizce bilgi girisi
3.3.1. activity_gezi_rehberi.xml

Layout icerigi Gorsel 3.22’de gosterilmistir. Bilgiler TextView ve Multiline Textler ile hazirlanir, gorsel de
imageViewden olusur. icerikteki komponentlerin id’si Component Tree’den gériilebilir.

Gorsel 3.22: activity_gezi_rehberi.xml
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3.3.2. activity_kayit.xml

Layout icerigi Gorsel 3.23'te gosterilmistir. Bu sayfa alt béliimde yer alan ekstra bir ConstraintLayout iginde
iki adet butondan olusur. Ust bdliimde yer alan diger ConstraintLayout igine ise fragmentlerin layoutlari
baglanir. igerigin komponent id’leri Component Tree’den goriilebilir.

Gorsel 3.23: activity_kayit.xml

3.3.3. activity_logo.xml

Layout igerigi Gorsel 3.24’te gosterilmistir. Bu icerikten once “res” klasorl altinda yer alan drawable
klasoriine bir adet gérsel eklenir. Logo, imageViewe baglanarak sayfanin ortasina yerlestirilir. icerigin
komponent id’leri Component Tree’den goriilebilir.

NOT

ilgili gorsel icinde yer alan logo, Turizm Bakanliginin internet sitesinden alinmistir. Bu

uygulama sadece pratik yapmak amaciyla kullanildigi siirece istenen gorsel segilebilir.

Hazirlanan uygulama ticari bir amagla markete konulacaksa kullanilan igerikteki gorsellerin
Qelif haklari mutlaka alinmalidir.
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Gorsel 3.24: activity_logo.xml

3.3.4. activity_main.xml

Layout igerigi Gorsel 3.25’te gdsterilmistir. ilgili icerige sadece bir adet ListView eklenir. icerigin komponent
id’leri Component Tree’den gorilebilir.

Gorsel 3.25: activity_main.xml
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3.3.5. fragment_foto_kayit.xml

Fragmente ait layout igerigi Gorsel 3.26’da gosterilmistir. Tek bir imageViewden meydana gelen igerigin
imageView id’'si Component Tree’den gorilebilir.

Gorsel 3.26: fragment_foto_kayit.xml

3.3.6. fragment_tr_bilgi.xml

Fragmente ait layout icerigi Gorsel 3.27’de gdsterilmistir. icerikteki komponentlerin tiirii ve id’si Component
Tree’den goriilebilir.

Gorsel 3.27: fragment_tr_bilgi.xml
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3.3.7. fragment_eng_bilgi.xml

Fragmente ait layout icerigi Gérsel 3.28’de gdsterilmistir. icerikteki komponentlerin tiirii ve id’si Component
Tree’den goriilebilir.

Gorsel 3.28: fragment_eng_bilgi.xml

3.3.8. gezi_menu.xml

Kod olarak ayarlanan meni dosyasinda dort adet item bulunur. Kod iginde bu itemlere ait id ve baslklari
yer alir.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<menu xmlins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<item android:id="@+id/girisYap" android:title="Giris Yap"></item>
<item android:id="@+id/geziEkle" android:title="Yer Ekle"></item>
<item android:id="@+id/geziSil" android:title="Yer Sil"></item>
<item android:id="@+id/dilSecimi" android:title="English"></item>

</menu>

3.3.9. dilsecimi_menu.xml

Kod olarak ayarlanan meni dosyasinda iki adet item bulunur. Kod icinde bu itemlere ait id ve basliklari yer
alr.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<menu xmlins:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<item android:id="@+id/secim" android:title="English"></item>
<item android:id="@+id/geri" android:title="Geri"></item>

</menu>
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3.3.10. build.gradle (Project:GeziTakimi)
Proje diizeyindeki gradle igerigi su sekildedir:

buildscript {
repositories {
google() // Google's Maven repository
mavenCentral() // Maven Central repository
}

dependencies {
classpath ‘com.google.gms:google-services:4.3.13'
}

}
plugins {
id 'com.android.application’ version '7.2.2" apply false
id 'com.android.library' version '7.2.2" apply false
}
allprojects {
repositories {
google() // Google's Maven repository
mavenCentral() // Maven Central repository

}

task clean(type: Delete) {
delete rootProject.buildDir }

3.3.11. build.gradle (Module:GeziTakimi.app)
Modul diizeyindeki gradle icerigi su sekildedir:

plugins {
id '‘com.android.application’
id 'com.google.gms.google-services'
}
android {
compileSdk 32
defaultConfig {
applicationld "com.atilimciftci.gezitakimi"
minSdk 29
targetSdk 32
versionCode 1
versionName "1.0"
testinstrumentationRunner "androidx.test.runner.AndroidJUnitRunner’
}
buildTypes {
release {
minifyEnabled false
proguardFiles getDefaultProguardFile('proguard-android-optimize.
txt'), 'proguard-rules.pro'
}
}
compileOptions {
sourceCompatibility JavaVersion.VERSION_1_8

targetCompatibility JavaVersion.VERSION_1_

}
buildFeatures{

viewBinding true

b}
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dependencies {
implementation ‘androidx.appcompat:appcompat:1.5.0'
implementation ‘com.google.android.material:material:1.6.1'
implementation 'androidx.constraintlayout:constraintlayout:2.1.4'
implementation 'androidx.navigation:navigation-fragment:2.5.1'
implementation 'androidx.navigation:navigation-ui:2.5.1'
testimplementation ‘junit:junit:4.13.2'
androidTestimplementation ‘androidx.test.ext:junit:1.1.3'
androidTestimplementation 'androidx.test.espresso:espresso-core:3.4.0'

//Firebase eklentilerinin yer aldidi kiitiiphaneler

implementation platform('com.google.firebase:firebase-bom:30.3.2')
implementation ‘com.google.firebase:firebase-analytics'
implementation ‘com.google.firebase:firebase-auth’

implementation 'com.google.firebase:firebase-storage:20.0.2'
implementation 'com.google.firebase:firebase-firestore'

//Veri tabanindan gérselin download adresi geldiginde gérseli indirip gésterecek olan kiitiiphane
implementation('com.squareup.picasso:picasso:2.71828')

3.3.12. AndroidManifest.xml

AndroidManifest iginde hem ilk agilacak activitynin hem de fotografin galeriden segcilebilmesi icin READ_
EXTERNAL_STORAGE izninin tanimi yapilmalidir. LogoActivity, <intent-filter> tagleri arasinda yer alan
action ile ilk agilacak activity olarak belirlenir.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"
package="com.atilimciftci.gezitakimi">
<uses-permission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE"/>
<application
android:allowBackup="true"
android:dataExtractionRules="@xml/data_extraction_rules"
android:fullBackupContent="@xml/backup_rules"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:roundlcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/Theme.GeziTakimi"
tools:targetApi="31">
<activity
android:name=".KayitActivity"
android:exported="false" />
<activity
android:name=".MainActivity"
android:exported="false" />
<activity
android:name=".GeziRehberiActivity"
android:exported="false" />
<activity
android:name=".LogoActivity"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>
</manifest>
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3.3.13. LogoActivity.java

Bu activity icinde, uygulama ilk ¢alistirildiginda uygulamaya ait logonun 5 saniye gosterilmesi ve sonrasinda
MainActivity’e gidilmesi, bir baska deyisle intent edilmesi gerekir. Bu nedenle 5 saniyeyi sayabilmek icin
LogoActivity icine ayri bir class yazilip Timer tanimlamalari ve Timer ayarlamalari belirtilen class iginde

yaptlir.

package com.atilimciftci.gezitakimi;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.os.CountDownTimer;
import android.view.Menulnflater;
import android.view.View;
import com.atilimciftci.gezitakimi.databinding.ActivityLogoBinding;
import java.util.Timer;
public class LogoActivity extends AppCompatActivity {
private ActivityLogoBinding activityLogoBinding;
ZamanSayaci timer;
inti;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
activityLogoBinding = ActivityLogoBinding.inflate(getLayoutInflater());
View view = activityLogoBinding.getRoot();
setContentView(view);

timer = new ZamanSayaci(5000,1000);
i=0;
timer.start();
}
class ZamanSayaci extends CountDownTimer{
public ZamanSayaci(long millisinFuture, long countDownlinterval) {
super(millisinFuture, countDownlnterval);
}
@Override
public void onTick(long 1) {
i++;
}
@Override
public void onFinish() {
Intent intent = new Intent(LogoActivity.this,MainActivity.class);
startActivity(intent);
1
}
}

3.3.14. GeziRehberBilgileri.java

Firebase yapisina gonderilecek bilgilerin toplu olarak tutulmasi ve veriler ¢ekilmek istendiginde verilerin
paket haline getirilmesi icin olusturulan class igerigi de yazilr.

package com.atilimciftci.gezitakimi;

import java.io.Serializable;

public class GeziRehberBilgileri implements Serializable {
String imagelD;
String yerAdi, ulkeAdi, sehirAdi, tarihce, hakkinda;
String placeName, countryName, cityName, history, about;
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package com.atilimciftci.gezitakimi;
import java.io.Serializable;
public class GeziRehberBilgileri implements Serializable {
String imagelD;
String yerAdi, ulkeAdi, sehirAdi, tarihce, hakkinda;
String placeName, countryName, cityName, history, about;
public GeziRehberBilgileri(String imagelD, String yerAdi, String ulkeAdi, String sehirAdi, String tarihce,
String hakkinda, String placeName, String countryName, String cityName, String history, String
about) {
this.imagelD = imagelD;
this.yerAdi = yerAdi;
this.ulkeAdi = ulkeAdi;
this.sehirAdi = sehirAdi;
this.tarihce = tarihce;
this.hakkinda = hakkinda;
this.placeName = placeName;
this.countryName = countryName;
this.cityName = cityName;
this.history = history;
this.about = about;

b}

3.3.15. FotoKayitFragment.java

Bu fragment, KayitActivity icinde sirasiyla gdsterilecek fragment icerigi olacaktir. icerikte galeriye gitmek
icin izin verilmesi gerektiginden bu iznin kullanicidan istenmesi saglanir. Bu izin verilmezse ve yine se¢im
yapilmaya calisilirsa da Snackbar kullanilarak gerekli hatirlatmanin bu Snackbar ile yapilmasi ve iznin
verilmesi saglanir.

package FragmentTutucu;

import static android.app.Activity.RESULT_OK;
import android.Manifest;

import android.content.Intent;

import android.content.pm.PackageManager;
import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import androidx.activity.result.ActivityResult;

import androidx.activity.result.ActivityResultCallback;

import androidx.activity.result.ActivityResultLauncher;

import androidx.activity.result.contract.ActivityResultContracts;
import androidx.annotation.NonNull;

import androidx.annotation.Nullable;

import androidx.core.app.ActivityCompat;

import androidx.core.content.ContextCompat;

import androidx.fragment.app.Fragment;

import android.provider.MediaStore;
import android.view.LayoutInflater;

import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.ImageView;
import android.widget.Toast;

import com.atilimciftci.gezitakimi.R;
import com.google.android.material.snackbar.Snackbar;
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public class FotoKayitFragment extends Fragment {

public static Uri imageData; // Galeriden gelen gériintiiniin Uri adresinin tutulacagi degisken
ImageView imageView; //ImageView tanimi
ActivityResultLauncher<Intent> activityResultLauncher;  //Galeriye gitmek icin gereken Intent
ActivityResultLauncher<String> permissionResultLauncher; //izin istemek icin gereken tanimlama
@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
activityResultLauncherBaslatmalari();
}
@Override
public View onCreateView(LayoutiInflater inflater, ViewGroup container,Bundle savedinstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment_foto_kayit, container, false);
}
@Override
public void onViewCreated(@NonNull View view, @Nullable Bundle savedInstance-
State) {
super.onViewCreated(view, savedinstanceState);
imageView = view.findViewByld(R.id.imageView_KayitFotoSecim);
if(imageData!=Uri.EMPTY){
imageView.setimageURI(imageData);
}
//ImageViewe tiklanirsa ne olacadinin yazildigi listener
imageView.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
if(ContextCompat.checkSelfPermission(getContext(),
Manifest.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE)!= PackageManager.PERMISSION_GRAN-
TED){
if(ActivityCompat.shouldShowRequestPermissionRationale(getActivity(), Manifest.permission.
READ_EXTERNAL_STORAGE)){
Snackbar.make(view,"Permission needed galery",Snackbar.LENGTH_INDEFINITE).setActi-
on("Give Permission", new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {
//Gerekli izin istenir.
permissionResultLauncher.launch(Manifest.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE);
}

}).show();

}else{
// Gerekli izin istenir.
permissionResultLauncher.launch(Manifest.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE);

}

lelse{
//Galeriye gidilir.
Intent intentToGalery = new Intent(Intent. ACTION_PICK, MediaStore.Images.Media.EXTER-
NAL_CONTENT_URI);
//Launcher yazilarak getirilir.
activityResultLauncher.launch(intentToGalery);
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private void activityResultLauncherBaslatmalari(){
//Galeriden gérseli ve gérselin datasini déndiirmek icin yazilmasi gerekenler
activityResultLauncher = registerForActivityResult(new ActivityResultContracts.StartActivityForRe-
sult(), new ActivityResultCallback<ActivityResult>() {
@Override
public void onActivityResult(ActivityResult result) {
if(result.getResultCode()== RESULT_OK){
Intent intentFromResult = result.getData();
if(intentFromResult!=null){
imageData = intentFromResult.getData();
imageView.setimageURI(imageData);
System.out.printin(imageData);
}
}
}
1

//izin istekleri icin yazilmasi gerekenler
permissionResultLauncher = registerForActivityResult(new ActivityResultContracts.RequestPermis-
sion(), new ActivityResultCallback<Boolean>() {
@Override
public void onActivityResult(Boolean result) {
if(result){
Intent intentToGalery = new Intent(Intent. ACTION_PICK,MediaStore.Images.Media.EXTER-
NAL_CONTENT_URI);
activityResultLauncher.launch(intentToGalery);
lelse{
Toast.makeText(getContext(),"Permission needed!", Toast.LENGTH_LONG).show();
}
}
}
);
}l

3.3.16. TrBilgiFragment.java

Fotograf secimi yapilip ileri tusuna basildiktan sonra KayitActivity’nin icinde FotoKayitFragment yerine
gelecek fragment turiadir. Bu fragmentte yerle ilgili Tlirkge bilgi girislerinin yapilmasi gerekir.

package FragmentTutucu;

import android.os.Bundle;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.annotation.Nullable;
import androidx.fragment.app.Fragment;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.EditText;

import com.atilimciftci.gezitakimi.KayitActivity;
import com.atilimciftci.gezitakimi.R;
import com.atilimciftci.gezitakimi.databinding.FragmentTrBilgiBinding;

public class TrBilgiFragment extends Fragment {
public static EditText yerAdi,ulkeAdi,sehirAdi,tarihce,hakkindaGiris;
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@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

}

@Override

public View onCreateView(LayoutiInflater inflater, ViewGroup container,Bundle savedinstanceState) {
return inflater.inflate(R.layout.fragment_tr_bilgi, container, false);

}

@Override

public void onViewCreated(@NonNull View view, @Nullable Bundle saved-

InstanceState) {

super.onViewCreated(view, savedInstanceState);
yerAdi = view.findViewByld(R.id.editText_YerAdiGir);
ulkeAdi = view.findViewByld(R.id.editTextText_UlkesiniGiriniz);
sehirAdi = view.findViewByld(R.id.editTextText_SehriGiriniz);
tarihce = view.findViewByld(R.id.editText_TarihcesiniGiriniz);
hakkindaGiris = view.findViewByld(R.id.editText_HakkindaGiris);

veriEkranaGetir();

public void veriEkranaGetir(){
if(!KayitActivity.yerAdiBilgi.equals(""))}{
yerAdi.setText(KayitActivity.yerAdiBilgi);

if(!KayitActivity.ulkeAdiBilgi.equals("")){
ulkeAdi.setText(KayitActivity.ulkeAdiBilgi);

}

if(!KayitActivity.sehirAdiBilgi.equals("")){
sehirAdi.setText(KayitActivity.sehirAdiBilgi);

}

if(!KayitActivity.tarihceBilgi.equals("")){
tarihce.setText(KayitActivity.tarihceBilgi);

}

if(!KayitActivity.hakkindaBilgi.equals("")){
hakkindaGiris.setText(KayitActivity.hakkindaBilgi);

}

}
}

3.3.17. EngBilgiFragment.java

Tirkce bilgilerin girisi yapildiktan sonra ileri tusuna basilip KayitActivity’nin icinde TrBilgiFragment yerine
gelecek fragment tiiriidiir. Bu fragmentte yerle ilgili ingilizce bilgi girislerinin yapilmasi gerekir.

package FragmentTutucu;

import android.os.Bundle;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.annotation.Nullable;
import androidx.fragment.app.Fragment;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.EditText;

import com.atilimciftci.gezitakimi.R;
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package FragmentTutucu;
import android.os.Bundle;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.annotation.Nullable;
import androidx.fragment.app.Fragment;

import android.view.LayoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup;
import android.widget.EditText;

import com.atilimciftci.gezitakimi.R;

public class EngBilgiFragment extends Fragment {
public static EditText placeName,countryName,cityName,history,aboutinfo;

public EngBilgiFragment() {

}

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

}

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, Bundle savedinstanceState) {

return inflater.inflate(R.layout.fragment_eng_bilgi, container, false);

}

@Override
public void onViewCreated(@NonNull View view, @Nullable Bundle savedInstanceState) {
super.onViewCreated(view, savedInstanceState);
placeName = view.findViewByld(R.id.editText_Namelnput);
countryName = view.findViewByld(R.id.editText_Countrylnput);
cityName = view.findViewByld(R.id.editText_Citylnput);
history = view.findViewByld(R.id.editText_Historylnput);
aboutinfo = view.findViewByld(R.id.editText_Aboutinput);

3.3.18. KayitActivity.java

Tim fragmentleri icinde tutan ve anasayfadaki meni lzerinden “Yer Ekle” secenegi ile ulasilan activitydir.
Fragmentlere girilen tim bilgiler KayitActivity icine fragmentlerden alinarak gekilir ve Firebase yapisina bu
java dosyasi lizerinden toplu halde gonderilir. Bu toplu gonderim esnasinda bir HashMap kullanilir.

package com.atilimciftci.gezitakimi;
package com.atilimciftci.gezitakimi;

import androidx.annotation.NonNull;

import androidx.appcompat.app.AlertDialog;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import androidx.fragment.app.FragmentManager;
import androidx.fragment.app.FragmentTransaction;
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import android.content.DialoglInterface;
import android.content.Intent;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.sax.EndElementListener;
import android.view.View;

import android.widget.Toast;

import com.atilimciftci.gezitakimi.databinding.ActivityKayitBinding;
import com.google.android.gms.tasks.OnFailureListener;

import com.google.android.gms.tasks.OnSuccessListener;

import com.google.Firebase.firestore.DocumentReference;

import com.google.Firebase.firestore.FieldValue;

import com.google.Firebase.firestore.FirebaseFirestore;

import com.google.Firebase.storage.FirebaseStorage;

import com.google.Firebase.storage.StorageReference;

import com.google.Firebase.storage.UploadTask;

import java.util. HashMap;
import java.util.UUID;

import FragmentTutucu.EngBilgiFragment;
import FragmentTutucu.FotoKayitFragment;
import FragmentTutucu.TrBilgiFragment;

public class KayitActivity extends AppCompatActivity {
FirebaseStorage FirebaseStorage;
FirebaseFirestore FirebaseFirestore;
StorageReference storageReference;
private ActivityKayitBinding kayitBinding;
private int pageNumber;
Uri fotoBilgi; // Fotografin Uri adresi tutulur.
public static String yerAdiBilgi,ulkeAdiBilgi,sehirAdiBilgi,tarihceBilgi,hakkindaBilgi; //Tr bilgileri tutulur.
public static String namelnfo, countrylnfo, cityinfo, historyinfo, aboutinfo;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
//Dediskenlerde veri icerik temizlemeleri yapilir.
fotoBilgi=Uri.EMPTY;

yerAdiBilgi="";
ulkeAdiBilgi="";
sehirAdiBilgi="";
tarihceBilgi="",;
hakkindaBilgi="";

namelnfo="";
countrylnfo="";
citylnfo="";
historyInfo="";

aboutinfo="";

FirebaseStorage = FirebaseStorage.getinstance();
FirebaseFirestore = FirebaseFirestore.getinstance();
storageReference = FirebaseStorage.getReference();
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kayitBinding = ActivityKayitBinding.inflate(getLayoutInflater());
View view = kayitBinding.getRoot();

setContentView(view);

pageNumber = 0;

//Fotograf secimi icin ilk fragment cagrilir.

FragmentManager fragmentManager = getSupportFragmentManager();
FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager.beginTransaction();
FotoKayitFragment fotoKayitFragment = new FotoKayitFragment();
fragmentTransaction.replace(R.id.constraintLayout_Sayfalar,fotoKayitFragment).commit();

//ileri butonunun yapacadi is listener ile dinlenir.
kayitBinding.butonlleril.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View view) {

if(pageNumber==0){
fotoBilgi = FotoKayitFragment.imageData;
FragmentManager fragmentManager = getSupportFragmentManager();
FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager.beginTransaction();
TrBilgiFragment trBilgiFragment = new TrBilgiFragment();
fragmentTransaction.replace(R.id.constraintLayout_Sayfalar,trBilgiFragment).commit();
kayitBinding.butonlleril.setText("ileri");

}

else if(pageNumber==1){
yerAdiBilgi =

TrBilgiFragment.yerAdi.getText().toString();

ulkeAdiBilgi = TrBilgiFragment.ulkeAdi.getText().toString();
sehirAdiBilgi = TrBilgiFragment.sehirAdi.getText().toString();
tarihceBilgi = TrBilgiFragment.tarihce.getText().toString();
hakkindaBilgi = TrBilgiFragment.hakkindaGiris.getText().toString();

FragmentManager fragmentManager = getSupportFragmentManager();
FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager.beginTransaction();
EngBilgiFragment engBilgiFragment = new EngBilgiFragment();
fragmentTransaction.replace(R.id.constraintLayout_Sayfalar,engBilgiFragment).commit();

kayitBinding.butonlleril.setText("Kaydet");

}

else if(pageNumber==2){
namelnfo = EngBilgiFragment.placeName.getText().toString();
countrylnfo = EngBilgiFragment.countryName.getText().toString();
citylnfo = EngBilgiFragment.cityName.getText().toString();
historyInfo = EngBilgiFragment.history.getText().toString();
aboutinfo = EngBilgiFragment.aboutinfo.getText().toString();

//Veriler veri tabanina kaydedilir.

AlertDialog.Builder alertDioalog = new AlertDialog.Builder(KayitActivity.this);
alertDioalog.setTitle("KAYIT");

alertDioalog.setMessage("Kayit Etmek istiyor Musunuz");
alertDioalog.setNegativeButon("HAYIR", new DialogInterface.OnClickListener() {
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@Override
public void onClick(DialogInterface dialoginterface, int i) {
//Herhangi bir sey yapilmaz.
}
1;

alertDioalog.setPositiveButon("EVET", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialogInterface dialoginterface, int i) {
//Veriler veri tabanina génderilir.
System.out.printIn(fotoBilgi);
if(fotoBilgi = Uri.EMPTY){

UUID uuid = UUID.randomUUID\); //Rastgele bir kimlik numarasi olusturulup fotografa
bu isim verilir.
String imageName = "images/"+uuid+".jpg";

storageReference.child(imageName).putFile(fotoBilgi).addOnSuccessListener(new On-
SuccesslListener<UploadTask.TaskSnapshot>() {
@Override
public void onSuccess(UploadTask.TaskSnapshot taskSnapshot) {
//Fotograf kaydi basarili olursa veriler veri tabanina alinir.
System.out.printIn("Foto Kayit Basarili");
StorageReference yeniReferans = FirebaseStorage.getReference(imageName);
yeniReferans.getDownloadUrl().addOnSuccessListener(new OnSuccessListener<U-
ri>() {
@Override
public void onSuccess(Uri uri) {
String downloadUrl = uri.toString();

HashMap<String,Object> yerData = new HashMap<>();
yerData.put("adi",yerAdiBilgi);
yerData.put("ulkesi",ulkeAdiBilgi);
yerData.put("sehir",sehirAdiBilgi);
yerData.put("tarihce",tarihceBilgi);
yerData.put("hakkinda",hakkindaBilgi);
yerData.put("gorselURL",downloadUrl);

yerData.put("placeName",namelnfo);
yerData.put("countryName",countryinfo);
yerData.put("cityName",cityInfo);
yerData.put("historylnfo",historyinfo);
yerData.put("aboutinfo",aboutinfo);
yerData.put("kayitTarihi", FieldValue.serverTimestamp());

System.out.printin(yerAdiBilgi+ " " + namelnfo+" " + historylnfo);;
FirebaseFirestore.collection("YerKayit").add(yerData).addOnSuccessListener(-
new OnSuccessListener<DocumentReference>() {
@Override
public void onSuccess(DocumentReference documentReference) {
//Veri kaydi basarili olursa bildirim génderilir.
System.out.printin("Veri kaydi basarih");
//Veriler veri tabanina kaydedilir.
AlertDialog.Builder alertDioalog = new AlertDialog.Builder(KayitActivity.this);
alertDioalog.setTitle("KAYIT");
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alertDioalog.setMessage("Kayit Etmek istiyor Musunuz");
alertDioalog.setNegativeButon("HAYIR", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialoginterface, int i) {
//Herhangi bir sey yapilmaz.
}
1;

alertDioalog.setPositiveButon("EVET", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialogInterface dialoginterface, int i) {
//Veriler veri tabanina génderilir.
System.out.printin(fotoBilgi);
if(fotoBilgi != Uri.EMPTY){

UUID uuid = UUID.randomUUID\); //Rastgele bir kimlik numarasi olusturulup fotografa
bu isim verilir.
String imageName = "images/"+uuid+".jpg";
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Kayit Basarili",Toast.LENGTH_LONG).show();
finish();
Intent intent = new Intent(getApplicationContext(),MainActivity.class);
startActivity(intent);

}).addOnFailureListener(new OnFailureListener() {
@Override
public void onFailure(@NonNull Exception e) {
System.out.printin(e.getLocalizedMessage());
Toast.makeText(getApplicationContext(),e.getLocalizedMessage(),Toast.

1
1;
}

1

}
}).addOnFailureListener(new OnFailureListener() {

@Override
public void onFailure(@NonNull Exception e) {

//Fotograf kaydi basarisiz olursa hata mesaji e.getLocalizedMessage ile kullaniciya

LENGTH_LONG).show();

gonderilir.

Toast.makeText(getApplicationContext(),e.getLocalizedMessage(),Toast.LENGTH_
LONG).show();

System.out.printin("Basarisiz");

System.out.printin(e.getLocalizedMessage());

}
};
}
}
1;

alertDioalog.show();

}
if(pageNumber<2){
pageNumber++;
}
System.out.printin(pageNumber);
}
N;
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//Geri butonunun yapacadi is listener ile dinlenir.
kayitBinding.butonGeril.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View view) {
if (pageNumber>0){
pageNumber--;
}
else
{
//Cikis gerektigi zamanlarda AlertDiyalog ile kullanicinin ¢ikisi onaylamasi teyit edilir.
AlertDialog.Builder alertDialog = new AlertDialog.Builder(KayitActivity.this);
alertDialog.setTitle("CIKIS");
alertDialog.setMessage("Cikmak istiyor Musunuz? ");
alertDialog.setNegativeButon("HAYIR", new DialogInterface.OnClickListener() {

@Override
public void onClick(DialogInterface dialoginterface, int i) {
}
1;
alertDialog.setPositiveButon("EVET", new Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialogInterface dialoginterface, int i) {
finish();

Intent intent = new Intent(KayitActivity.this,MainActivity.class);
startActivity(intent);
}
1;
alertDialog.show();

}

System.out.printin(pageNumber);

if(pageNumber==0){
FragmentManager fragmentManager = getSupportFragmentManager();
FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager.beginTransaction();
FotoKayitFragment fotoKayitFragment = new FotoKayitFragment();
fragmentTransaction.replace(R.id.constraintLayout_Sayfalar,fotoKayitFragment).commit();
kayitBinding.butonlleril.setText("ileri");

}

else if(pageNumber==1){
FragmentManager fragmentManager = getSupportFragmentManager();
FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager.beginTransaction();
TrBilgiFragment trBilgiFragment = new TrBilgiFragment();
fragmentTransaction.replace(R.id.constraintLayout_Sayfalar,trBilgiFragment).commit();
kayitBinding.butonlleril.setText("ileri");

}

}
N;
}
}
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3.3.19. MainActivity.java

Bu java dosyasl anasayfa gorevindedir. Listeler burada yer alir ve meni burada tutulur. “English” secenegi
secildiginde yer bilgilerinin ingilizce isimleri, “Tiirkce” secenegi secilirse yer bilgilerinin Tiirkge isimleri
getirilir. Ayrica Uzerine tiklanan her yerin bilgilerinin detayli gdsterimi icin GeziRehberiActivity icine
“GeziRehberiBilgileri” classindaki Serializable 6zelligi kullanilarak toplu halde génderim yapilir.

package com.atilimciftci.gezitakimi;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.annotation.Nullable;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.Menulnflater;
import android.view.Menultem;
import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;
import android.widget.ArrayAdapter;
import android.widget.Toast;

import com.atilimciftci.gezitakimi.databinding.ActivityMainBinding;
import com.google.Firebase.auth.FirebaseAuth;

import com.google.Firebase.firestore.DocumentSnapshot;

import com.google.Firebase.firestore.EventListener;

import com.google.Firebase.firestore.FirebaseFirestore;

import com.google.Firebase.firestore.FirebaseFirestoreException;
import com.google.Firebase.firestore.QuerySnapshot;

import com.google.Firebase.storage.FirebaseStorage;

import java.util.ArrayList;

import java.util.HashMap;

import java.util.Map;

import java.util.stream.Collectors;
import java.util.zip.Inflater;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
private ActivityMainBinding activityMainBinding;
Map<String,Object> mapData; //Cekilecek veriler bu Map'te tutulur.
FirebaseFirestore FirebaseFirestore;
FirebaseStorage FirebaseStorage;
ArrayList<GeziRehberBilgileri> yerler;

int dilSecimi=0;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
activityMainBinding = ActivityMainBinding.inflate(getLayoutInflater());
View view = activityMainBinding.getRoot();
setContentView(view);

yerler = new ArrayList<>();
FirebaseFirestore = FirebaseFirestore.getinstance();
FirebaseStorage = FirebaseStorage.getinstance();
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Intent intent = getIntent();
dilSecimi=intent.getIntExtra("dilSecimi",0);
verileriAlTr(); //Verilerin veri tabanindan getirilecegi metottur.

}

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(@NonNull Menu menu) {
Menulnflater menulnflater = getMenulnflater();
menulnflater.inflate(R.menu.gezi_menu,menu);
if(dilSecimi==0){
menu.getltem(3).setTitle("English");
}else{
menu.getltem(3).setTitle("Tiirkge");
}

return super.onCreateOptionsMenu(menu);

}

@Override
public boolean onOptionsltemSelected(@NonNull Menultem item) {
if(item.getltemId()==R.id.girisYap){

else if(item.getltemId()==R.id.geziEkle){
Intent intent = new Intent(MainActivity.this,KayitActivity.class);
startActivity(intent);

else if(item.getltemld()==R.id.geziSil){
}
else if(item.getltemld()==R.id.dilSecimi){
if(dilSecimi==0){
dilSecimi=1;
item.setTitle("Tirkce");
verileriAlTr();
lelse{
dilSecimi=0;
item.setTitle("English");
verileriAlTr();
}
1

return super.onOptionsltemSelected(item);

}

public void verileriAlTr(){
yerler.clear();
FirebaseFirestore.collection("YerKayit").addSnapshotListener(new EventListener<QuerySnapshot>()

{
@Override
public void onEvent(@Nullable QuerySnapshot value, @Nullable FirebaseFirestoreException error) {
if(error I= null){
Toast.makeText(getApplicationContext(),error.getLocalizedMessage(),Toast.LENGTH_LONG).
show();

if(value!=null){
for(DocumentSnapshot snapshot:value.getDocuments()){
mapData = snapshot.getData();
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//Firebase icindeki alan adlari ile veriler gekilir.

String yerAdi = (String) mapData.get("adi");

String ulkeAdi = (String) mapData.get("ulkesi");

String sehirAdi = (String) mapData.get("sehir");

String tarihce = (String) mapData.get("tarihce");

String hakkinda = (String) mapData.get("hakkinda");
String placeName = (String) mapData.get("placeName");
String countryName = (String) mapData.get("countryName");
String cityName = (String) mapData.get("cityName");
String history = (String) mapData.get("historylnfo");
String about = (String) mapData.get("aboutinfo");

String imageURL = (String) mapData.get("gorselURL");

GeziRehberBilgileri geziRehberBilgileri = new GeziRehberBilgileri(imageURL,yerAdi,ulkeAdi,-
sehirAdi,tarihce,hakkinda,placeName,countryName,cityName, history,about);
yerler.add(geziRehberBilgileri);

}
if(dilSecimi==0){

ArrayAdapter arrayAdapter = new ArrayAdapter(getApplicationContext(), android.R.layout.
simple_list_item_1,
yerler.stream().map(yerlerTr-> yerlerTr.yerAdi).collect(Collectors.toList()));
//Burada yerler icindeki verilerden sadece yerAdi bilgisinin ekranda gdsterilmesi istenir.
activityMainBinding.listViewYerler.setAdapter(arrayAdapter);
}else{
ArrayAdapter arrayAdapter = new ArrayAdapter(getApplicationContext(), android.R.layout.
simple_list_item_1,
yerler.stream().map(yerlerTr-> yerlerTr.placeName).collect(Collectors.tolList()));
//Burada yerler icindeki verilerden sadece placeName bilgisinin ekranda gdsterilmesi istenir.
activityMainBinding.listViewYerler.setAdapter(arrayAdapter);
}
//ListViewdeki yerlerden birine tiklandiginda ne yapilacaginin yazildigi bélimdiir.
activityMainBinding.listViewYerler.setOnltemClickListener(new AdapterView.OnltemClickLis-
tener() {
@Override
public void onltemClick(AdapterView<?> adapterView, View view, int i, long I) {
finish();
Intent intentToDetail = new Intent(MainActivity.this,GeziRehberiActivity.class);
//GeziRehberBilgileri’nden iretilen yerlerTr isimli Arraylist, Serializable oldugu icin paket
seklinde DetayActivity’sine génderilir.
intentToDetail.putExtra("geziYerleriDetay" yerler.get(i));
intentToDetail.putExtra("dilSecimi",dilSecimi);//dilSecimi degiskeni O ise Tiirkce, 1 ise
ingilizce acilir.
startActivity(intentToDetail);
}
1;
1
}
1
}
}
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3.3.20. GeziRehberiActivity.java

Bu activity, MainActivity icinde tiklanan yer secenegindeki detaylari ekrana getirir. Serializable olarak
gelen verileri GeziRehberBilgileri tlrlne cast ederek (donuUstiirerek) activity icinde gosterir. MainActivity
icinde secilen dil olarak gosterecegi veriler ayni sekilde buradaki meni Gzerinden de dil degisimi yapilarak
degistirilebilir.

package com.atilimciftci.gezitakimi;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;
import android.view.Menulnflater;
import android.view.Menultem;
import android.view.View;

import com.atilimciftci.gezitakimi.databinding.ActivityGeziRehberiBinding;
import com.squareup.picasso.Picasso;

import java.io.Serializable;

public class GeziRehberiActivity extends AppCompatActivity {
private ActivityGeziRehberiBinding activityGeziRehberiBinding;
int dilSecimi;
GeziRehberBilgileri geziRehberBilgileri;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
activityGeziRehberiBinding = ActivityGeziRehberiBinding.inflate(getLayoutInflater());
View view = activityGeziRehberiBinding.getRoot();
setContentView(view);
Intent intent = getintent();
geziRehberBilgileri = (GeziRehberBilgileri) intent.getSerializableExtra("geziYerleriDetay");
dilSecimi = intent.getIntExtra("dilSecimi",0);

verileriAl();

}

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(@NonNull Menu menu) {
Menulnflater menulnflater = getMenulnflater();
menulnflater.inflate(R.menu.dilsecimi_menu,menu);
if(dilSecimi==0){
menu.getltem(0).setTitle("English");
lelse{
menu.getltem(0).setTitle("Tiirkce");
}

return super.onCreateOptionsMenu(menu);

}
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@Override
public boolean onOptionsltemSelected(@NonNull Menultem item) {
if(item.getltemld()==R.id.geri){
finish();
Intent intent = new Intent(GeziRehberiActivity.this,MainActivity.class);
intent.putExtra("dilSecimi",dilSecimi);
startActivity(intent);
lelse if(item.getltemld()==R.id.secim){
if(dilSecimi==0){
dilSecimi=1;
item.setTitle("Turkge");
verileriAl();
lelse{
dilSecimi=0;
item.setTitle("English");
verileriAl();
}
}
return super.onOptionsltemSelected(item);

}

public void verileriAl(){

Picasso.get().load(geziRehberBilgileri.imagelD).into(activityGeziRehberiBinding.imageViewGorsel);

if(dilSecimi==0){
activityGeziRehberiBinding.textViewYerBilgisi.setText(geziRehberBilgileri.yerAdi);
activityGeziRehberiBinding.textViewUIlkeBilgi.setText(geziRehberBilgileri.ulkeAdi);
activityGeziRehberiBinding.textViewSehirbilgi.setText(geziRehberBilgileri.sehirAdi);
activityGeziRehberiBinding.textViewTarihce.setText(geziRehberBilgileri.tarihce);
activityGeziRehberiBinding.textViewHakkinda.setText(geziRehberBilgileri.hakkinda);

}else{
activityGeziRehberiBinding.textViewYerBilgisi.setText(geziRehberBilgileri.placeName);
activityGeziRehberiBinding.textViewUIkeBilgi.setText(geziRehberBilgileri.countryName);
activityGeziRehberiBinding.textViewSehirbilgi.setText(geziRehberBilgileri.cityName);
activityGeziRehberiBinding.textViewTarihce.setText(geziRehberBilgileri.history);
activityGeziRehberiBinding.textViewHakkinda.setText(geziRehberBilgileri.about);

NOT

Projenin tiim kaynak kodlari uygulamanin iginde sirasiyla verilmistir. Bu kodlarin bir anda
yazilma ihtimali asla miimkin degildir. Bunun igin sirasiyla activityler arasi gegisler takip
edilmeli ve bu gecislerden sonra KayitActivity i¢i doldurulmalidir. Firebase igine veri
girilmeden ListView yapisinda verilerin goriilmesi mimkin degildir. Firebase ydnetim
panelinde kayitlarin yapildigindan emin olunduktan sonra MainActivity icinde bulunan
ListViewe veriler ¢ekilmeli ve verilerin gériuntilenmesi saglanmalidir. Gériintilenmede bir
problemyasanmamasidurumundaveriyetiklanarak, detaylarinyeraldigi GeziRehberiActivity
ugindeki kodlar yazilarak her bir komponente ilgili veriler getirilmelidir.
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3.4. MOBIL UYGULAMANIN TEST VE BAKIMI

Kodlamanin bitmesi, uygulamanin tam olarak hazir oldugu anlamina gelmez. Yazilan uygulamanin tirld
sekillerde testlere tabi tutulmasi gerekir. Hatta uygulamanin yazilimcisi, bu testleri yaparken sorun g¢ikar-
maya c¢alisan bir kullanici roll Ustlenerek nerede, nasil problem yaratabilecegini disiinmeli ve problem
Uretmeye ¢alismalidir. Bu sayede olasI problemler, uygulama yayimlanmadan 6nce ortaya ¢ikar ve sorun
heniiz basindayken ¢oziilebilir. Bu uygulama igin test yapildigi zaman Gorsel 3.29’da goériilen modiil ortaya
cikar.

Gorsel 3.29: Test ve bakim

Gorsel {izerinde de goriilebilecegi gibi kaydedilen yerlerin hem ingilizce hem Tiirkge isimleri secime gore
gosterilir. Yerlerden birine tiklandiginda gosterilen dil se¢enegine gore detaylarinin oldugu sayfa agcilir.
Ayrica agllan detay sayfasindan da dil degistirilebilir ve geri olarak tiklandiginda anasayfaya doniiliip son
segilen dile gére listeleme yapilir. Logo ekraninda sorun bulunmaz. istenen boyutta ve siirede ekranda kalir
ve sonrasinda da anasayfa ekrana gelir. “Yer ekle” bolimiindeki kayit girislerinde bir problem olmamakla
birlikte girilen bilgilerin bos girilememesi esas alinmalidir. Bos girilemeyecek kayit i¢in butonlarin aktif
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halde birakilmasi proje agisindan eksiklik olarak goriiliir. Oncelikle fotograf icin “bos” secili oldugunda ileri
butonunun tiklanma 6zelligini kapatmakla ise baslanabilir. Bunun icin de KayitActivity.java dosyasi icinde
onCreate metoduna su kodlar yazilir:

if(FotoKayitFragment.imageData==null && pageNumber==0){
kayitBinding.butonlleril.setEnabled(false);

}

else{
kayitBinding.butonlleril.setEnabled(true);

}

Bu sayede fragment ilk acildiginda veya bilgi dolumundan geri dondiigiinde FotoKayitFragment icindeki
imageData degiskeninin durumuna gére ileri butonu aktif veya pasif yapilir. Uygulama calisirken fotograf
secimi yapildiginda da bu butonun durumunun degismesi istendigi icin KayitActivity’nin icine onResume
metodu (yasam dongusi) eklenir. Yasam donglistine yukaridaki kod tekrar ettirilir.

@Override
protected void onResume() {
super.onResume();
if(FotoKayitFragment.imageData==null && pageNumber==0){
kayitBinding.butonlleril.setEnabled(false);
}
else{
kayitBinding.butonlleril.setEnabled(true);
}
}

Uygulama tekrar test edildiginde acilan anasayfadan “Yer Ekle” menusiine tiklanir. Gérsel 3.30’da goriilen
durum ortaya cikar. Fotograf secilmediginde ileri butonu pasif, secildiginde ise aktif duruma gecer.

Gorsel 3.30: Butonun aktif ve pasif durumu
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Tirkce ve Ingilizce veri girislerinin oldugu bélimlerdeki butonlarin EditTextler icine bilgiler
girilmeden aktif olmamasini saglayiniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. TrBilgiFragment icindeki ileri butonunun, Tiirkce bilgi girisleri tamamlanma-
dan aktif olmamasini sagladi.

2. EngBilgiFragment icindeki Kaydet butonunun, ingilizce bilgi girisleri tamam-
lanmadan aktif olmamasini sagladi.

3. Geri butonuna tiklayarak 6nceki bilgi giris ekranlarina dondiigiinde bilgiler
yerinde duruyorsa ileri butonlarinin aktif kalmasini sagladi.

3.5. MOBIL UYGULAMANIN RAPORU

Yazilan uygulamanin rapor evresine gelindikten sonra uygulamada eksik bir noktanin kalmamis olmasi
onemlidir. Bu bolimde hem uygulamanin teslim edilecegi misteriye hem de uygulamayi kullanacak kulla-
nici kitlesine uygulamanin kullanimi, avantajlari, sinirliliklarinin tanitiimasi ve onlarla uygulama ile ilgili
tutulan raporlarin paylasiimasi gerekir. Bu gercevede uygulama kullanilirken alinan fotograf, video ve
grafikler 5nemli yer tutar. Ayrica misteriye tanitma asamasinda, uygulama hazirlama esnasinda karsilasilan
problemlerin not alinarak ¢6ziime kavusturuldugunun belirtilmesi musterinin o durumla ilgili endiselerini
giderir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerde parantez igine yargilar dogru ise "D", yanlis ise "Y" yaziniz.

10.

(
(
(

) Bir yazilim projesi icin teklif alirken sadece s6zlii anlasma yapmak yeterlidir.

) Yazilim projesi gelistirme siireci sadece kodlamadan meydana gelen sistematik bir yapidir.

) Belirli bir yazilim projesi icin misteri ile anlasma saglandiginda bu anlagsmayi yazili hale dokmek
ve belirli bir kapora almak gerekir.

) Yazilim gelistirme ekibinin tamamini birbirinden farkli ve birbiriyle hi¢c calismamis kisilerden olus-
turmak motivasyonu artirir.

) Firebase Cloud serverda veri tablolari iliskisel bir bicimde tutulur.

) Firebase Cloud server 10S, Android ve Web projeleri gibi birgok farkh tiirde projeye destek verir.

) Yazilim gelistirme slirecinde tasarim, kodlamadan ayri diistintlmedigi icin tasarim, kodlama ile
birlikte sistematik olarak gelistirilmelidir.

) Bir mUsteriden yazilim gelistirme projesi istegi alindiginda proje takvimi olusturmaya gerek duyulur.

) Tasarim asamasi, “Mantiksal Tasarim” ve “Fiziksel Tasarim” olarak iki gruba ayrilir.

) Proje risk analizinde tiim riskler, risk derecesi belirlenmeden listelenmeli ve hepsine esit yaklasil-
malidir.
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4. OGRENME BiRiMi

WEB TABANLI UYGULAMA
PROJESI HAZIRLAMA




KONULAR

4.1. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ PLANLANMASI

4.2. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ TASARLANMASI

4.3. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ KODLANMASI

4.4. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ TEST VE BAKIMININ
YAPILMASI

4.5. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ RAPORUNUN OLUS-

TURULMASI j

NELER OGRENECEKSINiz?

Web tabanli uygulama projesi planlama adimlarini gergeklestirme
Web tabanli uygulama projesi tasarim adimlarini gergeklestirme
Web tabanl uygulama projesini kodlama

Web tabanli uygulama projesinin test ve bakimini yapma

Web tabanl uygulama projesinin raporunu yazma

TEMEL KAVRAMLAR

Bakim, kodlama, planlama, tasarim, test ve rapor, web tabanh uygu-
lama projesi,

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Web tabanli yazilm projeleri hangi amagclarla gelistirilir? Arkadas-
larinizla tartisiniz.
2. Web kelimesinin ne anlama geldigini sinifta tartisiniz.
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4.1. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ PLANLANMASI

Web tabanli e-tercih uygulamasinin planlanmasina gegilmeden dnce bir yazilim projesinin planlama dncesi
ihtiya¢ duyulan bilgileri bir kez daha hatirlanmaldir. Tim projelerde oldugu gibi yazilim projelerinde de
isin hedeflenen bltce ve zaman dahilinde bitirilmesi 6nem arz eder. Bunun igin iyi bir proje planina ihtiyag
duyulur.

Proje plani, proje yoneticisi ve proje ekibine projenin biitce dahilinde ve zamaninda bitirilmesini saglayan bir
yol haritasidir. On temel ilkeye uyularak miikemmel bir proje plani hazirlamak miimkin olabilir. Bu ilkeler
soyle siralanabilir:

1. Proje is akisini tanimlamak

Proje planinin kapsamina karar vermek

Surreg ve proje giktilarini netlestirmek

is yuikiini tahmin etmek

is yiikii tahminlerini sorgulamak

ilerlemeyi izlemek icin kilometre taslari olusturmak
Kaynaklari tahmin etmek

Degisikliklere yer birakmak

O O Nk WwN

Hizmete gegisi planlamak

=
©

Proje sonrasini incelemek

4.1.1. Yazilim Gelistirme Plani

Yazilim gelistirme plani, bir gereksinim analiz dokiimaninin galisan bir yazilima nasil dénistirilecegini ana
hatlariyla belirtir. Bu plan; planlama, fikir olusturma, gelistirme, belgeleme, dagitim, baslatma ve bakim
asamalarini kapsar. Bir yazilim gelistirme plani olusturmaya baslamak igin sunlara benzer bazi sorulari
yanitlamak gerekir:

1. Hangi teknolojiler gerekecektir?

Projeyi kim yonetecektir?

Hangi ekipler ve kaynaklar dahil edilecektir?

Kilit paydaslar kimlerdir?

Dis bagimliliklar nelerdir?

Basari ol¢iitleri nelerdir?

Zaman cizelgeleri nelerdir ve bunlar nasil tahmin edilmistir?

© N o vk wN

Tahmini maliyetler nelerdir ve bunlari hesaplamak igin hangi varsayimlar kullaniimistir?

4.1.2. Yazihm Gelistirme Planina Duyulan ihtiyag

Bir musteriye 6zel bir yazilim teklif edildiginde bu teklifin bir parcasi olarak Griiniin ne zaman teslim edilecegi
ve fiyatinin ne kadar olacag belirtilmelidir. Bir yatirimci, destek olacagi yazilim projesine yapacagi destek
miktarini 6nceden bilmelidir. Bircok proje anlasmasinda triniin teslimat tarihinin geciktirilmesi durumunda
cezalar 6ngorilmus olabilir. Bu cezalardan kaginip projeyi zamaninda teslim edebilmek i¢in de yazilim
gelistirme planina ihtiyag duyulur.
lyi bir yazilim gelistirme plani su alti soruya yanit vermelidir:

1. Yazilim projesinde kimler yer alacaktir?
Proje nigin tamamlanmalidir?
Projede ne amaclanmaktadir?
Projenin ne zaman teslim edilmesi gerekir?
Projedeki 6nemli kilometre taslari nelerdir?

oV s wWwN

Proje hangi yaklasim, teknolojiler ve araglar kullanilarak teslim edilecektir?
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Bu sorulara yanit olacak bilgiyi elde edebilmek icin iyi bir proje baslangi¢c toplantisi yapilmalidir. Proje
baslangic toplantisina katilan tiim paydaslar, proje yasam doéngusi boyunca siirece dahil edilmelidir.

Bir yazilim gelistirme plani olusturmak igin girdiler ve istenen giktilar belirlenmelidir. Girdiler, 6nerilen proje
icin gerekli olan malzeme ve bilgilerdir. Ciktilar ise elde edilmesi planlanan hususlardir. Bu parametreleri
belirlemek igin projenin paydaslariyla bir veya birkag toplanti yapilmalidir. Bu toplantilar, su sorularin
cevaplandirilmasini saglar:

¢ Bu projeyle ilgili olarak halihazirda hangi materyaller hazirlanmistir?
¢ Baska hangi kesif ve belge calismalarinin yapilmasi gerekir?
¢ Bir yazilim gelistirme planinda hangi ayrintilar gereklidir?

4.1.3. Proje is Akisinin Tanimlanmasi

Ust diizey bir proje is akis taslagi olusturularak proje plani baslatilir. Bastan sona projenin ana asamalari
diistinaliir. Ornegin baslatma, planlama, gergeklestirme, teslimat ve kapanis seklinde bir proje akis taslagi
olusturulabilir. Proje ayrintilarina gegilmeden once (st dlizey proje is akisi gerceklestirilmelidir.

4.1.4. Proje Planinin Kapsamina Karar Verilmesi

Proje planlarinin kapsami, projenin tamami veya bir kismi olabilir. Bu durum, projenin ne kadar biiyik
olduguna baghdir. Alti ay icinde tamamlanacak herhangi bir proje bastan sona planlanmalidir ancak alti
aydan daha uzun siirmesi beklenen bir projenin asamali olarak planlanmasi 6nerilir. Bir proje ne kadar uzun
sirerse baslangi¢ tahminlerinin yanlis olma olasiligi o kadar yliksektir. Proje plani ne kadar iyi distintlmus
olursa olsun, projeyi uzun vadede kiimdlatif olarak etkileyebilecek bilinmeyenleri hesaba katmak zordur. Bu
nedenle projeyi altisar aylik zaman dilimlerine ayirarak planlamak, proje planina uymayi kolaylastirir.

4.1.5. Proje Siirecinin ve Ciktilarinin Netlestirilmesi

Proje slireci fazla ilerlemeden proje giktilarinin ne olacagina karar verilmelidir. Basaril bir son durumun ne
olacaginin acik¢a tanimlanmasi gerekir. Tim paydaslar bu konuda hemfikir olmalidir. Bunun yapilmamasi
ileride proje kapsaminda 6nemli degisiklik taleplerine neden olabilir. Bu tir degisiklikler projede maliyetli
aksamalara yol agar.

4.1.6. Projenin is Yiikiiniin Tahmin Edilmesi

Proje gelistirme basarisini elde etmek icin gereken isi tahmin etmek énemlidir. En dogru is tahmininde
bulunabilmek, ekibin tim Gyelerinin kendi tahminlerini paylagsmasiyla miimkinddr.

4.1.7. Projenin is Yiikii Tahmininin Sorgulanmasi

iyi bir tahmin projeyi basariya gétiirebilecegi icin kéti bir tahmin de projeyi daha baslamadan mahve-
debilecegi icin tahmin siireci boyunca dogru sorulari sormak dnemlidir. Ag¢ik uclu sorularla tahmin ki-
sitlamalari ortaya cikarilmalidir. is yiikiinii tahmin etmek icin kullanilan yéntem ne olursa olsun, her zaman
hata pay! birakilmalidir. Ongériilemeyen karmasiklik veya ek kapsam nedeniyle beklenmedik bir duruma
izin vermek, projenin eksik teslim tarihlerinden korunmasina yardimci olabilir. Tim projeler icin %10 ile
%25 arasinda beklenmedik durum olusturulmasi énerilir.

4.1.8. Projenin Kilometre Taslarinin Olusturulmasi

Musteri, 6zellikle kurum sézlesmelerinde proje ilerlemesini takip etmek igin kilometre taslari olusturmayi
faydali bulabilir. Projenin kilometre taslari “Tasarim asamasi tamamlandi.”, “Prototip olusturuldu.” veya
“ilk Grin teslim edildi.” seklinde olabilir. Bu kilometre taslarina sahip olmak, misteri ve paydaslarin teslimat
zaman gizelgelerini daha diizenli kontrol etmelerini kolaylastirabilir. Projenin kilometre taslarini dnceden
belirlemek, proje gelistirme ekibinin hazirladigi Griini miimkin oldugunca erken bitirmeye odaklanmasina
yardimci olur.
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4.1.9. Projenin Kaynaklarinin Tahmin Edilmesi

Proje icin gereken is yikli ve kilometre taslari belirlendikten sonra projenin farkli asamalarinda hangi
kaynaklarin gerekli olacagini tahmin etmeye baslamak mimkindir. Gelistirme ekibi olusturulurken her
ekip tyesinin dahil edilmesi gereken proje noktalarini da belirlemek gerekir. Muhtemelen projenin tamami
boyunca her kaynaga ihtiya¢ duyulmayacaktir. Ornegin ilk yazilim gelistirme planlama asamasi ve tasarim
asamasi, tasarim ekibinden ve paydaslardan daha ¢ok yararlanmayi gerektirirken gelistirme ekibinin bu
sirecte fazla bir isi olmayacaktir. Diger yandan da tasarim ekibinin gelistirme asamasinda fazla bir is yiki
bulunmayacaktir.

4.1.10. Projede Degisikliklere Yer Birakiimasi

Ne kadar iyi bir planlama yapilirsa yapilsin, bir seylerin ters gitmesi her zaman muhtemeldir. Bu nedenle
slreg icinde ters gitme ihtimali olan durumlari tahmin etmeye c¢alisip onlara karsi dnceden tedbir almak,
proje planinin diizgiin ylariimesine yardimci olacaktir.

4.1.11. Projenin Hizmete Gegisinin Planlanmasi

Projenin teslimatina kadar kesintiye ugramadan islemis bir plana sahip olunsa da yazilimin tesliminden
sonra da yapilmasi gereken bazi isler vardir. Bir yazilim Griinliniin hizmete girmesinden sonra bir destek
ekibinin planlanmasi da bu siireg icin iyi bir baslangi¢ olabilir. Tamamlanan sistemi veya Urind, bakimini
yapacak ekibe teslim etmek igin yeterli zaman ve kaynaga ihtiya¢ vardir. Yaziim Griintnin kullaniimaya
baslanmasindan sonra iyi bir destek ve bakim, misteriyle olan iliskiyi dogru bir sekilde stirdirmek acisindan
¢cok 6nemlidir.

4.1.12. Proje Sonrasi inceleme Yapilmasi

Proje ekipleri, Girlin tesliminden sonra genellikle hizli bir sekilde dagitilir ve baska projelere tahsis edilir. Bu
nedenle teslim sonrasi bir proje genellikle ihmal edilir. Proje teslim sonrasinin da gézlemlenmesi igin bazi
kaynaklarin tahsisi proje planina dahil edilmelidir. Proje sonrasi inceleme sirasinda bilgi toplamak ve geri
bildirimleri almak i¢in su acik uglu sorularin sorulmasi faydahdir:

¢ Bu proje sirasinda hangi dersler ¢ikarildi?

* lyi giden ve gelecekteki projelerde tekrarlanmasi 6ngériilen seyler nelerdi?

¢ Beklendigi gibi gitmeyen seyler nelerdi? Gelecekteki projelerde bunlardan kagcinmak icin ne yapila-
bilir?

e Proje hedeflerine ulasildi mi?

e Proje isletmeye ne gibi faydalar sagladi?

4.1.13. Risk YOonetimi

Risk yonetiminin temel amaci, risklerin olusmasi durumunda negatif etkiyi en aza indirmektir. Bu amag
dogrultusunda bakildiginda risk yonetiminin faydalari, dogrudan saglanan faydalar (birincil faydalar) ve
dolayli saglanan faydalar (ikincil faydalar) olmak tizere iki grupta toplanabilir. Dogrudan saglanan faydalarin
basinda hedeflerin tam olarak karsilanmasi gelirken proje biyik risklerden de korunur. Risk yonetiminin iyi
yapildig projelerde proje takimi ve tim paydaslari olusabilecek problemleri ¢ozmeye hazirlikhdir. Béylece
kriz yonetimi pratikleri cesaretlendirilir. Dogrudan saglanan bir diger fayda da proje sonunda ortaya ¢ikan
Uriniiniin daha givenilir olmasidir. Uriin kalitesinin artmasiyla beraber diisiik kaliteden kaynaklanan
maliyet de digser. Hedeflerin belirlenmesinden siireglerin iyilestiriimesine kadar tiim sireg¢ alanlarinda
saglanan faydalar ise ikincil faydalar olarak siniflandirilir. Proje ydneticisinin en dnemli gorevlerinden biri
olan risk yonetimi, projenin zamanini veya gelistirilen yazilimin kalitesini etkileyecek risklerin belirlenmesi
ve kontrol edilmesini kapsar.

Proje yonetim siirecinin alt adimlarindan biri olan risk yonetimi su dért asamadan olusur:
¢ Riskin tanimlanmasi e Riskin planlanmasi
¢ Risk analizinin yapilmasi e Riskin izlenmesi
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4.1.13.1. Riskin Tanimlanmasi

Bu asama, i¢ ve dis ¢cevrelerde genel ve acik uglu arastirmaya dayanir. Buradaki risk arastirmasinin kapsami,
projenin kendi i¢ dinamiklerinin yani sira projeyi etkileyen tiim is ¢cevresinden kaynaklanan sartlari tespit
etmektir. Projenin hem i¢c hem de dis etkenlerden kaynaklanan riskleri ele alan birinci tip yaklasimlar
arasinda beyin firtinasi, zihin haritalama ve benzerlik gibi sezgisel metotlar kullanilir. Ayrica ilk on risk, risk
kontrol listesi ve siniflandirmaya dayali anket gibi gecmise dayali metotlar da birinci tip yaklasimlar olarak
ele alinir. Riskleri belirlemek kolay bir stire¢ olmadigi icin bunlari proje yoneticisi tek basina degil, proje ekibi
ile birlikte calismalidir.

4.1.13.2. Risk Analizinin Yapilmasi

Risk degerlendirme olarak da adlandirilan risk analizi safhasinda risklerin olma olasiligi ve proje tzerindeki
negatif etkisi belirlenir. Riskler analiz edilip dnceliklendirilirken bu iki degerin ¢arpimi sonucu elde edilen risk
degerine gore karar verilir. Bu islemde “Risk Degeri = Olma Olasihigi x Etkisi” formala kullanilir.

4.1.13.3. Riskin Planlanmasi

Risk planlama siireci, risk yonetimindeki dengenin en verimli sekilde ele alinmasidir. Risk planlama
safhasinda belirlenen ve analiz edilen her riskin yonetimi icin stratejiler gelistirilir. Bu stratejiler, riskin
olusmasi durumunda projeye olan etkisini azaltmayi hedefler. Risklere karsi alinan dnlemler dort bashk
altinda toplanabilir:

¢ Kaginma: Riski yaratan nedenlerin ortadan kaldirilmasidir.

e Aktarma: Riskin Ustesinden gelebilecek kisilere aktariimasidir.

¢ Azaltma: Riskin etkisinin kabul edilebilir bir seviyeye indirilmesidir.

¢ Kabullenme: Riskin etkisinin tiim proje paydaslarinca kabul edilmesidir.

4.1.13.4. Riskin izlenmesi

Proje boyunca devam eden risk izleme siirecinde belirlenen risklerin ve risklere yonelik yapilan tahminlerin
dogru olup olmadigl kontrol edilir. Sadece projenin basinda belirlenen riskler degil, projenin diger asa-
malarinda da risk kaynaklari tahmin edilerek yeni olusabilecek riskler izlenmelidir.

1. UYGULAMA
4 )

Web Tabanli E-tercih projesi i¢in planlama adimlarini gergeklestiriniz.
1. Adim: Misterinin temel ihtiyaclarini belirleyiniz. Musteri sunlari talep etmistir:

¢ Kullanicilarin kendilerine sunulan segenek listesini tercih sirasina koyup kaydedebilecegi bir
web uygulamasina ihtiyacim var.

* Internet lizerinden ulasilabilecek bir web uygulamasi olmalidir.
¢ Tercihler 6nceden belirlenebilmeli, kullanici bu tercih listesini siraya koyarak kaydedebilme-
lidir.
2. Adim: Projenin sinirlarini belirleyiniz.

e Proje; tercih listesi ekleme, silme, giincelleme, listeleme ve arama gibi islemleri icerecektir.
Ayrica tercih listesini siraya koyarak kaydetmeye de imkan vermelidir.

3. Adim: Proje uygulama takvimini veya proje planini olusturunuz.

o J
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/Mijsterinin temel ihtiyaclari 6grenilip projenin sinirlari belirlendikten sonra Tablo 4.1’deki gibi bim

proje uygulama takvimi veya proje plani hazirlanir.
Tablo 4.1: Proje Uygulama Takvimi
No Proje Boliimii Yapacak Personel | Siire | Baglangic | Bitis
1 | Risk yonetimi ve analizinin yapilmasi Ogrencil, Ogrenci2 | 2 giin 1. gilin 2. glin
2 | Gereksinim analizinin yapilmasi Ogrenci1, Ogrenci2 | 3 giin 3. gln 5. gilin
3 | Sistem modelleme Ogrencil 1 giin 6. gln 6. glin
4 | Varlk iliski semalarinin olusturulmasi Ogrencil 1 giin 7.gun 7. gln
5 | Bilesen ve arayizlerin tasarimi Ogrenci2 2 glin 6. glin 7.gln
6 | Veriakis diyagramlarinin olusturulmasi Ogrencil 1 giin 8. glin 8. giin
7 | Tasarimin gézden gegirilmesi Ogrenci2 1gin 8. gln 8. gun
8 | Veri tabaninin olusturulmasi Ogrenci2 1 giin 9. glin 9. giin
9 | Projenin kodlanmasi Ogrencil 2 gilin 9. glin 10. glin
\ 10 | Projenin test edilmesi Ogrenci2 lgin | 10.gin | 10.gin /

Web Tabanli Okul Yonetim projesi igin planlama adimlarini gergeklestiriniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LISTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Web Tabanli Okul Yonetim projesi icin miisterinin temel ihtiyaglarini belirledi.

2. Web Tabanli Okul Yénetim projesinin sinirlarini belirledi.

3. Web Tabanl Okul Yonetim projesi uygulama takvimini olusturdu.

4. Calismada is saghgi ve givenligi kurallarina dikkat etti.

5. Zamani verimli kullandi.

4.2. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ TASARLANMASI

Web tabanli uygulama projesinin tasarimi, gereksinim analizi ve sistemin modellenmesi asamalarini kapsar.

4.2.1. Gereksinim Analiz Asamalan
Gereksinim analiz asamalari sunlardir:
¢ Paydaslardan ihtiyaglarin toplanmasi

¢ Bu ihtiyaglar bir trin olusturma asamasina dahil ihtiyaglarin uygunlugunu ve uygulanabilirliginin
anlasiimasi i¢in analiz edilmesi

¢ Toplanan ihtiyaglarin belgelenmesi
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4.2.2. Sistemin Modellenmesi

Visio veya ¢evrimigifarkli tasarim araglari kullanilarak sistemin modellenmesi gerekir. Sistemin modellenmesi
sirasinda yazilim projesinin ekranlari, veri akis semalari, kullanim senaryosu semalari ve is akis diyagramlarina
yer verilir.

4.3. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ KODLANMASI

Web tabanli e-tercih uygulamasinin kodlama islemleri yapilirken oncelikle sistemin ihtiya¢ duydugu veri
tabani tasarimi gergeklestirilmelidir. Web tabanl uygulama projeleri gelistirilirken aslinda iki yaklasimdan
biri kullanilir. Yaklasimlardan birincisi veri tabani 6ncelikli yaklasim, digeri ise kod 6ncelikli yaklasimdir. Veri
tabani oncelikli yaklasimda once veri tabani tasarimi gergeklestirilir, devaminda Scaffolding adi verilen bir
islem yardimiyla tasarlanmis veri tabaninin sinif kodlari otomatik olarak olusturulur. Kod éncelikli yaklasimda
ise veri tabanindaki varliklara ait siniflar kodlanir, uygulama calistirildiginda veri tabani otomatik olarak
olusturulur. Bu uygulamada birinci yaklasim kullanilacaktir. Bir baska deyisle 6nce veri tabani olusturulacak,
sihirbaz yardimiyla da veri tabani varliklarina ait siniflar yaratilacaktir.

2. UYGULAMA
4 )

islem adimlarina gére web tabanl e-tercih yazilim projesi veri tabanini olusturunuz.
1. Adim: Veri tabani olusturma uygulamasini aginiz.

Veri tabanini olusturmak icin Microsoft SQL Server Management Studio uygulamasi kullanilacaktir.
Uygulama bilgisayarinizda kurulu ise uygulamayi calistiriniz. Uygulama bilgisayarinizda kurulu
degilse internetten indirerek 6ncelikle uygulamayi kurunuz. Uygulamayi calistirdiginizda Gorsel
4.1’deki ekranla karsilasacaksiniz.

Gorsel 4.1: Microsoft SQL Server Management Studio giris ekrani

Giris ekraninda Gorsel 4.1’deki girisleri yaptiktan sonra Connect digmesine tiklayiniz. Gorsel
4.2’deki SQL Server Management Studio ana ekranini goreceksiniz.

2. Adim: Veri tabani olusturunuz.

Gorsel 4.2'deki gibi Databases secenegine sag tiklayip New Database... komutunu belirleyiniz.

- J
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Gorsel 4.2: Veri tabani olusturma uygulamasi ana ekrani

Gorsel 4.3’teki veri tabani olusturma penceresi ekranda belirecektir.

H Mew Database — O
Selecta page I . -
Script - Hel
2 General ‘;S : M P
12 Options
1“4 Filegroups Database name: |Etercih‘u"T
Cwiner: |Cdefau|t> |
Database files:
Logical Mame File Type  Filegroup Imitial Size (MB)  Autogrowth / Maxsize
EtercihVT ROWS... PRIMARY

By 1 MB, Unlimited
By 10 percent, Unlimited

BtercinVT_log  LOG Mot Applicable 1

Gorsel 4.3: Yeni veri tabani olusturma penceresi

Database name kutusuna EtercihVT yazilip OK diigmesine tiklandiktan sonra veri tabani dosyasi
olusturulur.
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/3. Adim: Tablolari olusturunuz. \

Gorsel 4.4'te goriuldiigu gibi Tables segenegi Uizerinde sag tiklandiginda agilan meniiden Table...
komutu belirlenir.

Gorsel 4.4: Yeni tablo olusturma segeneginin belirlenmesi

Bu durumda Gorsel 4.5’teki yeni tablo olusturma penceresi agilacaktir.

Gorsel 4.5: Yeni tablo olusturma penceresi

Yeni tabloyu Gérsel 4.5'teki gibi olusturunuz. ilk alanin (EtercihID) {izerinde sag tiklayarak agilan
meniden Set Primary Key secenegini belirlemeyi unutmayiniz. Ayrica kirmizi kutu icinde yer alan
secenekleri de Gorsel 4.5’teki gibi ayarlayiniz. Yapilan bu ayarlamalar, ilk alanin kayit belirteci olarak
Qullanllmasml saglayacaktir. Artik tabloyu Etercih adiyla kaydedebilirsiniz. Kaydetme islemini aray
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ﬂ;ubugu Uzerindeki disket resimli diigmeye tiklayarak veya klavyeden Ctrl + S tuslarina basarah
gerceklestirebilirsiniz. Kaydetme islemini uyguladiginizda size tablo adi sorulacaktir. ilgili kutuya
Etercih yazarak onaylayabilirsiniz.

4. Adim: Tercih segenekleri tablosunu olusturunuz.

Gorsel 4.6’da gorildigi gibi tercih segenekleri tablosunu ilgili ayarlamalari yaparak TercihSece-
nekleri adiyla kaydediniz.

Gorsel 4.6: Tercih segenekleri tablosunun olusturulmasi

Etercih web tabanl uygulamasi icin gerekli olan veri tabani yapisi olusturuldu. Veri tabani yapisini
dogru bir sekilde olusturduysaniz Gorsel 4.7’dekine benzer bir veri tabani olusturma uygulamasi
penceresi gormeniz gerekir.

Gorsel 4.5: Yeni tablo olusturma penceresi

\ Gorsel 4.7: Etercih web tabanli uygulamasina ait veri tabani yapisi /
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SQL Server Management Studio uygulamasini kullanarak Gorsel 4.8'de varlik iliski diyagrami goriilen

veri tabani tablo yapisini olusturunuz.

Gorsel 4.8: Okul yonetimi veri tabani varlik iliski diyagrami

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken

degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

KONTROL LIiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. GCalismada is saglig ve glvenligi kurallarina dikkat etti.

2. Veri tabani yonetim sistemi (VTYS) uygulamasina uygun bir sekilde baglanti
yapti.

3. Veri tabani yonetim sisteminde Okul Yénetimi adinda bir veri tabani olus-
turdu.

4. Okul ydnetimi veri tabani igcinde Egitmen adinda bir tablo olusturdu.

5. Okul yénetimi veri tabani icinde Ogrenci adinda bir tablo olusturdu.
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4. OGRENME BiRiMi: WEB TABANLI UYGULAMA PROJESiI HAZIRLAMA

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

6. Okul yonetimi veri tabani icinde Kurs adinda bir tablo olusturdu.

7. Okul yonetimi veri tabani icinde Ders programi adinda bir tablo olusturdu.

8. Tablolarda uygun alanlari birincil anahtar olarak tanimladi.

9. Tablolari birbirleriyle uygun sekilde iliskilendirdi.

10. Zamani verimli kulland.

SQL Server Management Studio uygulamasini kullanarak Gorsel 4.9'da varlik iliski diyagrami goriilen
veri tabani tablo yapisini olusturunuz.

Sigorta Policesi Yonetimi

Arac Kimligi

Satislar

Talep eden

Police sahibi Beneficiary ID Lehdar

Gorsel 4.9: Sigorta poligesi yonetimi veri tabani varlik iliski diyagrami
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DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken

degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Veri tabani yonetim sistemi uygulamasina uygun bir sekilde baglanti yapti.

2. Veri tabani yonetim sisteminde Sigorta Policesi Yonetimi adinda bir veri ta-
bani olusturdu.

3. Sigorta poligesi yonetimi veri tabani icinde Araci adinda bir tablo olusturdu.

4. Sigorta policesi ydnetimi veri tabani icinde ilke adinda bir tablo olusturdu.

5. Sigorta policesi yonetimi veri tabani icinde Polige sahibi adinda bir tablo
olusturdu.

6. Sigorta poligesi yonetimi veri tabani icinde Lehdar adinda bir tablo olusturdu.

7. Tablolarda uygun alanlari birincil anahtar olarak tanimladi.

8. Tablolari birbirleriyle uygun sekilde iliskilendirdi.

9. Calismada is saghgi ve givenligi kurallarina dikkat etti.

10. Zaman verimli kullandi.

SQL Server Management Studio uygulamasini kullanarak Gorsel 4.10°da varlik iliski diyagrami

gorilen veri tabani tablo yapisini olusturunuz.

Gorsel 4.10: insaat ydnetimi veri tabani varlik iliski diyagrami
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DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken

degerlendirme olgutlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Veri tabani yonetim sistemi uygulamasina uygun bir sekilde baglanti yapti.

2. Veri tabani yénetim sisteminde ingaat Yonetimi adinda bir veri tabani olus-
turdu.

3. insaat yénetimi veri tabani iginde Miisteri adinda bir tablo olusturdu.

4. insaat yénetimi veri tabani icinde Ham madde adinda bir tablo olusturdu.

5. insaat yénetimi veri tabani icinde Taslak adinda bir tablo olusturdu.

6. insaat yénetimi veri tabani icinde Cizimi Odeme adinda bir tablo olusturdu.

7. Tablolarda uygun alanlari birincil anahtar olarak tanimladi.

8. Tablolari birbirleriyle uygun sekilde iliskilendirdi.

9. Calismada is saghgi ve guvenligi kurallarina dikkat etti.

10. Zamani verimli kulland.

( 3. UYGULAMA

islem adimlarina gére web tabanli e-tercih yazim uygulamasinin web projesini Visual Studio

kullanarak olusturunuz.

NOT

Birinci uygulamada veri tabani olusturulan projenin bu uygulamada web sayfa yapisi

hazirlanacaktir. Web sayfa yapisi hazirlamanin farkh yaklasimlari vardir. Bu uygulamada

MVC olarak kisaltilan Model, Gérinim ve Kontrolci (Model, View, Controller) teknolojisi
Qullanllacaktlr. Bu uygulama, Visual Studio uygulamasi araciligiyla gerceklestirilecektir. /

1. Adim: Visual Studio uygulamasini aginiz.

Baslat diigmesine tiklayip Visual Studio yaziniz. Mentide beliren Visual Studio uygulamasini tiklayip
galistiriniz. Uygulama calistirildiginda Gérsel 4.11’dekine benzer bir pencere agilacaktir.
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Gorsel 4.11: Visual Studio 2022 agilis penceresi

2. Adim: Yeni bir proje olusturmak igin Gorsel 4.11’deki pencerede Create a new project (Yeni bir
proje olustur) diigmesine tiklayiniz. Gorsel 4.12’de gériilen pencere agilacaktir.

Gorsel 4.12: Proje sablonu arama ve segim penceresi
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/3. Adim: Gorsel 4.12’de gorilen pencerenin arama kutusuna “model” yaziniz. Bulunan sonuglam
icinden ASP.NET Core Web App (Model-View-Controller) segenegini belirleyip Next digmesine
tiklayiniz. Gorsel 4.13'te gorilen pencere agilacaktir.

Gorsel 4.13: Yeni proje yapilandirma penceresi

4. Adim: Gorsel 4.13’teki pencerede projenin adi, projenin konumu ve ¢6zim adi bilgilerini girdikten
sonra Next diigmesine tiklayiniz. Gorsel 4.14’te goriilen pencere agilacaktir.

Gorsel 4.14: Ek bilgi girme penceresi

5. Adim: Gorsel 4.14’teki pencerede Framework, kimlik dogrulama tipi (Authentication type), HTTPS
yapilandirmasi, Docker'in etkinlestirilmesi, Docker isletim sistemi gibi ek bilgileri belirledikten sonra

- J
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ﬂ:reate diigmesine tiklayiniz. Projenin baslangi¢ yapilandirmasi ve dosyalari olusturularak Gérsem
4.15’te goriilen pencereye benzer sekilde Visual Studio uygulamasi agilacaktir.

Gorsel 4.15: Visual Studio penceresinde olusturulan projenin gérinimu

Gorsel 4.15’teki pencerede belirlenen segeneklere gore olusturulan projenin dosya yapisi goralir.
Bu 6rnekte Model-View-Controller (MVC) sablonuna dayali bir proje olusturuldugu igin dosya
yapisinda Controllers, Models, Views adinda ¢ ayri klasor vardir. Kontrolculerle ilgili dosyalar
Controllers klasoriine, modelle ilgili dosyalar Models klasoriine, goriiniimle ilgili dosyalar ise Views
klasoriine yerlestirilecektir. Genel hatlariyla model ile veri tabani tablolari, kontrolcu ile veriye
\erigimi kontrol eden siniflar, goriiniimle de web sayfa yapisi ifade edilir. /

4, UYGULAMA
4 )

islem adimlarina gore projeye Scaffolding islemi icin ihtiyag duyulan paketleri Visual Studio igindeki
NuGet paket yoneticisini kullanarak yiikleyiniz.

NOT

Profesyonel yazilimcilar proje icin gereken tiim materyali kod yazarak olusturabilirler.
Baslangi¢ seviyesindeki yazilimcilar ise birtakim islemler igin otomatik kod olusturma
teknolojilerinden yararlanabilirler. Bu uygulamada bazi kod dosyalarinin otomatik olus-
turulmasi i¢in Scaffolding adi verilen bir yéntem kullanilacaktir. Veri tabani tablolarina
karsilik gelen sinif dosyalarini ve veri okuma, veri yazma, veri giincelleme, veri silme ile
veriye erisim islevlerini iceren sinif dosyasini Scaffolding yontemiyle olusturabilmek igin iki

\Qarkh pakete ihtiyag duyulur. //
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/1. Adim: Gorsel 4.15'teki proje dosya yapisinin en Ustiinde yer alan E-tercih uygulama adina sa;};\
tiklayiniz. Agilan mentideki Manage NuGet Packages... (Nuget Paketlerini Yonet...) secenegini
belirleyiniz. Gorsel 4.16’da gorilen pencere agilacaktir.

Gorsel 4.16: NuGet paket yoneticisi penceresi

2. Adim: Gorsel 4.16’daki pencerede Ustte gorilen Browse yazili baglantiya tiklayarak arama kutu-
suna “Microsoft.EntityFrameworkCore.SqlServer” yaziniz ve Enter tusuna basiniz. Arama sonuglari
listesindeki ilk secenegi belirledikten sonra sag tarafta goriilen Install digmesine tiklayiniz. Gorsel
4.17’de goriildigi gibi bir bilgilendirme penceresi agilacaktir.

Package Manager Console  Gelistirici PowerShell Error List  Qutput

~
[

[ Ready 1 AddtoSource Control « 4 Select Repository « [}
Gorsel 4.17: Paketin yiiklenmesi sonrasinda projede yapilacak degisiklikler penceresi /
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(3. Adim: Gorsel 4.17’deki bilgilendirme penceresinde, projede yapilacak degisiklikleri inceledikteh
sonra “OK” digmesine tiklayiniz. Paketin yiklenmesiyle ilgili lisans sozlesmesi penceresi gos-
terilecektir. Bu lisans s6zlesmesini kabul etmek de paketi yiiklemenin bir 6n kosuludur. | Accept
(Kabul ediyorum.) digmesine tiklayarak yiklemeye devam ediniz.

4. Adim: ikinci paketi yiiklemek icin bu uygulamanin 1, 2 ve 3. adimlarini tekrarlayiniz. ikinci paketi
yuklemek igin Gorsel 4.16’daki arama kutusuna “Microsoft.EntityFramework.Core.Tools” yaziniz.
Her iki paketin de yiiklenmesi tamamlandiktan sonra Gérsel 4.18’de gorilen proje dosya yapisina
benzer bir yapi olusacaktir.

\ Gorsel 4.18: Proje dosya yapisinin paketler yiklendikten sonraki gériinimu /

5. UYGULAMA
4 )

islem adimlarina gére veri tabanina baglanti olusturarak baglanti dizesini elde ediniz.

Scaffolding yontemiyle model yapisinin olusturulabilmesi icin Connection String (Baglanti
Dizesi) metnine ihtiya¢ duyulur. Bu metni elde etmek igin Server Explorer (Sunucu Gezgini)
penceresi yardimiyla veri tabanina baglanti olusturmak gerekir.
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[1. Adim: Visual Studio’nun View (Goériinim) ana menistindeki Server Explorer segcenegini beIirIeyinizN
Gorsel 4.19’daki pencere acilacaktir.

Gorsel 4.19: Veri tabani sunucusuna baglanti olusturma penceresi

2. Adim: Gorsel 4.19°da gorilen Server Explorer penceresindeki Data Connections (Veri Baglantilari)
secenegini sag tiklayarak agilan meniiden Add Connection... (Baglanti Ekle...) secenegine tiklayiniz.

3. Adim: Gorsel 4.19’da gosterilen Add Connection penceresinde ayarlari yaptiktan sonra Test
Connection (Baglantiyi Test Et) digmesine tiklayiniz. “Test connection succeeded.” bilgi mesajini
aldiysaniz baglanti basarili bir sekilde yapilmistir. Tamam digmesine, ardindan OK digmesine
tiklayarak Add Connection penceresini kapatiniz. Server Explorer penceresine Gorsel 4.20’deki gibi
yeni bir baglanti eklendigini goreceksiniz.

\ Gorsel 4.20: Veri tabani sunucusuna baglanti olusturma penceresi /
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4. Adim: Gorsel 4.20'de gosterildigi gibi Server Explorer penceresindeki baglantiyr (web-serverl.

EtercihVT.dbo) sectikten sonra klavyeden F4 tusuna basarak Properties (Ozellikler) penceresini
aginiz.

5. Adim: Gorsel 4.20°deki pencerede goriildiigl gibi Connection String 6zelliginin degerini segip
kopyalayarak hafizaya aliniz.

[ 6. UYGULAMA

islem adimlarina gére Scaffolding komutunu yazarak model siniflarini olusturunuz.

Dordiinci uygulamada kopyalanarak hafizaya alinan Connection String degeri kullanilarak,
Scaffolding komutu yazilip model siniflari olusturulacaktir.

1. Adim: Visual Studio ana menustindeki Tools (Araglar) menisi altinda bulunan NuGet Package

Manager (NuGet Paket Yoneticisi) altindaki Package Manager Console (Paket Yoneticisi Konsolu)
secenegini tiklayiniz. Gorsel 4.21'de goriilen pencere agilacaktir.

Gorsel 4.21: Package Manager Consol penceresi
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2. Adim: Gorsel 4.21’de alti kirmizi gizili olan komutu “PM>" komut satirina yaziniz. Dordinci

uygulamada bellege kopyaladiginiz baglanti dizesi metnini komut igindeki Gstii mavi ¢izgili olan
metnin bulundugu yere yapistiriniz.

3. Adim: ikinci adimda yazdiginiz komutu Enter tusuna basarak calistiriniz. “Build succeeded.”

mesajini aldiysaniz komut basarili bir sekilde isini yapmistir. Gorsel 4.21’de kirmizi cerceve ile
gosterilen dosyalarin olustugunu goreceksiniz.

( 7. UYGULAMA

islem adimlarina gére Controllers ve Views klasorlerini ve bu klasorlerle ilgili dosyalari olusturunuz.

Models klasériindeki dosyalarin olusturulmasindan sonra Controllers ve Views klasorlerin
ve bu klasorlerle ilgili dosyalarinin da olusturulmasi gerekir.

1. Adim: Gorsel 4.22’de goruldugi gibi Solution Explorer (Coziim Gezgini) penceresinde gorilen

Controllers klasoriine sag tiklayarak agilan menlden Add... (Ekle), ardindan da Controllers
(Kontrolculer) secenegini tiklayiniz.

\ Gorsel 4.22: Solution Explorer penceresinde Controller (Kontrolcii) ekleme j
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/Gbrsel 4.23’te goriilen pencere acilacaktir. \

Gorsel 4.23: Yeni bir Controller ekleme penceresi

2. Adim: Gorsel 4.23’te gorildagi gibi “MVC Controller with views, using Entity Framework”
secenegini belirleyerek Add digmesine tiklayiniz. Gorsel 4.24’te goriilen pencere agilacaktir.

\ Gorsel 4.24: Controllers ile birlikte Views ekleme penceresi /
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/3. Adim: Gorsel 4.24’teki pencerede gorilen ayarlari belirledikten sonra Add diigmesine t|klay|n|zx
Bu islem Gorsel 4.25’te gorilen dosyalarin projeye eklenmesini saglayacaktir.

Gorsel 4.25: Controllers ve Views dosyalarinin eklenmesi

4. Adim: Gorsel 4.25’te Solution Explorer penceresinde yer alan Etercihs klasori igindeki dosyalari
inceleyiniz.

Bu klasor icinde Create.cshtml, Delete.cshtml, Details.cshtml, Edit.cshtml, Index.cshtml dosyalari
yer alir. Bu dosyalar sirasiyla kayit olusturma, kayit silme, kayit ayrintilarini gérme, kayit glincelleme,
Qayltlarln listesini gorme amagh kullanilan dosyalardir. j
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8. UYGULAMA
4 )

islem adimlarina gore appsettings.json ve Program.cs dosyasi icine veri tabani baglantisinin yapi-
labilmesi icin gerekli kodlari ekleyiniz.

1. Adim: Solution Explorer penceresinde yer alan Models klasériindeki EtercihVTContext.cs dos-
yasini Gorsel 4.26'da goruldigu gibi aciniz.

Gorsel 4.26: EtercihVTContext.cs dosya igerigini gbsteren pencere
2. Adim: Gorsel 4.26’daki pencerede, 27. satirda alti kirmizi gizili olan metni bulunuz ve hafizaya
kopyalayiniz.
3. Adim: Solution Explorer penceresinde appsettings.json dosyasini bularak aginiz.

4. Adim: Gorsel 4.27’'de goriuldigu gibi appsettings.json dosyasinin igerigini, alti kirmizi gizili olan
satirlari ekleyerek diizenleyiniz ve dosyayi kaydediniz.

\ Gorsel 4.27: appsettings.json dosyasinin igerigini gbsteren pencere /
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(‘5. Adim: Solution Explorer penceresinden Program.cs dosyasini bularak aginiz. Gorsel 4.28’de gbx
rilen pencere acilacaktir.

Gorsel 4.28: Program.cs dosyasinin diizenlenmis durumunu gosteren pencere

6. Adim: Gorsel 4.28'de gorilen penceredeki gibi alti kirmizi gizili olan kod satirlarini Program.cs
dosyasina ekleyerek dosyayi kaydediniz.

7. Adim: Klavyeden F5 tusuna basarak uygulamayi test ediniz. Goérsel 4.29’dakine benzer bir pencere
ile karsilasirsaniz uygulamaniz hatasiz calisir. Gorsel 4.29'daki gibi adres satirinda “/etercihs”
ifadesini goremezseniz bu ifadeyi eklemeyi unutmayiniz. Bu ifadeyi ekledikten sonra uygulamayi
tekrar test etmeyi deneyiniz.

\ Gorsel 4.29: E-tercih web tabanli uygulamasinin web tarayici penceresindeki gorinimi /
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TercihSecenekleri.cs model dosyasi icin Controllers ve Views dosyalarini olusturunuz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Controllers sag meniisiinden Add se¢eneginin altindaki Controller... komu-
tuna tikladi.

2. “Add new scaffolded item” penceresinde “MVC Controllers with views, using
entity framework” adl tGglincli segcenegi secti.

3. Model Class ile Data Context Class’t dogru bir sekilde belirledi.

4. Controllers ve Views dosyalarinin eklendigini gosterdi.

5. Calismada is sagligi ve glvenligi kurallarina dikkat etti.

6. Zamani verimli kullandi.

9. UYGULAMA
4 )

islem adimlarina gére Gorsel 4.29'da goriilen sayfadaki siitun basliklarini uygun ifadelerle degistiriniz.

NOT

Gorsel 4.29'da gorilen sayfadaki stitun basliklari dizeltiimelidir. “KullanicilD”, “Kullanici
Numarasi” seklinde; “SecenekID”, “Segenek Numarasi” seklinde; “Aciklama” da “Agiklama”
seklinde degistirilecektir. Son kullanicinin teknik nedenlerden dolay! Tiirk¢e karakter kul-
lanilmadan yazilan stitun basliklari yerine Tiirkce karakterler iceren ifadeleri gormesi gere-
Qir. Bu degisiklikler Model izerinde yapilacaktir.

1. Adim: Goérsel 4.30’da goriildiigi gibi Etercih.cs dosyasini aginiz.
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Gorsel 4.30: Etercih.cs dosyasinin igerigi

2. Adim: Gorsel 4.31’de gorildigi gibi Etercih.cs dosyasi icine alti kirmizi gizili satirlari ekleyiniz.

\ Gorsel 4.31: Etercih.cs dosyasina sutun basligi degistiren kodlarin eklenmesi /
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/3. Adim: Gorsel 4.32’de gorildugi gibi F5 tusuna basarak sayfayi test ediniz. “Aciklama” yerinh
“Aciklama” ifadesinin yer aldigini ve diger ifadelerin de diizeltildigini géreceksiniz.

\ Gorsel 4.32: Sutun basliklari degistirilmis sayfanin web tarayicisinda gérinim /

TercihSecenekleri.cs dosyasini agarak son kullanici ekraninda goriilmesi uygun olmayan ifadeleri
degistiriniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. TercihSecenekleri.cs dosyasini VS editériinde agti.

2. TercihSecenekleri.cs dosyaslicindeki uygun satirlara “DisplayName” ifadesini
ekledi.

3. TercihSecenekleri.cs dosyasini web tarayicisinda acti.

4. Sutun bagliklarinin degistirildigini gosterdi.

5. Calismada is sagligi ve glvenligi kurallarina dikkat etti.

6. Zamani verimli kullandi.
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10. UYGULAMA \

islem adimlarina gére Views/Etercihs/index.cshtml dosyasi icindeki “Create New”, “Edit”, “Details”
ve “Delete” ifadelerini sirasiyla “Yeni Olustur”, “Degistir”, “Ayrintilar”, “Sil” seklinde degistiriniz.

NOT

Sekizinci uygulamada Model Uzerinde yapilan degisikliklerle stitun baslklari daha anlasilir
ve Turkge karakterler iceren ifadelere donustlrilmustl. Sayfanin geriye kalaninda yer alan
“Create New”, “Edit | Details | Delete” gibi ifadeler degistirilmelidir. Bu degisikler, View

Qzerinde yapilacaktir.

1. Adim: Gorsel 4.33te goruldigli gibi Solution Explorer igindeki Views/Etercihs klasériinde yer alan
“Index.cshtml|” dosyasini aginiz.

CSHTML dosyalari C Sharp (C#) komutlari, ASP.NET etiketleri ve HTML etiketlerinin birlikte
kullanildigi dosyalardir.

Gorsel 4.33: Index.cshtml dosyasinin Visual Studio editériinde agiimasi
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/2. Adim: Gorsel 4.33'te gorilen Index.cshtml dosyasindaki alti gizili ifadeleri degistiriniz. ”CreatA
New” ifadesini “Yeni Olustur”, “Edit” ifadesini “Degistir”, “Details” ifadesini “Ayrintilar” ve “Delete”
ifadesini de “Sil” seklinde degistiniz. Sayfanizin yeni hali Gorsel 4.34’teki gibi gorinmelidir.

Gorsel 4.34: Index.cshtml dosyasinin degistirilmis hali

3. Adim: Visual Studio editorinde iken F5 tusuna basarak sayfayi Gorsel 4.35teki gibi web ta-
rayicisinda goriintlleyiniz. Sayfanin tamamen Tirkge ifadelere dénustirildigi gorilecektir.

\ Gorsel 4.35: Index sayfasinda ifadelerin dizenlenmis hali /

4.4. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ TEST VE BAKIMI-
NIN YAPILMASI

Bir yazilim projesinin test ve bakim gibi kritik asamalari vardir. Test, projenin baslangicta belirlenen go-
revleri ne 6lglide yerine getirdiginin ve ihtiyaglara ne kadar cevap verdiginin denetlenmesidir. Ayrica test
asamasinda yazilim projesinin dogru calisip ¢alismadigl ve gereken performansi gosterip gostermedigi
gibi olgltlere gore de denetlenmesi gerekir. Bir yazilim projesi; alfa testi, beta testi, kabul testi gibi farkli

asamalarda gerceklestirilen testlerden geger.
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Tum testlerden basariyla gecen web tabanli yaziim projesi yayimlama asamasina ulasmistir. Web tabanl
yazilim projeleri, ulasilacak kullanici kitlesine gore farkli ortamlarda yayimlanabilir. Projenin yalnizca kurum
icinden erisilip kullanilmasi gerekiyorsa intranet Uzerinden yayimlanmasi yeterli olacaktir ancak web
tabanli yazilim projesine her yerden erisilecekse diinya ¢apinda yayin yapan bir sunucunun kullaniimasi
gerekir. Bu amagla kurulmus ¢ok sayida ticari sirket mevcuttur ve bunlarin uygun olanindan hizmet satin
alinabilir. Diinya ¢apinda yayin yapilacaksa yazilim projesi icin benzersiz bir ismin de kaydettirilmesi gerekir.
ismin kaydettirilmesi amaciyla hizmet veren cok sayida kurulus mevcuttur. Bu sirketlerin uygun olanindan
hizmet satin alinabilir. Web tabanh yazilim projesini yayimlamak ve web tabanli yazilim projesinin adini
kaydettirmek icin hizmet alinan sirketler ayni veya farkli olabilir.

Tum testleri gecip uygulamaya konulduktan sonra da gelistirilen yazilim projesinin dizenli araliklarla ba-
kiminin yapilmasi esastir. Bakim yapilmasinin amaci, yazilim projesinin baslangigta sagladigi performansi,
glvenirligi ve glivenligini sirdlirmesidir. Bu nedenle proje slirekli izlenir. Projenin zamanla degisen ihtiyag-
lara gore yeniden glincellenmesi de gerekebilir. Glincelleme asamalarina farkli isimler veya numaralar ve-
rilir ve bu islem, stirim (versiyon) olarak adlandirilir.

4.5. WEB TABANLI UYGULAMA PROJESININ RAPORUNUN
OLUSTURULMASI

Gergeklestirilen yazihm projesinin kullanimi ve 6zelliklerine dénik bir raporun hazirlanarak misteriye
sunulmasi esastir. Bu rapor, yazilim projesinin baslangicta belirlenen ihtiyaglari ne 6lglide karsiladigindan
kullanim senaryolarina varincaya kadar birgok gérsel ve grafik icermelidir. Ozellikle kullanicinin baslangigta
talep ettigi fonksiyonlari gerceklestirirken hangi yol ve yéntemleri izlemesi gerektigini icermelidir. Bu rapor
ayni zamanda son kullanicinin yazilim projesini kullanirken zaman zaman basvuracagl bas ucu kilavuzu
niteligini tasimalidir.

Musteri ylz ylze bir sunum talep ederse proje raporunun sunum seklinde hazirlanan bir versiyonu
musteriye sunulmalidir. Bu sunum sirasinda misterinin aklina takilan sorulara cevap bulmasi ve yazilim
projesinin kullanimi konusunda bir fikir edinmesi 6nem tasir. Sunum sirasinda yazilim projesinin bizzat canl
uygulamasinin musteriye sunulmasi da etkili olacaktir.

Gelistirdiginiz web tabanh e-kitliiphane uygulamasina ait proje raporunu hazirlayiniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olcltlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Proje raporunda misteri ihtiyaglari ile yazilim projesi 6zelliklerini karsilastiran
bir tablo olusturdu.

2. Proje raporunda yazilim projesine ait ekran gorsellerini iceren kullanim se-
naryolarini olusturdu.

3. Proje raporuna misterinin daha sonra basvurmak tzere kullanabilecegi re-
ferans bilgiler ekledi.

4. Proje raporuna icindekiler tablosu ekledi.

5. Calismada is sagligi ve guivenligi kurallarina dikkat etti.

6. Zamani verimli kullandi.
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Gelistirdiginiz web tabanl e-sinav uygulamasina ait proje raporunu hazirlayiniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken

degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Proje raporunda misteri ihtiyaglari ile yazilim projesi 6zelliklerini karsilastiran
bir tablo olusturdu.

2. Proje raporunda yazilim projesine ait ekran gorsellerini iceren kullanim se-
naryolarini olusturdu.

3. Proje raporuna misterinin daha sonra basvurmak utzere kullanabilecegi re-
ferans bilgiler ekledi.

4. Proje raporuna igindekiler tablosu ekledi.

5. Calismada is sagligi ve glivenligi kurallarina dikkat etti.

6. Zamani verimli kullandi.

Gelistirdiginiz web tabanh e-kltliphane uygulamasina ait proje raporunun sunumunu yapiniz.

DEGERLENDIRME

CGalismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken

degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

1. Proje raporunun bir 6zetinden yararlanarak proje sunum belgesini olusturdu.

2. Proje sunumu sirasinda sunuma katilanlarin yazilim projesiyle ilgili aklina ta-
kilan tiim sorularina cevap verdi.

3. Proje sunumunda yazilim projesinin canli uygulamasini gosterdi.

4. Sunum sirasinda jest ve mimikleri de kullanarak etkili bir sunum gergeklestirdi.

5. Calismada is sagligi ve glvenligi kurallarina dikkat etti.

6. Zamani verimli kullandi.
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Gelistirdiginiz web tabanh e-sinav uygulamasina ait proje raporunun sunumunu yapiniz.

DEGERLENDIRME

Calismaniz asagida yer alan kontrol listesi kullanilarak degerlendirilecektir. Calismanizi yaparken
degerlendirme olgitlerini dikkate aliniz.

KONTROL LiSTESI

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Proje raporunun bir 6zetinden yararlanarak proje sunum belgesini olusturdu.

2. Proje sunumu sirasinda sunuma katilanlarin yazilim projesiyle ilgili aklina ta-
kilan tiim sorularina cevap verdi.

3. Proje sunumunda yazilim projesinin canli uygulamasini gosterdi.

4. Sunum sirasinda jest ve mimikleri de kullanarak etkili bir sunum gergeklestirdi.

5. Calismada is sagligi ve guivenligi kurallarina dikkat etti.

6. Zamani verimli kullandi.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularin dogru se¢enegini isaretleyiniz.
1. Asagidakilerden hangisi gereksinim analiz agamalarindan biri degildir?

A) ihtiyaglarin toplanmasi

B) ihtiyaclarin uygulanabilirliginin denetlenmesi
C) Uygulamanin test edilmesi

D) ihtiyaglarin uygunlugunun analiz edilmesi

E) ihtiyaglarin belgelenmesi

2. Asagidakilerden hangisi risklere karsi alinan 6nlemlerden biri degildir?

A) Aktarma
B) Azaltma
C) Giderme
D) Kabullenme
E) Kaginma

3. Asagidakilerden hangisi risk yénetimi agamalarindan biri degildir?

A) Riskin tanimlanmasi

B) Riskin dnlenmesi

C) Risk analizinin yapilmasi
D) Riskin planlanmasi

E) Riskin izlenmesi

4. Varlik iliski diyagraminda asagidaki sekillerden hangisi yoktur?

A) Elips

B) Dikdortgen
C) Diz gizgi

D) Paralelkenar
E) Yamuk

5. Model View Controller mimarisinde View asagidakilerden hangisine karsilik gelir?

A) Veri tabani tablosu

B) Veritabani sorgusu
C) Yapilandirma dosyasi
D) Web sayfasi

E) Programlama dili sinifi

187



CEVAP ANAHTARI

CEVAP ANAHTARI

1. OGRENME BiRimi 2. OGRENME BiRiMi 3. OGRENME BiRiMi 4. OGRENME BiRiMi
1) A 1) Tablo 1) Y 1) C
2) C 2) Primary Key 2) Y 2) C
3) B 3) Click 3) D 3) B
4) D 4) | DataGridView 4) Y 4) E
5) E 5) MessageBox 5) Y 5) D
6) B 6) D 6) D
7) B 7) A 7) D

8) D 8) D

9) B 9) D

10) A 10) Y
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